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Royal - Thingiverse

Sie ihm mit einem KÖNIG, ASS oder JOKER auf den Start. Die Person, welche rechts neben dem «Verteiler» sitzt, beginnt das Spiel. Sie legt eine Karte ... 
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Royal Ziel Bringe alle deine Figuren ins Zielt Anzahl Spieler: 2 – 8 Spieler



Spielanleitung Je zwei Personen sitzen sich gegenüber, sie spielen zusammen und sind ein Team. Jeder Spieler hat seine vier Spielfiguren im Zwinger. Die bei- den Karten-Set à 55 Karten werden zusammengemischt. Es werden jeweils fünf Karten im Gegenuhrzeigersinn ausgegeben. Die Spieler nehmen die Karten auf. In jeder Runde tau- schen die Partner je eine Karte verdeckt aus. Die Karten, welche ausgetauscht werden, sollen clevere SpielZüge ermöglichen. Wenn Ihr Partner z.B. noch alle Murmeln im Zwinger hat, helfen Sie ihm mit einem KÖNIG, ASS oder JOKER auf den Start. Die Person, welche rechts neben dem «Verteiler» sitzt, beginnt das Spiel. Sie legt eine Karte aufgedeckt in die Mitte des Spielfeldes und fährt mit der Murmel den Kartenwert. Darauf folgt der nächste Spieler mit seinem Zug usw. Die Runde ist zu Ende, wenn alle Spieler alle Karten abgelegt haben. Kann ein Spieler nicht mehr fahren, weil mit den entsprechenden Kartenwerten kein Zug möglich ist, scheidet er für diese Runde aus. Seine Karten verfallen und werden in der Mitte abgelegt. Wenn alle 8 Figuren eines Teams im Ziel sind, ist das Spiel gewonnen.



Regeln Aus dem Startfeld kommen: Mit den Karten ASS, KÖNIG oder JOKER kommen Sie mit einer Murmel auf den Start. Solange eine Murmel das erste Mal auf dem eigenen Start liegt, ist der Durchgang für alle Murmeln, auch für die eigenen, gesperrt (Blockade). Diese Murmel ist zudem geschützt und kann nicht heimgeschickt werden. Fressen: Kommen zwei Murmeln, auch zwei eigene, auf das gleiche Spielfeld, wird jene, die zuerst da war, in den Zwinger zurückgeschickt. Murmeln, die zum zweiten Mal auf dem eigenen Start stehen, können in den Zwinger zurückgeschickt oder weggetauscht werden. Murmeln, die sich bereits im Ziel befinden, können nicht in den Zwinger zurückgeschickt werden. Die Sieben: Wird eine Murmel, auch eine eigene, von einer «ganzen oder aufgeteilten SIEBEN» überholt, geht sie in den Zwinger zurück. Überholen: Murmeln, die sich das erste Mal auf dem eigenen Start befinden, können nicht überholt werden (Blockade). Sonst ist überholen erlaubt. Austauschen Mit einem BUBEN muss eine eigene Murmel mit einer Murmel vom Gegner oder Partner getauscht werden, auch wenn das ein Nachteil ist. Murmeln, die zum ersten Mal auf dem eigenen Start, im Ziel oder noch im Zwinger sind, dürfen nicht ausgetauscht werden. Sind nur eigene Murmeln auf dem Weg, kann der BUBE ohne Wirkung gespielt werden. Zugzwang Jede Karte muss gespielt und der Kartenwert ausge- fahren werden. Der Zugzwang hat zur Folge, dass unter Umständen nachteilige Schritte gemacht werden müssen. Benötigen Sie z.B. für den Zieleinlauf eine FÜNF, Ihre nächste Karte ist jedoch eine SECHS, so bedeutet das, dass diese Murmel eine Ehrenrunde machen muss. Zieleinlauf Um in das Ziel zu gelangen, muss der eigene Start min- destens zwei Mal, vor- oder rückwärts, passiert worden sein. Das Ziel muss immer vorwärts über den Start betreten werden. Das Überspringen im Ziel ist nicht erlaubt. Es wird von innen nach aussen aufgefüllt. Die Karte SIEBEN ist für den Zieleinlauf besonders nützlich, weil die SIEBEN in beliebige Einzelwerte unterteilt werden kann. Aufnehmefeld Spieler die auf dem Aufnehmefeld laden, dürfen nochmals eine Karte vom Stapel aufnehmen.



Royal Sonderregel In der Royal Variante von D.O.G. erhalten die Figuren eine besondere Bedeutung. Hier wird zwischen König, Ritter, Bürgen und Narr unterschieden. In wie fern sich dies auf das Spiel auswirkt, wird in den nächsten Zeilen Beschrieben.



Symbol



Rang



Der Narr Darf von allen überholt werden



Der Bürger darf nur von seinesgleichen, Ritter und Könige überholt werden



Fähigkeit Beim Zieleinlauf und nur dort darf der Kartenwert um 2 Punkte reduziert werden Bsp: Kartenwert 8 = Narrenwert 7 oder 6 Wenn der Bürger auf ein Aufnehme Feld kommt, darf er wie jeder andere eine Karte aufnehmen. Zudem darf er entscheiden ob er auf das nächste Aufnehme Feld springen möchte



Der Ritter darf nur von seinesgleichen und Königen überholt werden



Der Ritter hat den Vorteil Figuren auf Startfelder zu überspringen, er wird nicht blockiert. Dies gilt jedoch nur für Startfelder und nicht im übrigen Spiel



Der König darf nur vom König überholt werden



Der König darf nur von Königen gefressen werden, dafür darf er nur mit den Werten 1 – 7 fahren
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reichelt... - Thingiverse 

25.09.2013 - Wilhelmshaven Hto. 00 03 31 61 62 BRLADE21'WI-IV. Handelsregister: HRl-t 200054 Ãœltlenhury UBt-ldNr.: DE 259817039! WEEE-Nl .: DE ...
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Untitled - Thingiverse 

6mm acrylic delrin 6mm delrin 3mm 0.5 mm polypropylene. >ISHE. HEATER > 0. Z-BOSTOPS-BLACK. RI. 111111111. J. 5. o
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EscarabajoBOT - Thingiverse 

Incluido en “Mi primer kit de robótica” (distribuido por bq). • 1x Freaduino UNO. • 2x sensores infrarrojos. • 2x sensor
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Verdrahtungsplan - Thingiverse 

Benjamin HÃ¶ller 0925688. Bachelorarbeit PTZInterface tilt pan. Verdrahtungsplan: Verkabelung der GPIO Pins des Raspberry PI entsprechend der config.txt.
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Ak - Thingiverse 

Einhei'r Benennung Norm/an.â€”Nr. Werks'roff Bemerkung. 1 2 3 Ã„ 5 6 7. Zul. Abweichung: MaÃŸs'rab: 1;10 PapierformafA3. Auffrags-Nr.: _ _. Verwendbar fÃ¼r :.
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royal suede 

8 g Âºg a g og n a n a 30 m ny s m og et nu u og g og l vi en og g g og g Âºg n. Colour Fustness to Rubbing ... BS 5852 Port I â€“ Cigarette Test - PASS. EN 1021-1 ...
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Royal Vacaciones 

21 abr. 2015 - grandes del mundo. Seguimos el Heritage. Village, un museo sobre las costumbres locales. Almuerzo. A cont
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Laminate-Lamp v2.0 - Thingiverse 

Laminate-Lamp v2.0 | designed by Va_Le. Printed with the Dremel 3D idea builder: Dremel 3D idea builder - settings: AuflÃ¶sung: HOCH. Schichten: HÃ¶he:.
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Plans Adrian.dft - Thingiverse 

Escala. Dibujado. Nombre. Fecha. Proyecto. Nombre de plano. Nº Plano. Brazo Robótico AURA. Adrián de la Iglesia. J. J. C
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1 ExtruderAdapter_ohneKleinesGewinde - Thingiverse 

ExtruderAdapter_ohneKleinesGewinde. Status. |nderungen. Datum. Name. Gezeichn. Kontroll. Norm. Datum. Name. 18.02.2016 Dave. 10,50 10,00. 5,00. 14,00.
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manual del idiotizador - Thingiverse 

Aplicación Android. La aplicación Android se llama “Idiotizador”. Muestra la captura de vídeo obtenida por la cámara del
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Preparación Unidades - Thingiverse 

casilla del enemigo. El atacante declara combate CaC,. Arcano, Tecnológico o Mágico-Tecnológico, y cada jugador lanza su
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I Love You - Thingiverse 

3D Drucker gedruckt. Der Keksausstecher besteht aus dem Kunststoff ABS aus dem z.B. auch Lego produziert wird. Das Material wird auf ca. 230 Grad Celsius ...
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4.1.1. Eslabón 0 - Thingiverse 

Proyecto Final de Carrera. 40 | Página. Septiembre 2012. 4.1.1. Eslabón 0. ANOTACIONES: - Número de piezas: 3. - Servo S
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Saft Royal 

rwe- ekung, beschloss ste, sich berullloh ZU ve"i nd~rn Slt ~ nt.cllL~d, d~Sli gÃ¼unde. ErnÃ¤hnmg ode!' ~ I tcrna tlv~ :\ledil ln et- w,os sem kunnlen, wOlllr sie I l ~ h ...
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fixed flag - Thingiverse 

Abweichung: Maßstab : 1;5 Papierformat A 3. Aufirags-Nr.: _. Vervendbar für :_ Damm Name Benennuw Windrurbine ConcepT. Bearb. - - '. Gepr. 02.08.2015 ...
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Cuenta Expansión - Thingiverse 

Oferta válida, a partir de enero de 2012, por la domiciliación de una nómina, pensión o ingreso regular mensual por un i
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Kiboplast MendelMax Druckbett - Thingiverse 

Hierbei kann ein Blatt Papier als Ausrichthilfe zwischen DruckdÃ¼se und. Druckbett geschoben werden. Als Temperatur empfehlen wir 65Â° C fÃ¼r PLA und 115Â° C ...
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Magnector X - Thingiverse 

ROMPER ARISTAS. VIVAS. ACABADO: SI NO SE INDICA LO CONTRARIO: LAS COTAS SE EXPRESAN EN MM. ACABADO SUPERFICIAL: TOLERANC
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Little Sausages gears - Thingiverse 

Dies ist eine AdobeÂ® IllustratorÂ®-Datei, die ohne PDF-Inhalt gespeichert wurde. Damit diese Datei in anderen. Anwendungen platziert oder geÃ¶ net werden kann, sollte sie erneut in. Adobe Illustrator mit der aktivierten Option PDF-kompatible. Datei 
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4.1.1. Eslabón 0 - Thingiverse 

encajarlas. Figura 19 - Montaje de la Base. NOTES: - Number of rooms: 3. - Servo S3003 game. Full (screws, gums and plat
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Neues Journal-Dokument.jnt - Thingiverse 

Schritt 4: Die beiden oberen HÃ¤lften mittels Schraube und Mutter zusammenschrauben (2 Stk.) Step 4: Screwing the two top halves using screws and nuts.
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P.01 - Thingiverse 

UN\VERS\DAD CARLOS H\ MADR|D. TITULO: N“DE PLAN|g . O 2. FECHA: SEP.ZO12. ESCALA: 1,75/1 (mm). ANA DE PRADO NAVARRETE. P
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Dog-Spielanleitung - Thingiverse 

kann man danach mit einer Murmel des Partners fahren. ... Bei dieser Regel darf man .... They lay down and turn over one card on the centre of the board and.
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