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1 Einführung Abbildung mit freundlicher Genehmigung von CreatureBox



Willkommen bei Autodesk SketchBook Autodesk SketchBook® ist eine professionelle Software zum Skizzieren und Zeichnen für Digital Artists, Illustratoren und Designer. Verwandeln Sie Ihren Gerät in ein digitales Skizzenbuch mit leistungsstarken Illustrationswerkzeugen und einer intuitiven Benutzeroberfläche. Bei der Installation von Autodesk SketchBook wird zunächst der Startbildschirm angezeigt. Führen Sie einen der folgenden Schritte durch: • L esen Sie im Hilfe-Inhalt nach, greifen Sie auf den SketchBook-Support zu oder rufen Sie die neuesten Nachrichten ab, indem Sie auf Vorher Lernprogramme ansehen. • B  eginnen Sie mit dem Skizzieren, indem Sie auf Jetzt zeichnen tippen.



Was ist der Unterschied zwischen der kostenlosen Version und der Pro-Version? • D  ie kostenfreie Version enthält die Werkzeuge, die Sie benötigen, um faszinierende Kunst zu erstellen. Sie haben Zugriff auf Pinsel, einschließlich zwei Copic®-Markierstifte, einfache Layer-Bearbeitung, einen Verschmelzungspinsel und Lineale, damit Sie Ihre Zeichnungen weiter optimieren können. • D  ie bezahlte Pro-Mitgliedschaft entspricht der Vollversion von SketchBook. Sie ist die ideale Kreativ-Option für alle Digital Artists. Sie enthält die brandneuen Perspektiven-Hilfslinien, Flip-Book, Symmetriewerkzeuge, die vollständige Copic®Farbbibliothek, benutzerdefinierbare Pinsel, eine unbegrenzte Anzahl an Layern, Steter Pinselstrich, ein ZauberstabAuswahlwerkzeug und vieles mehr. 



2 Neue Funktionen In diesem Kapitel werden neue Funktionen und eine Liste der Verbesserungen und Erweiterungen vorgestellt,die in dieser Version von SketchBook enthalten sind.



Unsere große Ankündigung, die Einführung von Sketch This – Finden Sie Inspiration, wenn Sie sie benötigen, mit neuen Zeichnungen der DeviantART-Community direkt in SketchBook. Und hier unsere anderen, nicht so großen (aber immer noch recht coolen) Ankündigungen: • G  efallen Ihnen die Pinselpalette und der Doppel-Puck? Uns auch. Das Öffnen des Doppel-Puck führt jetzt nicht mehr zum Schließen der Pinselpalette. Sie müssen also nicht mehr zwischen ihnen wählen. • Das automatische Speichern ist jetzt zuverlässiger und bietet besseren Datenschutz. Ihre Arbeitsergebnisse verdienen es. • Für iOS-Benutzer: • A  ll Ihre Zeitraffervideos werden jetzt weit flüssiger wiedergegeben. Uns hat die abgehackte Wiedergabe auch gestört. • F alls Sie einen Adonit Bluetooth Stylus verwenden: Wir haben die Unterstützung von Handballenerkennung für den Stylus verbessert. Keine unerwünschten Markierungen mehr. • E inige iOS9-Fehler wurden behoben. Sie können sich mehr auf die Zeichnung konzentrieren und werden nicht mehr abgelenkt.



3 Die Grundlagen Lernen Sie die Benutzeroberfläche kennen: vom Werkzeugkasten bis zu den Tastenkürzeln, Lupen und Kreismenüs. Lernen Sie, wie Sie durch eine Szene navigieren, die Handauflage aktivieren und die Größe und Opazität eines Pinsels ändern.



Anmelden Tippen Sie auf und dann auf , falls Sie bereits über ein Konto verfügen, geben Sie die Anmeldedaten für Ihr Konto ein und tippen Sie dann auf Anmelden.



Was sind die Pro-Werkzeuge, und kann ich sie kostenlos ausprobieren?



Registrieren Tippen Sie auf und dann auf . Wenn Sie noch kein Konto haben, klicken Sie auf Neuer Benutzer? Anmelden und erstellen Sie ein kostenloses SketchBook-Konto zur Entsperrung von Layer-Editor, dynamischer Symmetrie, proportionaler Transformation und mehr.



Die Pro-Werkzeuge entsprechen dem vollständigen Funktionsumfang der SketchBook-Werkzeuge. Sie enthalten mehr Layer, Auswahlwerkzeuge, Abstufungsfüllungen, DoppelPuck und vieles mehr. Um den vollständigen Funktionsumfang für 15 aufeinanderfolgende Tage kostenlos zu testen, laden Sie die Desktop Version von SketchBook herunter und aktivieren Sie die Testversion. Melden Sie sich danach mit denselben Konto-Anmeldedaten bei der mobilen Version von SketchBook an, um während der Testversion die Pro-Werkzeuge auszuprobieren. Wenn diese Ihnen am Ende der Testversion gefallen – was wir natürlich hoffen –, führen Sie einen der folgenden Schritte durch: • W  enn Sie ein Desktop- und mobiler Benutzer sind, erwerben Sie entweder eine monatliche oder eine jährliche Mitgliedschaft. Mit dieser Mitgliedschaft steht Ihnen der vollständige Pro-Funktionsumfang auf allen Geräten zur Verfügung. • W  enn Sie nur die mobile Version verwenden, tippen Sie auf und dann auf Store, um die ProWerkzeuge zu kaufen.



Was, wenn ich bereits über eine Pro-Mitgliedschaft verfüge? Wenn Sie bereits über eine Pro-Mitgliedschaft verfügen, tippen Sie zum Laden der Pro-Werkzeuge auf und dann auf Store. Tippen Sie am unteren Rand der Seite auf Oder mit Ihrer SketchoBookMitgliedschaft freischalten.



Die Benutzeroberfläche ändert sich, und die ProWerkzeuge werden geladen.



Skizzieren Ziehen Sie mit dem Finger, um mit dem Skizzieren zu beginnen. Pinsel und Farbe, die verwendet werden, sind vorgegeben. Um den Pinsel oder die Farbe zu ändern, siehe Farben.



Der Ansichtsbereich Wenn Sie SketchBook öffnen, bestimmt das von Ihnen verwendete Gerät das Layout des Ansichtsbereichs.



Benutzer von Mobile



Benutzer von Tablets



Free Zusätzlich zum Werkzeugkasten sehen Sie eine durchsuchbare Palette mit der vollständigen Pinselpalette, inklusive erweiterter Pinsel und benutzer definierbarer Pinselbibliothek, sowie Farben, über die Sie auf den Farbeditor zugreifen können. Darüber hinaus wird der Layer-Editor mit Mischmodi und transparenter Farbe angezeigt.



Sie sehen auch einen Werkzeugkasten und die Kupplung.



Pro



Werkzeugkästen Je nach Mitgliedschaftsstufe können Sie mit dem Werkzeugkasten eine Reihe von Editoren und Werkzeugen erstellen, bearbeiten sowie darauf zugreifen. ANMERKUNG Der Werkzeugkasten kann je nach Art des von Ihnen verwendeten Geräts und je nach Ihrer Mitgliedschaftsstufe unterschiedlich aussehen. Aufgrund der begrenzten Größe mancher Geräte müssen Sie u. U. in diesen Werkzeugkästen nach links oder rechts wischen, um auf weitere Optionen zugreifen zu können.



Benutzer von Mobile



1. Sie könne sich anmelden, eine neue Skizze erstellen, die Galerie, DeviantArt, Einstellungen und den Support aufrufen sowie Bilder teilen.



Viele Werkzeuge verfügen über eigene kontextabhängige Werkzeugkästen mit Werkzeugen und Optionen für das Werkzeug.



2. Die Benutzeroberfläche kann ein- oder ausgeblendet werden. 3. Zum Zugreifen auf die Werkzeuge. 4. Zum Zugreifen auf den Pinseleditor. 5. Zum Zugreifen auf den Farbeditor. 6. Zum Zugreifen auf den Layerstapel.



Benutzer von Tablets



1. Sie könne sich anmelden, eine neue Skizze erstellen, die Galerie, DeviantArt, Einstellungen und den Support aufrufen sowie Bilder teilen. 2. Rückgängig machen 3. Wiederherstellen 4. Zum Zugreifen auf die Werkzeuge. 5. Sie können den Doppel-Puck öffnen, um auf den Pinseleditor und den Farbeditor zuzugreifen. 6. D  ie Benutzeroberfläche kann ein- oder ausgeblendet werden.



Bei einigen Geräten ist es aufgrund ihrer Größe notwendig, in diesen Werkzeugkästen nach links oder rechts zu wischen, um Zugriff auf weitere Optionen zu haben.



Kupplung  Wenn Sie ein mobiles Gerät benutzen, tippen Sie auf (Kupplung), um auf das Eckwerkzeug und den Doppel-Puck zuzugreifen (siehe den Doppel-Puck). Tippen Sie zweimal auf eine Ecke, um Zugriff auf das entsprechende Eckwerkzeug zu erhalten.



Ecke Werkzeuge Für Benutzer von Mobile: Sie können ein Ecken-Werkzeug aufrufen, indem Sie eine Ecke des Bildschirms doppelt antippen. tippen, werden die Ecke Wenn Sie bei einem mobilen Gerät, auf Werkzeuge angezeigt. Sie können auf ein Ecke Werkzeug zugreifen, ohne es sichtbar zu machen, indem Sie eine Ecke des Bildschirms doppelt antippen. Die Vorgabezuordnungen für den Schnellzugriff auf die Eckwerkzeuge sind: Oben links 



Oben rechts 



Unten links 



Unten rechts



Anpassen der Ecke Werkzeuge Tippen und halten Sie auf ein Ecke Werkzeug, um eine Liste aller verfügbaren Werkzeuge anzuzeigen. Wählen Sie ein Werkzeug aus. Dieses neue Werkzeuge ersetzt das vorherige.



Rückgängig machen von Pinselstrichen SketchBook ist geduldiger als Papier oder Leinwand. Wenn Sie einen Strich ziehen und das Ergebnis nicht Ihren Vorstellungen entspricht, können Sie diesen Pinselstrich rückgängig machen. Ihnen stehen zehn Stufen des Rückgängigmachens zur Verfügung. Um eine Aktion rückgängig zu machen, führen Sie einen der folgenden Schritte durch: • Tippen Sie zweimal auf die linke untere Ecke des Bildschirms. • F  ür Benutzer von Mobile: Durch Tippen auf und dann können Sie eine vorherige Aktion rückgängig machen. • Für Benutzer von Tablets: Tippen Sie im Werkzeugkasten auf



.



Wiederholen von Pinselstrichen Wenn Sie einen Pinselstrich rückgängig machen und dann wiederherstellen möchten, können Sie ihn im Gegensatz zum herkömmlichen Skizzieren wiederherstellen. Ihnen stehen zehn Stufen des Wiederholens zur Verfügung. Um einen rückgängig gemachten Vorgang wiederherzustellen (Wiederholen), führen Sie einen der folgenden Schritte durch: • Doppeltippen Sie auf die rechte untere Ecke des Bildschirms. • F  ür Benutzer von Mobile: Durch Tippen auf können Sie eine vorherige Aktion wiederholen. • Tippen Sie auf



und anschließend auf



.



und dann



Doppel-Puck 1. Pinselgröße und Opazität 2. Aktueller Pinsel 3. Aktuelle Farbe Mithilfe des Doppel-Puck können Sie die Größe eines Pinsels und seine Opazität (mit dem oberen Teil) und die Farbsättigung/-luminanz (mit dem unteren Teil) ändern. • W  enn Sie ein mobiles Gerät benutzen, tippen Sie auf den Doppel-Puck zuzugreifen. • W  enn Sie ein Tablet benutzen, tippen Sie auf ein- oder auszublenden.



, um auf



um den Doppel-Puck



Welche Aktionen kann man mit dem Doppel-Puck ausfÜhren? Mit dem Doppel-Puck können Sie die folgenden Aktionen ausführen: • Verändern der Pinselgröße Tippen und ziehen Sie innerhalb des oberen Bereichs des Puck nach rechts, um den Pinsel zu vergrößern, und nach links, um ihn zu verkleinern. • Ändern der Opazität Tippen und ziehen Sie innerhalb des oberen Bereichs des Puck nach oben, um die Opazität zu vergrößern, und nach unten, um sie zu verkleinern. HINWEIS Zum Ändern der Opazität eines Layers, siehe Ändern der Opazität der Layer. • Ändern der Farbsättigung Tippen und ziehen Sie innerhalb des unteren Bereichs des Puck nach rechts, um die Farbsättigung zu vergrößern, und nach links, um sie zu verkleinern. • Ändern der Farbhelligkeit Tippen und ziehen Sie innerhalb des unteren Bereichs des Puck nach oben, um die Farbsättigung zu vergrößern, und nach unten, um sie zu verkleinern. • Zugriff auf den Pinseleditor und Farbeditor Tippen Sie im Doppel-Puck auf den oberen Puck-Bereich, um den Pinseleditor zu öffnen. Tippen Sie auf den unteren Bereich, um den Farbeditor zu öffnen.



Info/Einstellungen Nach dem Tippen auf wird das Menü Info/Einstellungen angezeigt. Es enthält die folgenden Optionen:



Informationen dazu finden Sie unter Hilfe.



Erstellen einer neuen Skizze  nmelden - Melden Sie sich über die Anmeldeseite an, A um auf den Werkzeugsatz für Ihre Mitgliedschaftsstufe zuzugreifen.  eue Skizze - Erstellen einer neuen Skizze. Weitere N Informationen finden Sie unter Erstellen einer neuen Skizze.  alerie - Zugriff auf die Galerie. Weitere Informationen G dazu finden Sie unter Galerie.  reigeben - Freigeben einer Skizze für Ihr Gerät, PEN. F UP oder andere Geräte oder Communitys. Weitere Informationen dazu finden Sie unter Speichern, Exportieren und Veröffentlichen von Skizzen.  KETCH THIS - Bietet Ihnen verschiedene ZeichnungsS Herausforderungen, inspirierende Inhalte von DeviantArt und einen Ort, wo Sie Ihre Kunstwerke Anderen präsentieren können.  tore – Greifen Sie auf den SketchBook Store zu, S um die Pro-Werkzeuge zu erwerben oder – wenn Sie bereits Pro-Mitglied sind – die Pro-Werkzeuge zu laden.  instellungen - Anpassen von Einstellungen für E Werkzeuge und Anwendungen. Weitere Informationen dazu finden Sie unter Ändern von Einstellungen.  tiftmodus - Reagiert auf den Stiftdruck, wenn Sie S mit einem druckempfindlichen Stift skizzieren. Weitere Informationen finden Sie unter Stiftmodus. Hilfe - Zugriff auf die Hilfe der App. Weitere



Tippen Sie zum Erstellen einer Skizze auf



und



.



Für Pro-Mitglieder: Tippen Sie nacheinander auf und wählen Sie dann eine Ansichtsbereichsgröße und aus. Die maximale Anzahl der Layer wird neben der Ansichtsbereichsgröße angezeigt. Tippen Sie für einen benutzerdefinierten Ansichtsbereich auf Andere > Benutzerdefiniert. Geben Sie eine Länge und Breite ein. Die Dateigröße und die maximale Anzahl der Layer wird angezeigt. Tippen Sie auf . Tippen Sie erneut auf den letzten Eintrag, um den Ansichtsbereich zu erstellen.



Stiftmodus  Für Benutzer von Geräten mit einem integrierten Stift. Reagiert auf den Stiftdruck, wenn Sie mit einem Stiftmodus druckempfindlichen Stift skizzieren. Im können Sie nur mit einem Zeichenstift skizzieren. Dadurch wird verhindert, dass Sie mit den Fingern versehentlich Pinselstriche hinterlassen HINWEIS Sie können weiterhin mit dem Finger ein Menü öffnen, verschiedene Pinsel wählen oder Mehrfingereingabe-Gesten ausführen. Stellen Sie sicher, dass Mehrfingereingabe-Gesten aktivieren im Dialogfeld Stiftmodus aktiviert ist.



Tippen Sie auf , anschließend auf aktivieren bzw. zu deaktivieren.



Stiftmodus, um den Stiftmodus zu



SKETCH THIS SKETCH THIS bietet Ihnen verschiedene Zeichnungs-Herausforderungen, inspirierende Inhalte von DeviantArt und einen Ort, wo Sie Ihre Kunstwerke Anderen präsentieren können. Wenn Sie Ihre Werke lieber für sich behalten möchten, können Sie sie auch privat speichern und nicht veröffentlichen. Es bleibt Ihnen überlassen. Mit Herausforderungen können Sie Ihre Kreativität trainieren. Wenn Sie eine Herausforderung abschließen, wechselt SKETCH THIS zu COMPLETED. Es gibt drei Arten von Herausforderungen: Basic-Herausforderungen geben Ihnen ein Thema und lassen Sie damit machen, was Sie möchten.



Timed-Herausforderungen testen, wie schnell Sie Ihre Ideen zu Papier bringen können.



Multi-level-Herausforderungen beginnen mit einer Herausforderung Sobald Sie diese abgeschlossen haben, erhalten Sie die nächste.



Auf der linken Seite sehen Sie eine Reihe von Herausforderungen. Klicken Sie auf den Doppelpfeil, um die gewünschte Herausforderungsart zu laden. Wenn Sie auf READ MORE tippen, erhalten Sie weitere Informationen über eine Herausforderung.



Erste Schritte 1. Wählen Sie und wählen Sie dann SKETCH THIS. Eine Nachricht wird angezeigt, die Ihnen SKETCH THIS erklärt. Tippen Sie auf Weiter und gestatten Sie der App, sich mit Ihrem DeviantArt-Konto zu verbinden.



3. Tippen Sie auf SKETCH THIS, um eine Herausforderung zu beginnen.



4. Timed-Herausforderungen werden beendet, wenn die Zeit abgelaufen ist. Tippen Sie bei den anderen Herausforderungen auf in der Funktionsleiste, wenn Sie fertig sind. Tippen Sie auf DeviantArt senden. 2. T ippen Sie auf verschiedene Bereiche des Bildschirms, um auf Basic-, Timed- und Multi-level-Herausforderungen zuzugreifen oder tippen Sie auf den Doppelpfeil, um die gewünschte Herausforderungsart zu laden.



• T ippen Sie auf Herausforderung beenden, um die Herausforderung zu verlassen und zu SketchBook zurückzukehren. • T ippen Sie auf Herausforderung anzeigen, um mehr über die Herausforderung zu erfahren und Beiträge anzusehen.



5. T ippen Sie auf die gewünschte Ausrichtung, geben Sie andere Informationen ein, die Sie angeben möchten, und tippen Sie auf Senden.



Multi-Herausforderungen In diesen Herausforderungen können sowohl Timed- als auch Basic-Herausforderungen vorkommen. Wenn Sie eine Herausforderung abschließen, erhalten Sie eine neue.



6. Tippen Sie auf • 



, um Ihre Zeichnung zu teilen



• Weitere Herausforderungen, um eine andere Herausforderung auszuwählen • N  eueste Beiträge anzeigen, um die Kunstwerke anderer Personen anzusehen



Tippen Sie auf SKETCH THIS AGAIN, um die Herausforderung zu wiederholen.



Tippen Sie auf den Abschnitt COMPLETED, um Ihre Herausforderungsbeiträge anzusehen.



Tippen Sie auf SKETCH THIS AGAIN, um erneut an einer Herausforderung teilzunehmen.



Neu bei SKETCH THIS Bei Ihrer ersten Teilnahme an einem Wettbewerb von SKETCH THIS erhalten Sie Folgendes:  enn Sie nicht über ein W kostenloses DeviantArtKonto verfügen, geben Sie zur Kontoerstellung die erforderlichen Informationen ein.



Wenn Sie bereits über ein DeviantArt-Konto verfügen, tippen Sie auf Sign In (Anmelden). Geben Sie im nächsten Dialogfeld Ihre Anmeldedaten ein und tippen Sie auf Sign In (Anmelden).



Nachdem Sie eine dieser Optionen ausgeführt haben, wählen Sie dieses Kontrollkästchen aus, um Ihr DeviantArt-Konto für den Zugang zur Teilnahme an Wettbewerben zu autorisieren. Tippen Sie auf Authorize App (App autorisieren).



Wählen Sie daraufhin eine Ausrichtung aus, geben Sie den von Ihnen gewünschten Inhalt ein und tippen Sie auf Submit (Senden). Eine Meldung wird angezeigt, der Sie entnehmen können, ob der Sendevorgang erfolgreich war. Tippen Sie auf Done (Fertig).



Gesten Doppeltippen Sie im Ansichtsbereich auf die Ecken des Bildschirms, um auf die verschiedenen Werkzeuge zuzugreifen, oder verwenden Sie zwei Finger zum Zoomen, Verschieben und Drehen.



Vergrößern und verkleinern Sie den Ansichtsbereich Führen Sie auf dem Bildschirm zwei Finger zusammen oder auseinander, um die Ansicht zu vergrößern bzw. zu verkleinern.



Ziehen Sie Ihre Finger auseinander, um das Modell zu vergrößern.



Führen Sie Ihre Finger zusammen, um die Ansicht zu verkleinern.



Neupositionieren des Ansichtsbereichs Ziehen Sie mit zwei Fingern in verschiedene Richtungen zum Ändern der Ansicht im Ansichtsbereich. Beachten Sie, dass die Position der Layer im Ansichtsbereich dadurch nicht geändert wird. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter Verschieben, Drehen oder Skalieren eines Layers.



4 Pinseln



Der Pinseleditor 1.  Zugriff auf die Pinselattribut-Schieberegler 2. Wechseln zwischen Pinseln 3. Schließen des Pinseleditors 4.



Favoriten



5.  Bildlauffähige Pinselbibliothek Wählen Sie mit dem Pinseleditor die gewünschten Pinsel aus. Für Pro-Mitglieder: Sie können auch die Eigenschaften eines Pinsels ändern, einen Satz Ihrer Lieblingspinsel erstellen sowie auf die durchsuchbare Pinselbibliothek zugreifen. Um auf den Pinseleditor zuzugreifen, tippen Mobiltelefon-Benutzer und Tablett-Benutzer auf , und dann auf den oberen Bereich auf vom Doppel-Puck. TIPP Für Benutzer von Mobile: Sie können den Pinseleditor auch aufrufen, indem Sie auf tippen, um auf den Doppel-Puck zuzugreifen. Tippen Sie dann in den oberen Bereich des Pucks, um den Pinseleditor zu öffnen.



Auswählen eines Pinsels Wählen Sie Pinsel aus dem Pinseleditor aus. 1. Tippen Sie im Pinseleditor auf einen Pinsel.  NMERKUNG Für Pro-Mitglieder: Sie können im A Pinseleditor nach oben oder unten scrollen, um auf andere Pinsel zuzugreifen. 2. T ippen Sie auf den Ansichtsbereich, um fortzufahren.



Wechseln zwischen zwei Pinseln Verwenden Sie einen Pinsel, und kehren Sie dann zu einem vorherigen Pinsel zurück. Wählen Sie nach der Verwendung eines Pinsels einen anderen, , um zwischen den beiden zu und blättern Sie dann zu wechseln.



Verwischen Ziehen Sie im Pinseleditor nach oben, um einen Bildlauf durch die Liste durchzuführen. Tippen Sie auf einen der VerwischenPinsel, um zum Mischen über einen Bereich zu malen. Dies ist vergleichbar mit dem Effekt, der entsteht, wenn man mit dem Finger über einen mit Zeichenkohle gezogenen Strich auf einer Zeichnung fährt.



Erstellen von Favoriten Für Ihre häufig verwendeten und bevorzugten Pinsel haben wir im Pinseleditor den Bereich Favoriten eingerichtet. Sie können diese Pinsel hierher oder auf die Pinselpalette ziehen, sodass sie immer vorne und im Mittelpunkt angeordnet sind, wenn Sie sie benötigen.



Anpassen von Pinseln Suchen Sie nach einem Pinsel mit anderen Eigenschaften? Ändern Sie die Einstellungen für einen Pinsel, indem Sie ihn anpassen. Im Pinseleditor stehen Ihnen Werkzeuge zum Ändern des Radius, der Opazität, des Intervalls und der Farbe eines Pinsels zur Verfügung. Um einen Pinsel auf seine Vorgabeeinstellungen zurückzusetzen, siehe Werkseitige Einstellungen.



Ändern der Pinseleigenschaften Verwenden Sie die Schieberegler im Pinseleditor, um die Eigenschaften eines Pinsels zu ändern. Tippen und ziehen Sie nach oben, um einen Bildlauf durch die Schieberegler durchzuführen. 1. Zum Öffnen des Pinseleditors tippen Sie auf



.



2. Tippen Sie auf einen Pinsel. 3. T ippen Sie auf , und führen Sie dann einen der folgenden Schritte aus: • T ippen und ziehen Sie den Schieberegler nach rechts, um den Wert zu erhöhen, oder tippen Sie rechts neben dem Schieberegler auf +, um den Wert um eine feste Größe zu erhöhen. • T ippen und ziehen Sie den Schieberegler nach links, um den Wert zu reduzieren, oder tippen Sie links neben dem Schieberegler auf -, um den Wert um eine feste Größe zu reduzieren. HINWEIS Die Gruppe “Eigenschaften” führt einen Bildlauf durch, um weitere Parameter aufzulisten. 4. V  erwenden Sie den Härte-Schieberegler zum Ändern der Pinselspitze.



5 Farben



Der Farbeditor



Erstellen einer benutzerdefinierten Farbe Verwenden Sie die Gruppen im Farbeditor zum Erstellen und Auswählen einer Farbe. 1.  CopicFarbenbibliothek 2. Farbwähler 3. Sättigung und Helligkeit 4. Transparente Farbe 5. Musterfelder 6. S chließen des Farbeditors 7. Farbton 8. Umschalten zwischen HSB/RGB/ Musterfeld 9. Vorherige bzw. aktuelle Farbe



Der Farbeditor enthält ein Farbrad für die Auswahl einer Farbe, einen Farbwähler zum Erfassen einer Farbe, eine CopicFarbenbibliothek und Schieberegler für die Einstellung der RGB- und HSB-Werte. Kippen Sie die Gruppe, um auf die Farbmuster zuzugreifen, und erstellen Sie eine benutzerdefinierte Farbenbibliothek. Pro-Mitglieder: Darüber hinaus haben Sie Zugriff auf die Copic-Farbenbibliothek. Weitere Informationen finden Sie unter Die Copic-Farbenbibliothek



1. Tippen Sie auf



. 



2. Gehen Sie wie folgt vor: • T ippen und ziehen Sie innerhalb der Raute, um die Sättigung und Luminanz zu ändern. • T ippen Sie auf , und tippen und ziehen Sie dann die Schieberegler, um die RGB- oder HSB-Werte zu ändern. • T ippen und ziehen Sie innerhalb des Rings, um den Farbton zu ändern.



Verwenden des Farbwählers Tippen Sie auf . Tippen und ziehen Sie den Farbwähler eine Farbe, um sie auszuwählen.



über



Umwandeln eines Pinsels in einen Radierer Nachdem Sie einen Pinsel ausgewählt haben, tippen Sie auf , um dem aktuellen Pinsel eine transparente Farbe zuzuweisen, und erstellen Sie einen benutzerdefinierten Radierer. Damit werden Pixel aus diesem Layer entfernt.



Ändern der RGB- und HSB-Werte Sie können eine Farbe erstellen, indem Sie die RGB- und HSB-Werte festlegen. Gehen Sie wie folgt vor:



Die im Farbrad erstellten Farben können als Musterfelder für die zukünftige Verwendung gespeichert werden.



• T ippen Sie auf ] und anschließend auf HSB, um auf die HSB-Schieberegler zuzugreifen.



Weitere Informationen finden Sie unter Erestellen und Ändern eines Farbmusterfelds.



• T ippen Sie auf und anschließend auf RGB, um auf die RGB-Schieberegler zuzugreifen. • T ippen und ziehen Sie die Schieberegler, um einen Wert festzulegen.



Zugriff auf die Farbfeldgruppe Die Farbfeldgruppe enthält eine Auswahl an vordefinierten Farbchips. Beim Erstellen von Musterfeldern werden die alten Muster durch die neuen ersetzt, die in dieser Palette angezeigt werden.



AuswÄhlen eines Mussterfelds Nachdem Sie auf den Farbeditor zugegriffen haben, verwenden Sie die Musterfelder, um ein Farbmuster auszuwählen.



WICHTIG Schließen Sie außerhalb des Editors, um Ihre Musterfelder zu speichern. Sie können dies tun, indem Sie einen der folgenden Vorgänge durchführen: ein anderes Werkzeug im Werkzeugkasten auswählen, skizzieren, speichern oder über den Editor schließen.



und anschließend 1. T ippen Sie auf auf , um auf die Musterfelder zuzugreifen, falls sie nicht bereits angezeigt werden.



Bei der Arbeit an Projekten, bei denen der Kunde eine Farbpalette bereitgestellt hat, erfassen und speichern Sie Musterfelder dieser Farben für die zukünftige Verwendung.



2. T ippen Sie auf ein Musterfeld, um mit dem Zeichnen zu beginnen.



Nachdem ein Projekt abgeschlossen ist, gibt es zwei Methoden, um die Musterfelder zu entfernen: • Setzen Sie die Einstellungen zurück • Ersetzen Sie die Musterfelder



Erestellen und Ändern eines Farbmusterfelds Speichern Sie eine Farbe nach dem Erstellen, indem Sie ein Farbmusterfeld erstellen. Die Musterfelder, die Sie hinzufügen, ersetzen die vorhandenen. 1. Gehen Sie wie folgt vor: • E rstellen Sie eine Farbe mit dem Farbrad. • E rfassen Sie eine Farbe mit (die Pipette). 2. T ippen Sie auf und anschließend auf , um auf die Musterfelder zuzugreifen, falls sie nicht bereits angezeigt werden. 3. T ippen und ziehen Sie die Farbe der Multifunktionsleiste auf oder zwischen Farbfeldmuster, um die Farbe der Liste hinzuzufügen.



Die Copic-Farbenbibliothek 1. Zugriff auf Farbrad 2. Aktuelle Farbenfamilie 3. Aktueller Farbenname



Auswählen einer Farbe Nachdem Sie einen Pinsel ausgewählt haben, wählen Sie eine Farbe im Farbeditor aus. Tippen und ziehen Sie, um einen Bildlauf durch die Farben durchzuführen.



4. Schließen des Farbeditors 5. Aktuelle Farbe 6. Komplementärfarbe Die Copic-Farbenbibliothek enthält eine Auswahl an vordefinierten Farbchips.



Auswählen eines Musterfelds Verwenden Sie nach dem Zugriff auf den Farbeditor die Copic-Farbenbibliothek, um ein Farbmuster auszuwählen. 1. T ippen Sie im Farbrad auf , um durch die Copic-Farbenbibliothek zu blättern. • U  m auf die verschiedenen Farbpaletten zuzugreifen, tippen und ziehen Sie den Schieberegler. • Z um Auswählen der Komplementärfarbe, tippen Sie auf einen Farbchip zum Laden der entsprechenden Komplementärfarbe. Tippen Sie auf die Komplementärfarbe, um sie auszuwählen. HINWEIS Nicht jede Farbe verfügt über eine zugeordnete Komplementärfarbe. Für die Farben ohne Komplementärfarben wird eine Auswahl von Farben angezeigt, die der Komplementärfarbe ähneln, bzw. es wird nichts angezeigt. 2. T ippen Sie auf ein Musterfeld, um mit dem Zeichnen zu beginnen.



6 Ändern der Ansicht Vergrößern oder verkleinern Sie einen Bereich der Skizze oder verschieben Sie den Ansichtsbereich und ändern Sie die Ansicht.



Vergrößern und Verschieben einer Skizze Vergrößern Sie, um Details anzuzeigen und über bessere Steuerungsmöglichkeiten beim Skizzieren und Malen zu verfügen.



Ziehen Sie mit zwei Fingern und erweitern Sie auf dem Ansichtsbereich, um die Ansicht zu vergrößern. 



HINWEIS Um weiter zu vergrößern, wiederholen Sie diesen Vorgang so oft wie nötig. 



Ziehen Sie mit zwei Fingern den Ansichtsbereich, um seine Position zu ändern.



Verkleinern einer Skizze



Anzeigen des vollständigen Ansichtsbereichs Legen Sie ein Eckwerkzeug auf Ansicht anpassen fest (siehe Anpassen der Ecke Werkzeuge), und tippen Sie darauf, um die Ansicht sofort zu ändern und den vollständigen Ansichtsbereich anzuzeigen.



Verkleinern Sie, wenn Sie einen besseren Überblick über die Gesamtbildkomposition gewinnen möchten.



Führen Sie zwei Finger auf dem Ansichtsbereich zusammen. 



HINWEIS Um weiter zu verkleinern, wiederholen Sie diesen Vorgang so oft wie nötig.



7 Galerie



In der Galerie werden die Skizzen gespeichert. Wenn Sie an einem Objekt arbeiten, zu ihm zurück wechseln möchten und es nicht im Ansichtsbereich angezeigt ist, dann können Sie es in der Galerie finden. Führen Sie einen der folgenden Schritte zum Zugriff auf die Galerie aus: • Tippen Sie im Werkzeugkasten auf



und dann auf



Galerie.



• F ühren Sie auf dem Ansichtsbereich zwei Finger zusammen, bis die Skizze in der Galerie geöffnet wird, wenn diese Einstellung aktiviert ist. HINWEIS Um sicherzustellen, dass Ihr Bild in der Galerie gespeichert wird, wischen Sie mit dem Finger nach links. Dadurch wird das Bild automatisch gespeichert. Alle anderen Aktionen speichern das Bild nicht automatisch. Wenn Sie die Galerie öffnen, wird Ihre Skizze angezeigt.



Das Benennen Ihrer Skizze Um die Skizze zu benennen, tippen Sie auf Unbenannt, und geben Sie einen anderen Namen ein. Die Abmessungen und die Anzahl der Layer Ihrer Skizze werden unten angezeigt.



Erstellen einer Skizze Um aus der Galerie eine Skizze zu erstellen, tippen Sie auf , wählen Sie Neue Skizze aus, und wählen Sie eine Ansichtsbereichsgröße.



Importieren eines Bildes Um aus der Galerie ein Bild zu importieren, tippen Sie auf , und wählen Sie entweder Bild importieren oder Importieren aus iTunes.



Was kann ich noch tun? Sie können diese Ansicht beibehalten und mit dem Finger nach links oder rechts wischen, um weitere Skizzen anzuzeigen oder eine neue Skizze zu erstellen. Oder verwenden Sie die Optionen zum Freigeben und Drehen einer Skizze, zum Erstellen eines Duplikats, zum Exportieren als PSD oder zum Löschen einer Skizze. • U  m eine Skizze zu bearbeiten, tippen Sie auf eine Skizze, um sie auszuwählen, und laden Sie sie in den Ansichtsbereich. • U  m eine Skizze rasch zu löschen, ziehen Sie sie auf dem Bildschirm nach oben. Tippen Sie oben auf die rote Leiste, um diese Aktion rückgängig zu machen.



• W  enn Sie in die Miniaturansicht wechseln und Ihre Skizzen in Ordnern gliedern möchten, drücken Sie den Bildschirm oder tippen Sie oben auf Unbenannt. • Zum Teilen, Anzeigen einer Präsentation, Drehen eines Bilds, Erstellen eines Duplikats, Exportieren einer PSD-Datei oder Löschen eines Bilds tippen Sie auf .



Miniaturansicht Führen Sie innerhalb der Galerie zwei Finger auf dem Bildschirm zusammen, um die Miniaturansicht zu aktivieren. Diese Ansicht bietet eine Vielzahl von Optionen, von der Organisation der Skizzen in Ordnern und ihr Umbenennen über die Freigabe, das Drehen, Duplizieren und Exportieren der Skizzen als PSD bis zum Löschen aller Skizzen. Tippen Sie auf eine Skizze, um zur vorherigen Ansicht zurückzukehren.



1. Speicherort 2. Ordner anzeigen/ausblenden 3. Skizzen 4. Auswahl 5. Hinzufügen 6. D  aten aus früheren Versionen importieren



Auswählen von skizzen Zum Auswählen einer oder mehrerer Skizzen in der Miniaturansicht, tippen Sie auf , dann tippen Sie auf die Skizzen. Ein blauer Balken erscheint am unteren Rand des Bildschirms.



• U  m zu teilen, sehen Sie eine Diashow, drehen Sie ein Bild, erstellen duplizieren, exportieren Sie eine PSD, oder ein Bild zu löschen, tippen Sie auf . • Um den Auswahlmodus beenden, tippen Sie auf



.



Löschen einer Skizze Tippen Sie auf eine Miniaturansicht und ziehen Sie diese zum oberen Bildschirmrand, um die Miniaturansicht zu löschen. Um dies rückgängig zu machen, tippen Sie auf die rote Leiste am oberen Rand.



Öffnen von Ordnern Tippen Sie auf Unbenannt, um den Papierkorb und andere Ordner zu öffnen.



Übertragen von Dateien aus einer älteren Version von SketchBook zu Version 3.2



2. Installieren Sie die Dropbox-App und starten Sie Dropbox.



Für Android-Benutzer Wenn Sie über Skizzen aus SketchBook 2.9 oder früher verfügen und mit diesen Skizzen in dieser Version weiterarbeiten möchten, Daten aus früheren Versionen importieren müssen Sie auf tippen, die Skizze suchen, und dann auf Importieren tippen. Jetzt sind Sie bereit, um mit der aktuellen Version von SketchBook zu arbeiten.



3. Wählen Sie die Datei und Öffnen in.



Für iOS-Benutzer mit Daten aus früheren Versionen Sie können Dateien der Version 2.9.x als PSD-Datei über iTunes oder Dropbox exportieren und dann in SketchBook 3.2 öffnen.



Über Dropbox 1. In SketchBook 2.9 wählen Sie in der Galerie eine Skizze aus und tippen dann auf . Wählen Sie anschließend Dropbox und dann Geschichtet (PSD) aus.



4. Wählen Sie Öffnen in SketchBook.



5. Die Skizze wird in SketchBook 3.2 geöffnet.



Über iTunes 1. In SketchBook 2.9 wählen Sie in der Galerie eine Skizze aus und tippen dann auf . Wählen Sie anschließend iTunes und dann Geschichtet (PSD) aus.



4. W  ählen Sie die Datei aus. Sie wird zu den SketchBookDokumenten hinzugefügt.



2. S tellen Sie eine Verbindung zwischen Ihrem Gerät und iTunes her und speichern Sie die Datei aus Version 2.9.x auf Ihrem Desktop (oder in einem anderen Dateispeicherort).



5. Importieren Sie das Bild über iTunes in die Version 3.2.



3. Fügen Sie die gespeicherte Datei in Version 3.2 ein.



6. Ihr Bild im Ansichtsbereich wird in SketchBook 3.0 geöffnet.



Ordner Am oberen Rand der Miniaturansicht wird Unbenannt angezeigt. Tippen Sie auf diese Option, um Zugriff auf Ordner zu erhalten, Ihre Skizzen zu organisieren, Skizzen oder Ordner zu löschen oder versehentlich gelöschte Skizzen wiederherzustellen. 1. Speicherort 2. Papierkorb 3. Ordnerinhalte 4. Auswahl 5. Hinzufügen 6. D  aten aus früheren Versionen importieren 7. Ordner anzeigen/ausblenden 8. Ordner erstellen



ERSTELLEN EINES ORDNERS Tippen Sie auf , um einen Ordner für die Skizzen zu erstellen.



UMBENENNEN EINES ORDNERS Um einen Ordner umzubenennen, tippen Sie auf den Ordnernamen und geben Sie den neuen Namen ein.



HINZUFÜGEN VON SKIZZEN ZU EINEM ORDNER Um Skizzen zu einem Ordner hinzuzufügen, tippen Sie auf zum Eingeben von Auswahlmodus, tippen Sie auf alle Skizzen, die Sie hinzufügen möchten, tippen und halten Sie auf eine Skizze, und ziehen Sie sie auf den gewünschten Ordner.



LÖSCHEN EINES ORDNERS Für Android-Benutzer Wenn Sie einen Ordner löschen, werden der Ordner und alle zugehörigen Inhalte dauerhaft gelöscht. Es gibt keine Möglichkeit, den gelöschten Inhalt wiederherzustellen. 1. U  m einen Ordner zu löschen, tippen und halten Sie auf den Ordner, bis in dem Werkzeugkasten unterhalb angezeigt wird. 2. Klicken Sie auf , um den Ordner zu löschen. 3. T ippen Sie auf Ja, um ihn zu löschen, oder auf Abbrechen, um ihn nicht zu löschen. Für iOS-Benutzer 1. U  m einen Ordner zu löschen, tippen Sie darauf, um ihn auszuwählen. 2. T ippen und halten Sie den Ordner und lassen Sie dann los. Die Option Ordner löschen erscheint unter dem Ordner. 3. Tippen Sie auf Ordner löschen. 4. T ippen Sie auf Ja, um ihn zu löschen, oder auf Abbrechen, um ihn nicht zu löschen.



LÖSCHEN VON SKIZZEN 1. Um eine oder mehrere Skizzen zu löschen, tippen Sie auf , und wählen Sie dann die Skizze oder Skizzen aus der Galerie oder in einem Ordner. 2. T ippen Sie auf , und wählen Sie wird im Papierkorb angezeigt.



Löschen. Die Skizze



Der Papierkorb 1. Papierkorb 2. Ausgewählte Skizze wiederherstellen 3. Löschen von Optionen 4. Einstellungen 5. Ordner anzeigen/ausblenden 6. Ordner hinzufügen 7. Ordnerinhalte Der Ordner Papierkorb enthält alle Skizzen, die Sie zunächst aus der Galerie gelöscht haben. Wenn Sie eine Skizze löschen, wird sie hier abgelegt. Wenn Sie jedoch ein Objekt versehentlich löschen, können Sie es mithilfe der Option Ausgewählte Skizze wiederherstellen wiederherstellen.



Wenn Sie auf den Papierkorb tippen, werden die Miniaturansichten seines Inhalts angezeigt. An diesem Punkt können Sie einen der folgenden Schritte ausführen: • T ippen Sie auf eine Skizze, , und dann auf Ausgewählte Skizze wiederherstellen, um die Skizze aus dem Papierkorb zu entfernen und wieder auf ihrer ursprünglichen Position zu platzieren. • T ippen Sie auf eine Skizze, , und dann auf Ausgewählte Skizze löschen, um die ausgewählte Skizze dauerhaft aus dem Papierkorb und der App zu löschen. • T ippen Sie auf eine Skizze, , und wählen Sie dann Papierkorb leeren, um den Inhalt des Papierkorbs und der App dauerhaft zu löschen. • T ippen Sie auf , um festzulegen, wie viele Dateien sich gleichzeitig im Papierkorb befinden können. Wenn die Anzahl der Skizzen größer ist als dieser Wert, werden die ersten Skizzen dauerhaft gelöscht.



8 Skizzieren und Malen von Werkzeugen Tippen Sie im Werkzeugkasten auf , und wählen Sie eine Sammlung von Werkzeugen, die Sie zum Erstellen Ihrer Skizze benötigen. Sie finden Werkzeuge für Auswahl, Symmetrie, Stil, Füllen, Transformieren, Text, Bildimport und Hilfslinien.



Auswahl Es gibt zwei Arten von Auswahl: • A  uswahl durch Tippen und Ziehen: Tippen und ziehen Sie mit Rechteck, Oval und Lasso die Fläche, die Sie auswählen möchten. Sie können der aktuellen Auswahl Abschnitte hinzufügen und sie daraus entfernen, oder Sie können die aktuelle Auswahl ersetzen wie auch invertieren oder transformieren. Zauberstab, • A  uswahl mit Zauberstab: Tippen Sie mit dem um einen Farbbereich auszuwählen. Wie bei der Auswahl mit Tippen und Ziehen können Sie der aktuellen Auswahl Abschnitte hinzufügen und sie daraus entfernen, oder Sie können die aktuelle Auswahl ersetzen wie auch invertieren oder transformieren. Hervorzuheben ist bei der Auswahl mit dem Zauberstab die Toleranzeinstellung und die Möglichkeit, entweder aus dem aktuellen Layer oder allen Layern auszuwählen.  • Ä  ndern Sie die Toleranz, um einer Auswahl mehr Farbe hinzuzufügen, oder um den Bereich der Farbe, die einer Auswahl hinzugefügt wurde, zu verringern. • L egen Sie fest, ob die Farbe nur aus dem aktuellen Layer oder aus allen Layern erfasst werden soll. Tippen Sie auf und dann auf , und wählen Sie ein Auswahlwerkzeug. Wählen Sie eine Option aus dem Werkzeugkasten.



Verwenden Sie die zufällige Auswahl der Werkzeuge im Werkzeugkasten Auswahl, um mit Ihrer Auswahl zu arbeiten.



Sie können ein anderes Werkzeug verwenden, während Sie im Auswahlmodus bleiben. Weitere Informationen finden Sie unter Nutzung der Auswahl zum Erstellen einer Maske.



Nutzung der Auswahl zum Erstellen einer Maske Sie können ein anderes Werkzeug verwenden, während Sie im Auswahlmodus bleiben. Beispiel: Nehmen Sie eine Auswahl vor, ändern Sie den Pinsel und die Farbe, und wählen Sie dann die Skizze. Sie können jetzt feststellen, wie die Pinselstriche nicht über die Auswahl hinausgehen. So eine Sofortmaske ist ziemlich cool! 1. W  ählen Sie einen Auswahltyp ( oder ).



,



,



,



2. T ippen und ziehen Sie, und nehmen Sie Ihre Auswahl vor.



Entweder tippen und ziehen oder tippen Sie, um Ihre Auswahl zu treffen.



3. T ippen Sie auf , und wählen Sie dann ein anoder , und verwenderes Werkzeug, z. B. den Sie dieses.



Hinzufügen zu einer Auswahl Nachdem Sie eine Auswahl vorgenommen haben, tippen Sie auf , . Um dann Abschnitte hinzuzufügen, tippen und ziehen Sie entweder, oder tippen Sie für die Auswahl mit dem Zauberstab auf andere Bereiche. Tippen Sie auf , um die Änderungen zu akzeptieren, oder auf , um sie abzulehnen.



Entfernen von Abschnitten aus einer Auswahl Nachdem Sie eine Auswahl vorgenommen haben, tippen Sie auf , . Um dann Abschnitte zu entfernen, tippen und ziehen Sie entweder, oder tippen Sie für die Auswahl mit dem Zauberstab auf die Flächen, die entfernt werden sollen. Tippen Sie auf , um die Änderungen zu akzeptieren, oder auf , um sie abzulehnen.



Ersetzen einer Auswahl Ersetzen ist die Vorgabeeinstellung. In welchen Fällen bietet sich die Verwendung von Ersetzen außerhalb der ursprünglichen Auswahl an? Angenommen, Sie haben eine Auswahl getroffen, ihr einige Elemente hinzugefügt und festgestellt, dass das Ergebnis nicht Ihren Erwartungen entspricht. Sie möchten daher noch einmal von vorne beginnen. Tippen Sie auf und , und tippen und ziehen Sie, um eine neue Auswahl zu erfassen, anstatt die Auswahl abzubrechen, ein Auswahlwerkzeug auszuwählen und dann zu tippen und zu ziehen. Auf diese Weise sparen Sie Zeit.



Neupositionieren der Auswahl Es gibt zwei ähnliche Werkzeuge zum Verschieben Ihrer Auswahl.



Das erste ist Schrittweise. Damit lässt sich die Auswahl selbst verschieben, nicht der Inhalt. Treffen Sie eine Auswahl, tippen Sie auf , und ziehen Sie dann den Puck zum Platzieren der Auswahl. Wenn Sie ein anderes Werkzeug verwenden möchten, wie z. B. Symmetrie, wählen Sie es aus und verwenden Sie es. Tippen Sie auf , um die Änderungen zu akzeptieren, oder auf , um sie abzulehnen.



. Damit lassen sich die Auswahl und Das zweite Werkzeug ist der darin enthaltene Inhalt verschieben. Wenn ausgewählt ist, wird ein anderer Werkzeugkasten angezeigt, um die Platzierung des Inhalts zu unterstützen.



Sie können den ausgewählten Inhalt verschieben, kippen, spiegeln und drehen. Wenn Sie ein anderes Werkzeug verwenden möchten, wie z. B. Symmetrie, wählen Sie es aus und verwenden Sie es. Tippen Sie auf , um die Änderungen zu akzeptieren, oder auf , um sie abzulehnen.



Umkehren einer Auswahl Angenommen, Sie müssen einen großen Bereich auswählen. Mit Invertieren können Sie Zeit sparen und Ihre Auswahl vereinfachen. Wählen Sie einfach die kleinere Fläche aus, und tippen Sie auf Invertieren, um den ausgewählten Bereich zu ändern. Dies ist, insbesondere beim Füllen, in Kombination mit und nützlich. Tippen Sie auf , um die Änderungen zu akzeptieren, oder auf , um sie abzulehnen.



Symmetry Mit dem Werkzeug Symmetrie können Sie die Symmetrie ein- und ausschalten, während Sie zeichnen. Alles, was Sie auf einer Seite der , dann auf , Achse zeichnen, wird gespiegelt. Tippen Sie auf und wählen Sie einen der folgenden Typen von Symmetrie aus:











 orizontale Symmetrie: H zum Zeichnen von Verwenden Sie einer Seite eines Objekts oder einer Szene, und spiegeln Sie sie auf der anderen Seite der Symmetrielinie. Die Symmetrieachse wird immer in der Mitte des Ansichtsbereichs angezeigt.



 ertikale Symmetrie: V Verwenden Sie zum Zeichnen eines Teils eines Bilds, und spiegeln Sie es entweder oberhalb oder unterhalb der Symmetrieachse. Die Symmetrieachse wird in der Mitte des Bildschirms angezeigt, kann aber verschoben werden.



Vor oder beim Skizzieren können Sie die Symmetrielinien anzeigen oder ausblenden und einstellen, ob die Pinselstriche die Linien kreuzen dürfen oder nicht. Verwenden Sie eines der folgenden Werkzeuge: Striche an Mittellinie verlängern/beenden: Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Strich über die Symmetrielinie hinaus fortgeführt. Ist diese Option deaktiviert, endet der Strich an der Symmetrielinie.  m die Pinselstriche über die Symmetrielinie U nicht sichtbar ist, hinaus zu verlängern, wenn tippen Sie auf .



 amit die Pinselstriche nicht über die D Symmetrielinie hinausgehen, wenn . sichtbar ist, tippen Sie auf



nicht



Symmetrielinien anzeigen/ausblenden: Wenn diese Option aktiviert ist, sind die Symmetrielinien sichtbar. Ist diese Option deaktiviert, sind sie nicht sichtbar. Tippen Sie auf , um die Symmetrielinien auszublenden. Tippen Sie auf , um sie anzuzeigen. Tippen Sie auf , damit das Werkzeug Symmetrie weiter aktiviert bleibt, oder auf , um das Werkzeug zu beenden.



Stile Verwenden Sie die Stile zum Zeichnen von Linien, Rechtecken und Ellipsen sowie, um zum Freiform-Strichmodus zurückzukehren. 1. Tippen Sie auf



und dann auf



Stile.



2. T ippen Sie auf einen der folgenden Stile, dann tippen und ziehen Sie: zum Zeichnen einer geraden Linie. zum Zeichnen eines Rechtecks. zum Zeichnen einer Ellipse. 3. Gehen Sie wie folgt vor: • Tippen und ziehen Sie zum Zeichnen einer Form. • D  amit das Werkzeug aktiviert bleibt und zum Ändern des und dann auf Pinsels bzw. der Farbe, tippen Sie auf oder ..



HINWEIS Sie werden feststellen, dass unter dem Werkzeugkasten angezeigt wird, um anzuzeigen, dass das Werkzeug weiter aktiviert ist. • Um das Werkzeug zu beenden, tippen Sie auf .



Zeitraffer Nur für Benutzer von iOS 6 Zeitraffer erstellt einen Film und speichert ihn in Ihrer Fotobibliothek. Mit dieser Option werden nur Frames erfasst, während Sie zeichnen. Für alle 16 erfassten Frames erhalten Sie eine Sekunde Videomaterial. Tippen Sie auf



und dann auf



Zeitraffer.



Zeitrafferaufzeichnungs-Controller Verwenden Sie den Controller, um eine Aufzeichnung zu starten, sie anzuhalten, Frames hinzuzufügen und sie zu beenden.



Inaktiv



Aufzeichnung



Um die Funktion zu schließen, tippen Sie auf . Zum Minimieren antippen.



Starten der Aufzeichnung Wenn Sie die Aufzeichnung starten, wird die Ausrichtung des Films durch die Ausrichtung des Geräts festgelegt. Wenn Sie beginnen, im Hochformat zu zeichnen, wird der Film im Hochformat erfasst. 1. Tippen Sie auf angezeigt.



, um die Aufzeichnung zu starten. Jetzt wird



2. M  it dem Skizzieren beginnen. Die Anzeige Frame wird mit Ihren erfassten Strichen aktualisiert.



Anhalten der Aufzeichnung



Vergrössern



Wenn Sie eine Aufzeichnung anhalten, wird alles, was Sie während dieser Zeit zeichnen, sofort in der Ansicht eingeblendet, wenn Sie sich die Aufzeichnung ansehen. Verwenden Sie Anhalten, wenn sich wiederholende oder unwichtige Dinge erledigt werden müssen, um dann mit dem nächsten Punkt in der Aufzeichnung fortzufahren. Auf diese Weise können Sie Verschönerungen durchführen und dann mit dem nächsten wichtigen Element der Aufzeichnung fortfahren.



Während Sie zeichnen und dann die Ansicht vergrößern, um Detailarbeiten durchzuführen, fängt die Aufzeichnung dies ein. Wenn gewünscht, können Sie Frames hinzufügen, um eine Pause vor dem Zoomen einzufügen.



1. Tippen Sie auf



, um die Aufzeichnung anzuhalten.



2. T ippen Sie erneut auf das Symbol, um die Aufzeichnung fortzusetzen.



Hinzufügen von Frames Verwenden Sie beim Aufzeichnen (Frame hinzufügen), um den aktuellen Frame für eine festgelegte Zeitdauer anzuhalten. Verwenden Sie diese Option, um eine Ansicht zu pausieren, damit der Betrachter den angezeigten Bildschirminhalt einen längeren Augenblick studieren kann. 1. T ippen Sie auf hinzuzufügen.



um Frames zwischen Segmenten



2. Wählen Sie die Dauer der Verzögerung aus.



3. Fahren Sie mit dem Zeichnen fort.



Feedback Der Controller liefert ein Feedback zur tatsächlich aufgezeichneten Zeit, d.h., Sie können die Länge Ihres Films überwachen. • Tatsächliche Zeit zeigt die Laufzeit der Aufzeichnung an. • Frames zeigt die Anzahl der erfassten Frames an. ANMERKUNG Tatsächliche Zeit und Frames sind miteinander verknüpft. Für alle 16 aufgezeichneten Frames haben Sie eine Sekunde Videomaterial erfasst.



Speichern eines Films Speichern Sie Ihren Film nach abgeschlossener Aufzeichnung als .mov-Datei (H.264-Film) mit einer Auflösung von 1024 x 768 Pixeln. Tippen Sie auf um die Aufnahme zu beenden. Es wird ein Fenster angezeigt, in dem Sie die Aufzeichnung unter Fotos speichern oder sie verwerfen können.



Importieren und Teilen Es gibt mehrere Möglichkeiten zum Importieren und Freigeben Ihrer Filme. Deren Auflösung hängt von der dafür verwendeten Methode ab. Importieren oder geben Sie auf Ihrem iPad Filme für Folgendes frei: • iMovie auf Ihrem iPad - Die Auflösung von 1024 x 768 Pixeln wird beibehalten. Sie können sie dann für YouTube freigeben und eine Auflösung wählen. • iPhoto oder iMovie auf einem Computer - Die Auflösung von 1024 x 768 Pixeln wird beibehalten. Sie können sie dann für YouTube freigeben und eine Auflösung wählen. • Y  ouTube oder E-Mail direkt aus Ihren Fotos heraus - Die Auflösung wird auf 480 x 360 Pixel geändert.



Fehlerbehebung Bei Verwendung der Funktion Zeitraffer: Wenn auf dem Gerät der Ruhezustandsmodus aktiviert wird oder Sie die App beenden, werden die erfasste Sitzung beendet und der Film gespeichert. Sie können alle gespeicherten erfassten Inhalte in einem Programm zur Filmbearbeitung öffnen, um daraus einen Film zu erstellen. Nur für Benutzer von iOS 6 Wenn Sie feststellen sollten, dass Filme und Bilder nicht unter Fotos gespeichert werden, führen Sie die folgenden Schritte durch: 1. U  m sicherzustellen, dass alle SketchBook-Dateien unter Fotos gespeichert werden, schließen Sie SketchBook. 2. W  ählen Sie in den Einstellungen Ihres Geräts folgende Optionen aus: Einstellungen > Privatsphäre > Fotos > SketchBook 3. Setzen Sie die Option SketchBook auf EIN.



Füllen Füllen Sie den aktiven Layer mit Farbe, beschleunigen Sie den Malprozess und arbeiten Sie wie mit einer Maske. Sie können die Füllfarbe vor oder während des Füllens auswählen. 1. Tippen Sie auf



, dann auf



Füllen.



2. Wählen Sie eine der folgenden Füllungen: Flächenfüllung: Füllt eine Fläche mit Farbe.



Abstufungsfüllung: Füllt eine Fläche mit Farbe und verwendet dabei einen Farbverlauf, der vom Ursprung bis zum Endpunkt linear angewendet wird. Radiale Füllung: Füllt eine Fläche mit Farbe und verwendet dabei einen Farbverlauf, der vom Ursprung zum Endpunkt radial angewendet wird. HINWEIS Füllungsmanipulatoren können hinzugefügt, verschoben oder entfernt werden. • U  m einen Manipulator hinzuzufügen, tippen Sie auf eine beliebige Stelle entlang der Füllungslinie. • U  m einen Manipulator zu verschieben, tippen und ziehen Sie ihn an die neue Position. • U  m einen Manipulator zu entfernen, tippen und ziehen Sie ihn von der Füllungslinie weg. Er wird dann ausgeblendet. 3. Tippen Sie auf die zu füllende Fläche. HINWEIS Zum Ändern der Farbe tippen Sie auf , tippen Sie anschließend auf die Fläche, die Sie in dem Bereich füllen möchten. Das Füllungswerkzeug ist weiterhin aktiviert. 4. T ippen Sie auf , um die Änderungen zu akzeptieren, oder auf , um sie abzulehnen.



Ändern der Toleranzeinstellungen für das Füllen Ändern Sie die Toleranz der Füllung, um den Bereich der betroffenen Farben zu bestimmen. Legen Sie den zu füllenden Bereich und die Größe der Lücken zwischen der Füllfarbe und den Pixeln fest, und erstellen Sie so die Füllungsbegrenzung. Der minimale Toleranzwert beträgt 1, damit werden nur die Pixel dieses Farbwerts ausgewählt und gefüllt. Beim maximalen Toleranzwert von 255 werden alle Pixel ausgewählt und unabhängig vom Bereich gefüllt. Tippen Sie im Werkzeugkasten Füllen auf , dann tippen und ziehen Sie den Schieberegler zum Ändern der Toleranzeinstellungen für das Füllen.



Füllen eines oder aller Layer Mit dem Werkzeug Toleranz können Sie bestimmen, ob der aktuelle Layer oder alle Layer gefüllt werden.



Toleranz 1



Toleranz 167



Toleranz 255



Legen Sie die Option Alle Layer sampeln so fest, dass entweder für den aktuellen Layer oder für alle Layer gefüllt wird.



Transformieren Die Transformation wirkt sich auf den aktuellen Layer aus. Sie können mit dieser Funktion den gesamten Layer verschieben, kippen oder drehen. Weitere Informationen zum Transformieren von Inhalt auf einem Layer finden Sie unter Auswahl. 1. T ippen Sie auf , dann auf zu positionieren.



, um den Inhalt neu



HINWEIS Bei einigen Geräten ist es aufgrund ihrer Größe notwendig, in diesen Werkzeugkästen nach links oder rechts zu wischen, um Zugriff auf weitere Optionen zu haben. • T ippen und ziehen Sie den Ansichtsbereich, um ihn frei in eine beliebige Richtung zu verschieben. , um den Inhalt schrittweise • T ippen Sie auf um ein Pixel zu verschieben, indem Sie auf einen Pfeil tippen oder von der Mitte in eine beliebige Richtung tippen und ziehen, oder tippen Sie auf einen Pfeil, um den Inhalt in diese Richtung zu verschieben. • T ippen Sie auf kippen.



, um das Bild vertikal zu



• T ippen Sie auf kippen.



, um das Bild horizontal zu



• T ippen Sie auf , um das Bild gegen den Uhrzeigersinn zu drehen. • T ippen Sie auf Uhrzeigersinn.



, und drehen Sie das Bild im



2. T ippen Sie auf , um die Änderungen zu akzeptieren, oder auf , um sie abzulehnen.



Text Sie können jedem beliebigen Bild einen Text hinzufügen. Legen Sie die Schriftart, Farbe, Größe und Position fest. Verwenden Sie hierfür die Textwerkzeuge. 1. Tippen Sie auf



, dann auf



.



, um die Farbe festzulegen, 2. T ippen Sie auf und tippen und ziehen Sie die Schieberegler zum Ändern der Größe und Opazität. 3. T ippen Sie auf , um die Schriftart festzulegen, und geben Sie den gewünschten Text in das Textfeld ein. 4. T ippen Sie auf schließen.



, um das Fenster Text zu



5. W  ählen Sie eines der folgenden Werkzeuge, um den Text zu positionieren: HINWEIS Bei einigen Geräten ist esaufgrund ihrer Größe notwendig, in diesen Werkzeugkästen nach links oder rechts zu wischen, um Zugriff auf weitere Optionen zu haben.



• T ippen Sie auf , um den Inhalt schrittweise um ein Pixel zu verschieben, indem Sie auf einen Pfeil tippen oder von der Mitte in eine beliebige Richtung tippen und ziehen, oder tippen Sie auf einen Pfeil, um den Inhalt in diese Richtung zu verschieben. • Tippen Sie auf



, um den Text vertikal zu kippen.



• Tippen Sie auf



, um den Text horizontal zu kippen.



• Tippen Sie auf



, um den Text gegen den Uhrzeigersinn zu drehen.



• Tippen Sie auf



, um den Text im Uhrzeigersinn zu drehen.



6. T ippen Sie auf abzulehnen.



, um die Änderungen zu akzeptieren, oder auf , um sie



Importieren einer Skizze 1. T ippen Sie im Werkzeugkasten auf importieren.



, und dan auf



Hilfslinien Bild



2. W  ählen Sie eine Quelle, aus der Sie das Bild importieren möchten. 3. Suchen und tippen Sie auf ein Bild, um es zu importieren.



Platzieren der importierten Datei Verwenden Sie die Importwerkzeuge zum Drehen, Positionieren, Kippen und Skalieren des Bilds. Wenn Sie ein Bild importiert haben, verwenden Sie die folgenden Werkzeuge, um das importierte Bild perfekt wiederherzustellen. 1. T ippen Sie auf positionieren.



, und dann auf



Verwenden Sie diese Hilfslinien als Hilfsmittel beim Zeichnen. Zum Erstellen eines Pinselstrichs können Sie auf einer beliebigen Stelle im Ansichtsbereich einen Strich ziehen, ohne ihn direkt auf einer Hilfslinie zu ziehen. Um eine Hilfslinie neu zu positionieren, tippen und ziehen Sie auf die Manipulatoren.



, um das Bild neu zu



• T ippen und ziehen Sie den Ansichtsbereich, um ihn frei in eine beliebige Richtung zu verschieben. • T ippen Sie auf to nudge the content one pixel at a time, by tapping an arrow or tap-drag from the middle to move in any direction or on an arrow to move in that direction. • Tippen Sie au



, um das Bild vertikal zu kippen.



• Tippen Sie auf



, um das Bild horizontal zu kippen.



• T ippen Sie auf zu drehen.



, um das Bild gegen den Uhrzeigersinn



• T ippen Sie auf drehen.



, um das Bild im Uhrzeigersinn zu



2. T ippen Sie auf , um die Änderungen zu akzeptieren, oder auf , um sie abzulehnen.



1. T ippen Sie auf , , und wählen Sie dann eine Hilfslinie. 2. T ippen und ziehen Sie zum Zeichnen mithilfe der Hilfslinie. 3. T ippen Sie auf , um das Werkzeug zu beenden, oder auf , um das Werkzeug weiter zu benutzen und zu einem anderen Werkzeug zu wechseln.



9 Verwenden von Layern



Layer und der LayerEditor 1. Layer hinzufügen 2. Aktueller Layer 3. Transparenz sperren 4. Layer anzeigen/ausblenden 5. Hintergrundlayer Auf den Layer-Editor und die zugehörigen Layer können Sie mit aus dem Werkzeugkasten zugreifen. Verwenden Sie Layer zum Erstellen einer Skizze mit einzelnen Elementen. Vereinfachen Sie Änderungen, und testen Sie Varianten damit.



Was sind Layer? Layer bieten eine Möglichkeit zum Kennzeichnen oder Durchführen von Änderungen an einem Bild, ohne dass die übrige Bildkomposition geändert wird. Durch die Verwendung mehrerer Layer können Sie komplexe Skizzen erstellen oder verschiedene Varianten eines Entwurfs testen. Mit dem Layer-Editor werden Layer erstellt, dupliziert, verbunden, aktiviert und deaktiviert, neu angeordnet, gemischt und gelöscht. Wenn einem Layer Inhalt hinzugefügt wird, wird die Vorschau des LayerEditors aktualisiert, der Inhalt wird angezeigt und das Identifizieren eines Layers erleichtert. Layer mit Inhalt Leerer Layer







Wie arbeitet man mit Layern? 1. T ippen Sie auf , um den Layer-Editor zu öffnen. Der aktuelle Layer ist hervorgehoben. HINWEIS Beim Start wird im Layer-Editor ein Layer angezeigt. Verwenden Sie zum Hinzufügen weiterer Layer. 2. Tippen Sie auf einen Layer, um auf die Layer-Werkzeuge zuzugreifen. 3. Gehen Sie wie folgt vor: • • • • • 



Kopieren und Einfügen von Layer-Inhalt Verwenden von Vorlagen Duplizieren eines Layers Zusammenführen von Layern Ausschneiden und Einfügen von Layer-Inhalt



• Löschen eines Layers • Ändern der Opazität der Layer • Festlegen einer Layer-Farbe



Ausblenden und Anzeigen eines Layers Erstellen Sie verschiedene Variationen einer Idee, indem Sie eine Farbe ändern, ein Logo hinzufügen, ein anderes Element in der Szene platzieren oder ein Element entfernen. Durch das Ausblenden und Anzeigen von Layern sind Sie flexibel und können nur das anzeigen, was Sie sehen möchten. 1. T ippen Sie auf , um den Layer-Editor zu öffnen. Der aktuelle Layer ist hervorgehoben. 2. Verwenden Sie eine der folgenden Optionen: • Tippen Sie auf



, um einen Layer auszublenden.



• Tippen Sie auf



, um einen Layer anzuzeigen.



Beibehalten der Layer-Transparenz Mit Transparenz sperren können Sie nur die sichtbaren Inhalte eines Layers bearbeiten. Alle transparenten Pixel in einem Layer bleiben transparent, wenn diese Option aktiviert ist, anstatt weiß und undurchsichtig zu werden. Dadurch ist es einfacher, verschiedene Layer miteinander zu verbinden, indem Hintergrund- und Vordergrundbilder durch Vermischung von Pixeln verschiedener Transparenzstufen kombiniert werden. Bei der Anwendung auf einen Layer mit Farbe werden nur die gemalten Bereiche des Layers gefüllt. 1. T ippen Sie auf hoben.



, um den Layer-Editor zu öffnen. Der aktuelle Layer ist hervorge-



2. Tippen Sie auf den Layer, den Sie bearbeiten möchten. 3. T ippen Sie auf , um die Transparenz zu sperren. Das Symbol wird auf dem gesperrten Layer angezeigt.



Hinzufügen eines Layers Erstellen Sie einen neuen, leeren Layer. 1. T ippen Sie auf hoben.



, um den Layer-Editor zu öffnen. Der aktuelle Layer ist hervorge-



2. T ippen Sie auf . Im Ansichtsbereich wird der neue Layer über den anderen Layern angezeigt. Um ihn neu zu positionieren, siehe Neuordnen von Layern.



Löschen eines Layers Entfernen Sie alle Inhalte aus einem Layer. Doppeltippen Sie auf die obere linke Ecke .



Festlegen einer Hintergrundfarbe Tippen Sie auf in dem unteren Layer, um auf den Farbeditor zuzugreifen, und legen Sie eine Hintergrundfarbe fest.



Kopieren und Einfügen von Layer-Inhalt Kopieren Sie einen Layer, dann fügen Sie den kopierten Inhalt auf diesem Layer ein und positionieren Sie ihn neu. 1. Tippen Sie auf



, um den Layer-Editor zu öffnen.



2. T ippen Sie auf den zu kopierenden Layer, und greifen Sie auf die Layer-Werkzeuge zu. 3. T ippen Sie auf , verwenden Sie anschließend die LayerWerkzeuge, um ihn neu zu positionieren.



Ausschneiden und Einfügen von Layer-Inhalt Schneiden Sie den Inhalt aus einem Layer in einen anderen. 1. Tippen Sie auf



, um den Layer-Editor zu öffnen.



2. T ippen Sie auf den Layer aus dem Sie Inhalt ausschneiden möchten. 3. Tippen Sie auf



, um den Inhalt aus dem Layer zu entfernen.



HINWEIS Wenn Sie den Inhalt in einen anderen Layer einfügen möchten, erstellen Sie entweder einen neuen Layer, oder wählen Sie einen Layer aus, und tippen Sie auf .



Duplizieren eines Layers Erstellt eine Kopie des aktiven Layers. 1. Tippen Sie auf , um den LayerEditor zu öffnen. Der aktuelle Layer ist hervorgehoben. 2. T ippen Sie auf den Layer, den Sie duplizieren möchten, und greifen Sie auf die Layer-Werkzeuge zu. 3. T ippen Sie auf . Ein duplizierter Layer wird erstellt und zum aktiven Layer.



Zusammenführen von Layern Nachdem der Inhalt eines Layers abgeschlossen ist, können Sie mit zwei Layer kombinieren oder mit alle Layer zusammenführen. Dadurch werden Layer zum Erstellen anderer Inhalte freigegeben.



1. T ippen Sie auf , um den Layer-Editor zu öffnen. Der aktuelle Layer ist hervorgehoben.  er zusammenzuführende Layer muss oberhalb des Layers angeordnet D sein, mit dem er zusammengeführt wird. Wenn dies nicht der Fall ist, verschieben Sie ihn. Weitere Informationen finden Sie unter Neuordnen von Layern. 2. Tippen Sie auf einen Layer, um auf die Layer-Werkzeuge zuzugreifen. 3. T ippen Sie auf um zwei Layer, oder auf zusammenzuführen. 4. Tippen Sie auf OK.



, um alle Layer



Löschen eines Layers Entfernen Sie Layer, um Platz für neue zu schaffen. 1. Tippen Sie auf



, um den Layer-Editor zu öffnen. Der aktuelle Layer ist hervorgehoben.



2. Tippen Sie auf einen Layer, um ihn zu aktivieren. 3. Tippen Sie erneut auf einen Layer, um auf die Layer-Werkzeuge zuzugreifen. 4. Tippen Sie auf



und dann auf OK.



Festlegen einer Layer-Farbe Um den Überblick über Ihre Layer zu behalten, steht Ihnen unter den Layer-Werkzeugen die Funktion Farbbezeichnung zur Verfügung. 1. W  enn Sie den zu bezeichnenden Layer ausgewählt haben, tippen Sie auf diesen, um auf die Layer-Werkzeuge zuzugreifen. 2. Tippen Sie auf Farbbezeichnung, und wählen Sie eine Farbe aus der Liste aus. 3. Tippen Sie auf eine andere Stelle, um das Werkzeug zu beenden.



Neuordnen von Layern Ändern Sie die Reihenfolge der Layer, indem Sie einen Layer über oder unter einen anderen Layer im Layer-Editor ziehen. Wenn ein Layer vor einem anderen angezeigt werden soll, verschieben Sie ihn über diesen anderen Layer. Wenn ein Layer hinter einem anderen angezeigt werden soll, verschieben Sie ihn unter diesen anderen Layer. 1. T ippen Sie auf , um den Layer-Editor zu öffnen. Der aktuelle Layer ist hervorgehoben. 2. Ziehen Sie den Layer auf die Position.



Ändern der Opazität der Layer Ändern Sie die Transparenz eines Layers, um einen beeindruckenden bzw. subtilen Effekt zu erzielen. 1. T ippen Sie auf , um den Layer-Editor zu öffnen. Der aktuelle Layer ist hervorgehoben. 2. T ippen Sie auf den Layer, den Sie bearbeiten möchten. 3. T ippen Sie erneut auf einen Layer, um auf die LayerWerkzeuge zuzugreifen. 4. Ziehen Sie den Schieberegler Opazität: • nach links, um die Transparenz zu erhöhen • nach rechts, um die Transparenz zu verringern



Mischmodi Mit den Mischmodi können Sie bestimmen, wie die Layer zusammengesetzt sind. Erstellen Sie komplexe Multi-Layer-Texturen. Ihnen stehen folgende Optionen zur Verfügung: Normal, Multiplizieren, Hinzufügen und Negativ multiplizieren. Sie können diese Optionen anwenden und damit experimentieren, ohne eine dauerhafte Veränderung Ihrer Bildkomposition befürchten zu müssen. Wenn Layer kombiniert werden, können die Ergebnisse unterschiedlich sein. Ändern Sie die Reihenfolge und experimentieren Sie mit den Einstellungen, um das gewünschte Ergebnis zu erreichen.



Layer “Multiplizieren”



Layer “Hinzufügen”



Mit Multiplizieren können Sie einen allumfassenden Abdunklungseffekt in der Layerdarstellung erzielen.



Mit Hinzufügen können Sie das gesamte Bild aufhellen, ähnlich wie bei Negativ multiplizieren, aber in einer viel stärkeren Weise.



Bei der Verwendung von Multiplizieren wird der Wert für jedes Pixel im Layer um einen Wert verdunkelt, der gleich oder größer ist als der Wert von Pixeln in anderen Layern, die sich an derselben Stelle im Layerstapel befinden. Der Effekt ist in etwa damit vergleichbar, wenn mehrere durchsichtige Fotografien übereinandergelegt werden und der Betrachter dann hindurchschaut.



Bei der Verwendung von Hinzufügenwird jedes Pixel um einen Wert aufgehellt, der gleich oder kleiner ist als der Wert von Pixeln in anderen Layern, die sich an derselben Stelle im Layerstapel befinden. Dieser Vorgang erfolgt in einer linearen Berechnung.



Layer “Negativ multiplizieren”



Transformieren eines Layers Mit Transformieren können Sie einen Layer drehen, skalieren und verschieben. Ändern Sie die Größe eines Layers, legen sie den Drehpunkt fest oder positionieren Sie ihn neu, ohne dass dies Auswirkungen auf den Inhalt anderer Layer hat. Verwechseln Sie diesen Vorgang nicht mit dem Transformieren eines Ansichtsbereichs, bei dem die Ansicht verändert wird, ohne die Position oder Größe des Layers zu beeinträchtigen.



Mit Negativ multiplizieren können Sie einen allumfassenden Aufhellungseffekt in der Bildkomposition erzielen. Bei der Verwendung von Negativ multiplizieren wird jedes Pixel im Layer um einen Wert aufgehellt, der gleich oder kleiner ist als der Wert von Pixeln in anderen Layern, die sich an derselben Stelle im Layerstapel befinden. Das ist der gegenteilige Effekt von Multiplizieren.



Anwenden von Mischmodi Um einen Mischmodus hinzuzufügen, führen Sie die folgenden Schritte durch: 1. T ippen Sie auf einen Layer, um auf die LayerWerkzeuge zuzugreifen. 2. Wählen Sie einen Mischmodus aus. 3. Zeichnen Sie.



Verschieben, Drehen oder Skalieren eines Layers Sie können den Layer mit einem oder mehreren Fingern frei verschieben, skalieren und drehen, oder verwenden Sie die Transformationswerkzeuge zum Verschieben in eine bestimmte Richtung, Kippen oder Drehen um 90 Grad in beide Richtungen. Weitere Informationen zu den Transformationswerkzeugen finden Sie unter Transformieren. • Z iehen Sie zum Drehen mit zwei Fingern in einer kreisförmigen Weise. • Z iehen Sie zum Verschieben mit einem Finger nach oben, unten, links oder rechts. • Zum Skalieren führen Sie zwei Finger auf dem Ansichtsbereich für einen kleineren Layer zusammen, und ziehen Sie Ihre Finger für einen größeren Layer auseinander. HINWEIS Beachten Sie beim Transformieren eines Layers, dass alle über die Größe des Ansichtsbereichs (nicht der Ansicht) hinaus angepassten oder erweiterten Inhalte zugeschnitten werden. Durch das Rückgängigmachen dieser Aktion wird der Inhalt wiederhergestellt; andernfalls geht er verloren.



10 Speichern, Exportieren und Veröffentlichen von Skizzen



Speichern Sie Skizzen in Ihrer Galerie, dann exportieren und veröffentlichen Sie sie. Die Galerie ist eine Komponente von SketchBook for Galaxy. Wenn Sie die App versehentlich löschen, werden Ihre Galerie und alle darin enthaltenen Skizzen gelöscht. Daher wird empfohlen: • In SD-Karte und Dropbox exportieren. • M  omentaufnahmen des Ansichtsbereichs machen und das Bild im Ordner Screenshots speichern.



Speichern SketchBook speichert automatisch nach 10 Pinselstrichen. 1. Tippen Sie auf



und dann auf



.



2. E in Dialogfeld wird angezeigt. Wählen Sie eine Option aus. • A  ktuelle Skizze speichern – Aktualisiert die gespeicherte Datei. • A  ktuelle Skizze als Kopie speichern – Erstellt eine neue Datei und speichert die Skizze mit den Änderungen in dieser Datei, wobei die ursprüngliche Datei erhalten bleibt. • Ä  nderungen löschen – Löscht alle Änderungen an der ursprünglichen Datei. Eine neue Datei wird erstellt, und Sie können mit dem Skizzieren beginnen. HINWEIS:  SketchBook speichert automatisch nach 10 Pinselstrichen. Um jedoch eine Skizze in der Galerie zu speichern, wenn Sie in der Galerie sind, wischen Sie mit dem Finger nach links, um Ihre Skizze in der Galerie zu speichern.



Exportieren eines mehrschichtigen Bilds Exportieren Sie mehrschichtige Bilder zu einer SD-Karte, zu Dropbox oder zu einem anderen Speicherort. 1. Tippen Sie auf



, und dann auf



.



2. W  ischen Sie bis zur Miniaturansicht der Skizze, die Sie exportieren möchten. 3. Tippen Sie auf



, und wählen Sie PSD exportieren.



4. W  ählen Sie eine Methode für den Export oder die Freigabe der Skizze. 5. B  efolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.



In iCloud exportieren Nur für iOS-Benutzer iOS-Benutzer können Skizzen in iCloud speichern. Tippen Sie auf Schritte durch:



, dann auf



, und führen Sie einen der folgenden



• W  ischen Sie zur Miniaturansicht der Skizze, die Sie , und wählen Sie PSD exportieren möchten. Tippen Sie auf exportieren. • T ippen Sie in der Ordneransicht auf und wählen Sie dann die Skizze aus. Tippen Sie am unteren Rand des Bildschirms auf Verschieben nach. Tippen Sie oben auf iCloud und Verschieben nach.



Freigeben eines Bilds Wenn Sie ein Bild mit Layern freigeben, wird das Bild vor dem Senden auf eine Ebene abgeflacht. 1. Tippen Sie auf



und dann auf



.



2. W  ischen Sie zur Miniaturansicht der Skizze, die Sie exportieren möchten. 3. T ippen Sie auf in DeviantArt.



und wählen Sie entweder Freigeben oder Freigeben



11 Ändern von Einstellungen



Mithilfe der Einstellungen können Sie die Konfiguration der Anwendung anpassen. und • Um auf die Einstellungen zuzugreifen, tippen Sie auf Einstellungen. • U  m wieder in den Ansichtsbereich zu wechseln, tippen Sie am oberen Rand des Bildschirms auf < . Alternativ drücken Android-Benutzer auf die Zurück-Taste des Geräts.



Allgemein



Um eine Einstellung zu aktivieren, tippen Sie auf das Kontrollkästchen daneben. • Tipps: Informationen für erstmalige Benutzer. • U  nterstützung bei der Verbesserung unserer Produkte: lässt die Sammlung der Nutzungsinformationen zu. • QuickInfos anzeigen: zum Anzeigen oder Ausblenden der QuickInfos beim Skizzieren. • T  ippen-Halten für Farbwähler: zum Aktivieren oder Deaktivieren . Der Farbwähler wird nicht des angezeigten Farbwählers vorgabemäßig angezeigt. Wenn diese Option aktiviert ist, wird er jedoch automatisch angezeigt. • D  rehen des Ansichtsbereichs: zum Drehen des Ansichtsbereichs mit zwei Fingern. Wenn diese Option deaktiviert ist, müssen Sie für diesen Vorgang das Werkzeug Transformieren verwenden. • Z  usammenziehen bis Galerie: zum Zugriff auf die Galerie durch einmaliges Zusammenziehen mit zwei Fingern. Ziehen Sie die Skizze mit zwei Fingern zusammen, bis die Galerie eingeblendet wird. • E  cke Werkzeuge: Weisen Sie oft verwendete Werkzeuge den vier Ecken der Leinwand zu, um schnell darauf zugreifen zu können.



iOS-Benutzern werden die folgenden zusätzlichen Voreinstellungen angezeigt: • M  it 3 Fingern tippen, um in den Vollbildmodus zu wechseln: Wenn diese Einstellung aktiviert ist, können Sie die Benutzeroberfläche durch Tippen mit 3 Fingern ausblenden und dann den gesamten Ansichtsbereich zum Arbeiten nutzen. • M  enü Streichen mit 3 Fingern: Weisen Sie oft verwendete Werkzeuge den vier Positionen zu, auf die Sie durch das Streichen mit 3 Fingern zugreifen können, um diese schnell aufrufen zu können.



Stift-Verbindung Die Verbindung zu einem Stift von verschiedenen Anbietern kann an- oder ausgeschaltet werden.



Stift-Support von Drittanbietern SketchBook unterstützt Druckempfindlichkeit für folgenden Styli von Drittanbietern: • Adonit Jot Touch: iPad gen 2+ • TenOne Pogo: iPad gen 2+ • Hex3 JaJa: iPad gen 2+ • Wacom Intuos Crative Stylus: iPad gen 3+ Wichtig Wenn Ihr Hex 3 JaJa nicht funktioniert, stellen Sie sicher, dass das Mikrofon aktiviert ist. Dies ist für Hex JaJa erforderlich. Wählen Sie in Ihrem iPad Datenschutz > Mikrofon aus, und aktivieren Sie den Zugriff auf SketchBook. Der Druck wird nur mit Pinseln funktionieren, die unterschiedliche Min-/MaxEinstellungen für Radius und/oder Deckkraft haben. Der Druck, der auf den Stift ausgeübt wird, beeinflusst die Deckkraft des Pinselstrichs.



Wichtig Jedes Produkt eines Herstellers wird eine andere Empfindlichkeit und ein anderes Ergebnis liefern. Beachten Sie, das Zubehör eines Drittanbieters Ihre Erfahrung mit SketchBook beeinflussen werden. Aufgrund der Vielzahl von Geräten können wir keinen technischen Support bereitstellen. Stellen Sie sicher, dass Ihr Stift so eingestellt ist, wie im Herstellerhandbuch festgelegt, bevor Sie die App starten. Als nächstes aktivieren Sie die StiftVerbindung eines Drittanbieters in den SketchBook Präferenzen und wählen Sie Ihren Stift in der Liste aus. Wichtig Wenn Ihr Tablet in den Schlafmodus übergeht oder irgendeine App abstürzt und Sie sehen, legen Sie Ihre Verbindung neu an und starten Sie SketchBook nochmals, um weiterhin mit Ihrem Stift zu skizzieren.



Stifteinstellungen Wenn Stiftmodus aktiviert ist, werden nach Auswahl des Stifttyps Ihre Stifteinstellungen angezeigt. ANMERKUNG Für den Wacom Intuos Creative Stylus oder Adonit Jot Touch müssen Sie die Schaltflächen auf der Seite drücken, um diese zu initialisieren. Der vorhandene Stift bestimmt die zur Verfügung stehenden Einstellungen. Einige zeigen Schaltflächen für die Akkulaufzeit oder benutzerdefinierte Schaltflächen, die von der Vorgabe Rückgängig und Wiederholen auf andere Aktionen geändert werden können. Einige Stifte verfügen über Support-Informationen oder zeigen die Firmware-Version an. Wenn Sie einen Adonit Jot Touch oder Wacom Intuos Creative Stylus verwenden, verfügen Sie über Schreibstiloptionen.



Es gibt einen Versatz zu meinen Strichen Falls Sie den Schreibstil für Ihren Adonit Jot Touch oder Wacom Intuos Creative Stylus noch nicht festgelegt haben, werden Sie einen Versatz zu Ihren Strichen bemerken. Dieses Problem kann schnell beseitigt werden, indem Sie zur Einstellung Stiftverbindung gehen. Stellen Sie sicher, dass Stift auf den von Ihnen verwendeten Stylus festgelegt und der Stiftmodus aktiviert ist. Es wird eine Option Schreibstil angezeigt. Wählen Sie durch Tippen das Bild aus, das am besten zeigt, wie Sie den Stylus beim Zeichnen halten.



Einstellen der Tasten des Stylus Wenn Sie über einen Adonit Jot Touch oder Wacom Intuos Creative Stylus verfügen, finden Sie in den Einstellungen Stiftverbindung Optionen zum Anpassen der Funktionen der Tasten. Tippen Sie auf eine dieser Optionen und weisen Sie der entsprechenden Taste eine Funktion aus der Liste zu.



Werkseitige Einstellungen Mit den werkseitigen Einstellungen können Sie alle Farbmuster und Pinsel auf ihren ursprünglichen Zustand zurücksetzen. Wenn Sie nicht alle Pinsel wiederherstellen möchten, können Sie Elemente einzeln zurücksetzen. Tippen Sie hierfür auf eine der folgenden Optionen: • Farbmuster zurücksetzen: zum Zurücksetzen der Farbmuster in ihren ursprünglichen Zustand. • Lieblingspinsel zurücksetzen: zum Zurücksetzen des Favoritenbereichs der Pinsel in den ursprünglichen Zustand. • Pinseleinstellungen zurücksetzen: zum Zurücksetzen von Pinseln in ihren ursprünglichen Zustand. •  Präferenzeinstellungen zurücksetzen: zum Zurücksetzen aller Einstellungen in ihren ursprünglichen Zustand. WICHTIG Tablet-Benutzer müssen beachten, dass durch Farbmuster zurücksetzen die Farbpalette zurückgesetzt wird.



INFO Nur für Android-Benutzer Tippen Sie, um Informationen über die Version der von ihnen ausgeführten Anwendung sowie zu unserer Datenerfassungsrichtlinie, zu Marken, Patenten, Beiträgen von Drittanbietern und anderen rechtlichen Angelegenheiten zu erhalten. Wenn Sie zu den Einstellungen zurückkehren möchten, tippen Sie auf die Schaltfläche Zurück auf Ihrem Gerät.



12 Anreise SketchBook informationen



Wählen Sie



, dann  Support um auf Folgendes zuzugreifen:



Hilfe Tippen Sie auf und und Hilfe, um eine integrierte Version der Hilfe zu öffnen. Um eine vollständige Version des Benutzerhandbuchs zu erhalten, tippen Sie hier.



Support Tippen Sie auf Support, um http://support.sketchbook.com zu öffnen und auf die SketchBook-Dokumentation, auf Lernprogramme, Tipps, Tricks und Anleitungsvideos zuzugreifen, die Wissensdatenbank nach Artikeln zu Installation und Lizenzierung, Arbeitsabläufen, Benutzeroberfläche, Speichern und Exportieren und anderen allgemeinen Themen zu durchsuchen. Schließlich können Sie die Blog besuchen und die Arbeit anderer Benutzer in der Galerie begutachten.



News



Öffnet http://blog.sketchbook.com, wo Sie die aktuelle SketchBookDokumentation und Informationen über die SketchBook-Produktfamilie, anstehende Ereignisse und präsentierte Benutzer finden. Sie finden hier auch Tipps und Tricks zur Verwendung der Software, Rezensionen neuer Gadgets und Hardware, die Sie mit SketchBook-Produkten verwenden können, sowie druckbare Versionen der Hilfe. Finden Sie die neuesten Aktualisierungen. Senden Sie uns Ihr Feedback und Ihre Vorschläge.
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Autodesk® SketchBook 

Modo de ojo de pez. 41 ...... Por ejemplo, cuando se utiliza la guía Ojo de pez, el cursor tiene este ..... En el Editor
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Autodesk SketchBook® 3.2 

o Dropbox y abrirlos en SketchBook v3.2. A través de Dropbox. 1. En SketchBook v2.9, abra la Galería, seleccione un dibu
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Autodesk® SketchBook® 7.3.1 

Bienvenido a Autodesk SketchBook 7. Versión de prueba 7. ¿Cuál es la diferencia entre la versión gratuita y la versión P
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Autodesk SketchBook Ink 

Utilice Dropbox o iTunes Compartir Archivos. Debido a que la resolución de SketchBook Ink es independiente, compártalo e
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Autodesk® SketchBook® Pro 

Para los usuarios de la App Store de Mac, existe la opción de dibujar con sensibilidad a la presión con el ...... Tome l
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Autodesk® SketchBook® Pro 

51. Exportar un esbozo 52. Exportar – de iPad a otros dispositivos 52. Exportar a iTunes 53. Cargar a Flickr. 53. Export
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Autodesk® SketchBook® 7.2 

Edición de texto - Si un usuario de equipo PC. 68. Cambio de la ..... Nota: Si utiliza la cinta táctil Wacom, en Wacom T
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Autodesk® SketchBook® 7.3.1 

69. Crear un FlipBook - Para usuarios de la versión Pro 70. Escala de tiempo .... En la Paleta de pinceles o desde la la
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Autodesk® SketchBook 

Simetría. 41. Herramientas de simetría 41. Mover las líneas de simetría. 41. Bloquear y ...... radial , se abre la palet
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Autodesk SketchBook® 3.4 

Autodesk SketchBook, SketchBook, SketchBook Copic Edition, SketchBook Designer, SketchBook Express, SketchBook Express f
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Autodesk® SketchBook® Pro 7.2 

The following are registered trademarks or trademarks of Autodesk, Inc., ... Autodesk, Inc. ...... secuencia de imágenes
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GINGS: Unlined jackets A, B have single-layer ruffles (wrong side Vestes non doublées A, B à volants d'épaisseur simple
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SketchBook Express 

Lienzo: se ha eliminado el marco de color gris que se mostraba al girar el lienzo. ... Mantener el lápiz sobre un icono
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34 

11 jun. 2019 - el “Proyecto Especial para la preparación y desarrollo de los XVIII ... de Operaciones del Proyecto Espec
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34 

@esse . Gewasser als K. 4. Dieppe. Biferno from ai a Illy. I mulma. Cagle. (1151111011 SltY (lumpy w. Tramer. IRLAND. Ã� lf. 1/. Nachdruck verboten. Nr. Die en.
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34 

Full-Speed USB 1.1 (12 Mbit/s) und Low-Speed USB 1.0 (1,5 Mbit/s) wird stets die unterstÃ¼tzte HÃ¶chstleistung erreicht. ... Windows XP/Vista/7 32- und 64-bit.
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34 

FLORES. LECOS. OTECTO ESANT. Artículo 3.- El Código de Conducta de la Fuerza Laboral entrará en vigencia el mismo día de










 


[image: alt]





SketchBook Express 

Speicherort-Optionen ..... Option SketchBook iOS, tippen Sie dann auf ... Druckkurve in der Anzeige Weitere Optionen muss es sich um eine Diagonale handeln.
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List Sketchbook ATLANTE ok.indd 

221 Chalk White open-pore lacquer. Lacado poro abierto 221 ..... Textured Matt Chalk white. Texturizado mate ...... 122 Off-white matt lacquer. Lacado mate 122 ...
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SketchBook Copic Edition 

Ausrichtung die beste Leistung. Wenn Sie die. Ausrichtung .... oder des Kontos. FÃ¼r Mac-Benutzer: ... sich am besten fÃ¼r Ihr System eignet. â€¢ NÃ¤chstes Bild Ã¶ffnen.
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SketchBook Copic Edition 

Nota: Únicamente los formatos de imagen TIFF y PSD conservan las capas. Si se guarda con cualquier otro formato, las cap
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AutodeskÂ® SketchBook 

sich anmelden, um Zugriff auf diese Werkzeuge zu erhalten. â€¢ Konto online verwalten â€“ Erhalten Sie die neuesten. Software-Versionen, verwalten Sie Ihr Konto, ...
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SketchBook® for Galaxy 

Instale la aplicación Dropbox e inicie Dropbox. 4. Seleccione el archivo y pulse y seleccione SketchBook for. Galaxy par
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SketchBook Copic Edition 

The following are registered trademarks or trademarks of Autodesk, Inc., and/or its subsidiaries and/or affiliates in the USA and other countries: SketchBook ...
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