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Qué hay de nuevo Este capítulo presenta las nuevas características y una lista de mejoras de esta versión de SketchBook para iPad.



Importante Esta version de SketchBook Pro es disponible únicamente para iOS 6 y superiores.



Mejoras Se han realizado mejoras en las siguientes áreas: • C  omparta imágenes en el grupo deviantART de Autodesk SketchBook e inspírese a través de otros artistas de SketchBook. • (Solo para usuarios de iPad 7) Los pinceles ahora son dos veces más grandes.
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Presentación



Esbozo Ve arrastrando tu dedo para crear los trazos. Para cambiar el pincel o el color, mira Cambiar los pinceles y los colores.



Pin y herramientas de esquina Haz un toque en el (Pin) para mostrar las herramientas de esquina y el disco de Propiedades de pincel. Haz un doble toque en una esquina para acceder a su herramienta de esquina.



Mira Paletas y Menú radial para mostrar paletas y un menú radial personalizable.



Mira Doble toque en atajos de esquina para personalizarlos.
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Barra de herramientas Guarda, crea, edita y accede a una variedad de editores y de herramientas. Galería Nuevo esbozo Preferencias



Deshacer Rehacer



• Guardar, exportar y publicar esbozos • Galería • Crear nuevo esbozo • 



- Cambiar las preferencias



• 



- Obtener información de SketchBook



• Deshacer y rehacer • Pinceles y el editor • Rueda de color



Editor



• Formas



Estilo de dibujo



• Simetría



Modo “simetría”



• Detener la simetría en el centro



Mostrar más



Editor de capas



• 



- Añadir texto



• 



- Transformar una capa



• 



- Grabador de lapso de tiempo



• 



- Duo Sketch



• Usar capas 7



Gestos Accede a las herramientas mediante gestos. Puedes cambiar el mapeado en Prefs.



Barrido de 3 dedos hacia arriba para acceder al Editor de capas.



Barrido de 3 dedos hacia la izquierda para deshacer la última acción.



Barrido de 3 dedos hacia la derecha para rehacer la última acción.



Barrido de 3 dedos hacia abajo para acceder al Editor. NOTA: La preferencia de Toque de 3 dedos para el editor de pinceles ha de estar habilitada.
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Gestos. La continuación. Toque de 3 dedos para acceder al Editor. NOTA: El Toque de 3 dedos para el editor de pinceles ha de estar habilitado.



Toque de 3 dedos para acceder al Disco de propiedades de pincel y a las herramientas de esquina. Habilita el Menú radial en Prefs para mostrarlo. NOTA: El Toque de 3 dedos para el editor de pinceles ha de estar deshabilitado.



Haz un toque de 2 dedos en las esquinas de la pantalla para obtener diferentes herramientas. Mira Atajos de doble toque en esquinas.
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Apoyamanos ¡Arrastre hacia la posición, descanse la mano y dibuje! • P  ara acceder a Palm Rest, toque Arrástrelo a su posición. • Para guardarlo, o toque en



Acercar y alejar en el lienzo (zoom) Pellizca y expande para acercar.



Pellizca para alejar.
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, luego



o muévalo.



.



Reposicionar el lienzo



Esto no cambia la posición de las capas sobre el lienzo. Para esto, mira Mover, girar o escalar una capa.



Con dos dedos, Toca y arrastra hacia la derecha para ver el lado izquierdo del lienzo.



Con dos dedos, Toca y arrastra hacia la izquierda para ver el lado derecho del lienzo.



Con dos dedos, Toca y arrastra hacia arriba para ver la parte inferior del lienzo.



Con dos dedos, Toca y arrastra hacia abajo para ver la parte superior del lienzo.
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Disco de propiedades de pincel Para acceder al Disco de propiedades de pincel, haz un toque en el lienzo con tres dedos o haz un toque en . Haz lo mismo para acceder a la barra de herramientas. NOTA: El disco no estará accesible si la preferencia de Toque de 3 dedos para el editor de pinceles está habilitada. Usa el Disco de propiedades de pincel para: 1 Aumentar la opacidad 2 Disminuir la opacidad 3 Disminuir el tamaño 4 Aumentar el tamaño



Cambiar el tamaño de un pincel Desde el Disco de propiedades de pincel: • Toca y arrastra hacia la izquierda para aumentar el tamaño del pincel. • Toca y arrastra hacia la derecha para disminuir el tamaño del pincel.



Cambiar la opacidad de la pintura Desde el Disco de propiedades de pincel: • Toca y arrastra hacia arriba para aumentar opacidad. • Toca y arrastra hacia abajo para disminuir opacidad. NOTA: Para cambiar la opacidad de una capa, mira Cambiar opacidad de capa.
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Menú radial Puedes acceder rápidamente a pinceles personalizados con un menú también personalizado. Habilita el Menú Radial en Preferencias para acceder a él.



IMPORTANTE: Si usas Reinicializar Pinceles, se eliminarán de forma irreversible los pinceles del Menú radial.



1. D  esde las paletas, selecciona un pincel y luego modifícalo como quieras. 2. Define un color. 3. H  az un toque y mantenlo en un icono de Menú radial para crear un ajuste de pincel.
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Fidelidad de los deslizadores Mueve los deslizadores de forma precisa con dos nuevos métodos. Nombres y valores numéricos de los deslizadores Haz un toque en el nombre de un deslizador para reducir el deslizador en un número definido. Haz un toque en su valor numérico para aumentarlo.



Haz un toque, mantenlo y arrastra arriba o abajo - Haz un toque y mantenlo sobre un deslizador y luego arrastra arriba para aumentar o abajo para disminuir su valor. Cuanta más distancia haya con respecto del deslizador, se irán definiendo valores con mayor precisión.



14



Cambiar pinceles y colores



Pinceles y el editor El esbozo empieza con la selección de un pincel en el Editor. Echa un vistazo a las páginas de pinceles dentro del Editor.



Seleccionar un pincel Selecciona un pincel usando la Paleta de pinceles, el Editor, o el Menú radial (mira Menú radial). La Paleta incluye un acceso rápido a Difuminar



y Pincel anterior
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Paleta de pinceles Haz un toque en para acceder a la Paleta de pinceles. Haz un toque en un pincel. • H  az un toque en en un sitio o en



para colgar una paleta para ocultarla.



• H  az un toque en un pincel y mantenlo para acceder a otros pinceles y personalizar la paleta. La Paleta de pinceles es desplegable y cuenta con 24 ranuras personalizables. y para un acceso rápido a • Puntee Difuminar y Pincel anterior. • H  az un toque doble en un pincel para cerrar la paleta. NOTA: Si la paleta no aparece, habilita Paletas en Prefs. Para añadir un pincel a la paleta, haz un toque en un pincel y mantenlo, y luego selecciona otro pincel de la ventana emergente. NOTA: Si usas Restablecer ajustes de pinceles, se restablecerá de forma irreversible la paleta de pinceles.



Editor El Editor contiene pinceles, marcas de color y un pincel de emborronado. Echa un vistazo por las páginas y haz un toque en un pincel para seleccionarlo. NOTA: El último pincel usado queda guardado para usarlo en la siguiente sesión.
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Haz un toque en seleccionarlo.



, luego echa un vistazo por las páginas y haz un toque en un pincel para



Difuminar En Paleta de pinceles, toque para pintar sobre un área, fusionar la pintura y simular el efecto de un dedo arrastrado sobre una línea de carbón en el dibujo. La Paleta de pinceles incluye un acceso rápido a Difuminar.
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Personalizar pinceles ¿Buscas algo diferente? Cambia los ajustes del pincel desde el Editor. Para restablecer los pinceles a sus ajustes por defecto, mira Restablecer tus preferencias. Para restablecer un pincel en concreto, mira Restablecer un solo pincel.



Cambiar las propiedades del pincel Usa los deslizadores del Editor para cambiar las propiedades del pincel. En el Editor, haz un toque en un pincel y luego: • T oca y arrastra el deslizador hacia la derecha para aumentar su valor o haz un toque en la etiqueta de la derecha del deslizador para aumentarlo en una cantidad definida. NOTA: Si los deslizadores no están visibles, haz un toque para cambiar el panel. en • T oca y arrastra el deslizador hacia la izquierda para disminuir su valor o haz un toque en la etiqueta de la izquierda del deslizador para disminuirlo en una cantidad definida. NOTA: Para un mejor control sobre un deslizador, conforme tocas y arrastras un deslizador, sin levantar el dedo, deslízalo arriba o abajo. Cuanta más distancia haya con respecto del deslizador, se irán definiendo valores con mayor precisión. El panel de Propiedades se despliega para listar más parámetros. • H  az un toque en Suave, Sólido, o Duro para cambiar la punta del pincel. NOTA: Puedes acceder rápidamente a pinceles personalizados con el Menú radial. Mira Menú radial.
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Editor de color Haz un toque en para acceder al Editor de color. Si está en gris, ve a la primera o segunda página de pinceles. Usa los paneles del Editor de color para crear o escoger un color.



Rueda de color 1 Cambio de panel de color - Accede a las muestras. 2 Diamante de saturación y luminosidad - Cambia la saturación del color y la luminosidad. 3 C  ambio del espacio de color - Cambia de RGB a HSB o viceversa. 4 D  eslizadores de HSB/RGB - Cambia los valores de HSB o RGB. 5 Selección de color anterior y actual 6 Tono - Cambia el tono. 7 C  ontroles para color aleatorio - Aplique rápidamente, variando las pinceladas de color utilizando el mismo pincel. Los colores creados en el panel de la Rueda de color se pueden almacenar como muestras para su uso más adelante. Mira Crea y cambia una muestra.



Cambiar los paneles de color Haz un toque en , y luego para cambiar al panel de la Rueda de color. Crea colores o define valores RGB o HSB.



Haz un toque en , y luego cambiar al panel de Muestras. Accede a colores predefinidos y personalizados almacenados.
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para



Seleccionar color Después de seleccionar un pincel, selecciona un color usando la Paleta de color o (Rueda de color) o las (Muestras) del Editor de color. la Haz un toque en



, luego haz un toque en color.



• Haz un toque y gira, para navegar por los colores. • Haz un toque en



para dejar la paleta en su sitio o en



para esconderla.



• Haz un toque doble en un color para cerrar la paleta. NOTA: Si no aparece la paleta, habilita Paletas en Prefs.



Añadir un color a la paleta Haz un toque en un color y mantenlo, luego selecciona otro de la ventana emergente. NOTA: Si usas la preferencia Restablecer muestras de color, se restablecerá de forma irreversible la paleta de colores.



Cambiar RGB y HSB Crea un color definiendo los valores RGB y HSB.



Haz un toque en RGB para cambiar al panel RGB.



Haz un toque en HSB para cambiar al panel HSB.
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Toca y arrastra los deslizadores para definir un valor.



Controles para color aleatorio Aplique rápidamente, variando las pinceladas de color utilizando el mismo pincel. Establezca un nivel de tono, saturación o brillo para el color activo. 1. Toque



para acceder al Editor de colores.



2. Toque RGB para cambiar a HSB. 3. Toque



para activar el conectar el color aleatorio.



4. A  rrastre el control deslizante H para establecer el nivel de tono de la pincelada. 5. A  rrastre el control deslizante S para establecer el nivel de saturación de la pincelada. 6. A  rrastre el control deslizante B para establecer el nivel de brillo de la pincelada.



Esta imagen ha sido creada con Controles para color aleatorio



21



Panel de muestras



1 Cambio de panel de color 2 Lazo de color 3 Herramienta actual 4 Muestras



El panel de Muestras alberga fragmentos de color predefinidos. Captura y almacena paletas de color del cliente para su uso más adelante. IMPORTANTE: Para guardar tus muestras has de cerrar el Editor. Selecciona otra herramienta de la barra de herramientas, esboza lo que quieras, guarda o deja que el Editor se cierre por sí mismo. Cuando un proyecto está terminado, hay dos métodos para eliminar las muestras: • Restablecer las preferencias • Recambiar las muestras



Selecciona una muestra En el Editor, usa el panel Muestras para seleccionar un color.



1. H  az un toque Muestras.



, y luego



para cambiar al panel



2. Haz un toque en un color y luego empieza a pintar. 23



Crea y cambia una muestra Después de crear un color, guárdalo en el panel Muestras. Las muestras que añades remplazan las que ya hay.



1. Haz cualquiera de las siguientes acciones: • S elecciona un color usando la Rueda de color o una muestra. • Crea un color usando la Rueda de color. 2. Haz un toque en



, y luego



.



3. T oca y arrastra el lazo de color a o entre las muestras para añadir el color a la lista.
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Librería de Colores Copic La Librería de Colores Copic contiene variedad de colores. Para acceder a ella, pulsa



, y luego



.



• P  ara acceder a las diferentes paletas de colores, pulsa y arrastra la barra de deslizamiento. • P  ara elegir el color complementario, pulsa una ficha de color para cargar su color complementario. Pulsa el color Complementario para elegirlo. NOTA: No todos los colores tienen asignado un color complementario. En los que no lo tengan, aparecerá una selección de colores similares al complementario o nada.



Selecciona un color Toca



. Toca y arrastra el Selector de color



por encima de un color para seleccionarlo.



Rellenar un área Con Relleno se rellena la capa activa con un color, acelerando el proceso de pintura, trabajando como una máscara. En el Editor



, selecciona un color,



haz un toque en , y luego haz un t oque en el área a rellenar.
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Cambia tu vista Acerca o aleja el zoom de un área de tu esbozo, o muévete por el lienzo para cambiar tu vista.



Acerca el zoom y muévete por tu esbozo



Acerca el zoom para ver con más detalle y tener un mayor control al esbozar y al pintar.



Con dos dedos, arrastra y expande el lienzo para acercar el zoom.



NOTA: Para acercar el zoom aún más, repite esta acción tantas veces como sea necesario.
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Con dos dedos, arrastra el lienzo para cambiar su posición.



Alejar el zoom de un esbozo



Usa el alejamiento del zoom cuando quieras tener una mejor vista general de la composición.



Con dos dedos, pellizca el lienzo.



NOTA: Para alejar el zoom aún más, repite esta acción tantas veces como sea necesario.
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Ver el lienzo entero



Haz un toque en la esquina superior derecha para y acceder a cambiar a una vista completa del lienzo.



Compatibilidad con monitor externo Usa SketchBook Pro para iPad para presentaciones. Hazlas interactivas añadiendo ideas y notas sobre la marcha. En reuniones, captura ideas. En clase, ofrece instrucciones paso a paso. Conecta a tu iPad el cable AV componente de Apple o el adaptador VGA de conector de puerto de Apple, y luego el otro extremo a una pantalla compatible, como una tele o el monitor del ordenador, que tenga entradas VGA o componente. Tu lienzo o galería aparecerá en el dispositivo de pantalla externo. Mientras crea un boceto, el público solo verá las modificaciones. Si desea reflejar su iPad pero no aparece la interfaz de SketchBook, pulse Información, Preferencias y, a continuación, desactive la opción Barra herramientas visible. Por último, desbloquee las paletas. Durante la demostración, solo se y cualquier herramienta que utilice. verán el acoplamiento Al usar imágenes en la Galería, puedes cambiar la orientación (paisaje o retrato). Para mostrar imágenes de la galería, selecciona la imagen en el panel de Galería. Aparecerán en el monitor a tamaño completo. Navega por las páginas de imágenes para ver diapositivas o una vista previa a tamaño completo.
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Esbozo e importación Crear un nuevo esbozo Para crear un esbozo, haz un toque . Elige un tamaño de lienzo de la lista. El número máximo de capas aparece junto a él. Para un lienzo personalizado, pulsa la última entrada. Introduce una longitud y anchura. Se mostrará el tamaño del archivo y el número . Toque la última entrada de nuevo para máximo de capas. Pulsa crear el lienzo.



Formas Usa las herramientas de Estilo de dibujo como ayuda para dibujar líneas, rectángulos y elipses, así como para volver al modo de dibujo libre.



Haz un toque en



, luego selecciona cualquiera de las siguientes:



• 



para volver al modo de dibujo libre.



• 



para dibujar una línea recta.



• 



para dibujar un rectángulo.



• 



para dibujar un elipse.



NOTA: Para salir de una herramienta de Estilo de dibujo, haz un toque en una herramienta de Estilo de dibujo, como por ejemplo



29



.



Simetría Activa o desactiva la simetría para mientras esbozas. Cualquier cosa que se dibuje en un lado del eje, se verá reflejada en lado contrario. El eje de simetría siempre aparece en el centro del lienzo. y dibuja.



Haz un toque en



Deshacer pinceladas SketchBook es más comprensivo que el papel o el lienzo. Puedes hacer una pincelada y luego deshacerla. Los usuarios de iPad gen 1 tienen 10 niveles para deshacer y los usuarios de iPad gen 2 tienen 20 niveles. iPad gen 3+ e iPad mini tienen 30 niveles. Para deshacer una acción, puedes: • Para deshacer la acción previa, haz un toque en



.



• Barrido de tres dedos hacia la izquierda. • Haz un doble toque en la esquina inferior derecha de la pantalla.



Rehacer pinceladas Deshaz una pincelada y recupérala después. Los usuarios de iPad gen 1 tienen 10 niveles para rehacer y los usuarios de iPad gen 2 tienen 20 niveles. iPad gen 3+ e iPad mini tienen 30 niveles. Para rehacer algo deshecho, puedes: • Hacer un toque en



.



• En el centro del lienzo, haz un barrido de tres dedos hacia la derecha. • Haz un toque doble en la esquina inferior derecha de la pantalla.



30



Importar una imagen del Editor de capas Importación de imágenes planas de un Editor de capas o la Galería. Los archivos PNG, JPG y las imágenes aplanadas TIFF se importan en SketchBook para iPad como imágenes aplanadas. En el momento de la importación, se respeta su orientación y se pueden escalar y centrar (no estirar). IMPORTANTE: Los lienzos que son demasiado grandes para el dispositivo no se abren.



Importar desde la biblioteca de fotos Una imagen plana se pueden importar desde el Editor de capas. Importe la imagen de tu Biblioteca de fotos, Plantillas, o la Cámara (si procede) que se colocará en el archivo actual.



Importar a plantilla Importa plantillas, como cuadrículas y fondos de papel, a una capa y luego sigue con tu dibujo. En el Editor de capas, haz un toque , haz un en toque en Plantilla y luego selecciona una plantilla de la biblioteca.
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Importando una imagen de Galería Una imagen plana se pueden importar desde la Galería como un nuevo archivo. Al importar un archivo, lo has de guardar de forma activa antes de que aparezca en la Galería. Mira Guardar tu esbozo para más detalle. Hay cuatro opciones de importación: Biblioteca de fotos, Dropbox, iTunes, y Cámara (iPad gen 2+). , luego elige un tamaño, En la Galería, haz un toque en y luego selecciona la Biblioteca de fotos, Dropbox, iTunes, o Cámara (iPad gen 2+). Escoge un esbozo y haz un toque en él.



Importando una imagen con capas SketchBook exporta las imágenes con capa en formato PSD, lo cual es genial para compartir esbozos y para usar los archivos con capas en cualquier parte. Puedes compartir trabajos en curso con tus amigos o clientes. Haz que lo vean en su iPad o que añadan comentarios usando una capa con anotaciones. Puedes volver a importar la imagen, comprobar sus comentarios y seguir con ello. Antes de importar archivos con capas en SketchBook Pro para iPad, es importante que leas las siguientes secciones. Puesto que puedes importar y exportar archivos con capas entre diferentes tipos de dispositivos de diferentes características, esta sección te ofrecerá consejos sobre cómo hacerlo bien. Utilice la galería para importar archivos con capas mediante iTunes (SketchBook iOS y PSD), Dropbox (SketchBook iOS y PSD) o iCloud (solo SketchBook iOS) con el fin de crear un archivo nuevo.



Edición desde el iCloud SketchBook respeta el tamaño de un lienzo y no lo recorta. Si el archivo es demasiado grande y el dispositivo no lo admite, SketchBook no lo abre. Si el dispositivo admite el mismo número de capas, el archivo se utiliza con normalidad. Por último, si el archivo contiene más capas de las que el dispositivo puede admitir, las capas superiores se descartan. Las capas se pueden fusionar antes de importar el archivo para conservar la imagen.



Extracción desde el iCloud En Galería, toque un archivo en el que se muestre y, a continuación, toque para extraer un archivo de la nube. Tenga en cuenta que solo puede extraer de la nube archivos que su dispositivo admita.
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Importar desde un ordenador Antes de guardar una imagen creada con el escritorio SketchBook Pro para el iCloud, siguiendo estos pasos para las condiciones de importación ideales: Para usuarios de Mac: 1. Al guardar, haz un toque en Ir a Galería de iCloud. 2. En la ventana Guardar (iCloud), selecciona el formato SketchBook iOS. 3. Haz un toque en Opciones y selecciona un dispositivo.



Importando PSD Dispone de la capacidad de importar archivos PSD con capas. Se respetará el tamaño de lienzo y el número de capas, siempre y cuando esos valores estén dentro de la capacidad de SketchBook Pro en el dispositivo. Esto significa que solo se pueden importar archivos con el tamaño y la cantidad de archivos que se incluyen en el lienzo del proyecto actual. NOTA: Si ha olvidado la resolución de un proyecto y el número de capas, vaya a Galería y seleccione el proyecto para ver esta información. IMPORTANTE: Si el archivo es demasiado grande y el dispositivo no lo admite, SketchBook no lo abre. Si el archivo contiene más capas de las que el dispositivo puede admitir, las capas superiores se descartan.



Importar desde Dropbox Al importar un archivo, lo has de guardar de forma activa antes de que aparezca en la Galería. Mira Guardar tu esbozo para más detalle. En cuanto selecciones Dropbox, inicia sesión, encuentra el archivo y haz un toque en Importar.
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Importar desde iTunes 1. Antes de importar, conéctate a iTunes. 2. S elecciona tu iPad y luego haz un toque en Apps, hacia arriba. 3. V  e hacia abajo hasta Compartir archivosy haz un toque en SketchBook. 4. H  az un toque en Añadir, sincroniza tu dispositivo y desconéctate. 5. En tu iPad, sigue las instrucciones en Importar un esbozo. 6. Haz un toque en un esbozo y luego en Importar.



Añadir texto ¿Cómo añado texto? 1 Escribe el texto aquí. 2 H  az un toque, desplázate por la lista y selecciona una fuente. 3 H  az un toque y cambia el color de la fuente. 4 T oca y arrastra para cambiar el tamaño de la fuente. 5 Toca y arrastra para cambiar la opacidad de la fuente.



1. Haz un toque



, y luego



para acceder al teclado.



2. Escribe. NOTA: Puedes cambiar la fuente, su color, su tamaño y su opacidad. 3. Haz un toque en OK.



Transformar un texto Puedes transformar el texto con dos dedos y los botones de texto. Con dos dedos, mueve, gira y escala el texto. Mueve el texto en cualquier dirección. Gira el texto. Escala el texto para hacerlo más grande o más pequeño. Voltea verticalmente el texto. Voltea horizontalmente el texto.







Gira el texto 90 grados en sentido contrario a las agujas del reloj. Gira el texto 90 grados en el sentido de las agujas del reloj. 
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Usar las capas Las capas y el editor de capas Editor Haz clic en para acceder al Editor de capas. Elabora un esbozo con capas de elementos individuales. Simplifica los cambios y explora las variaciones.



¿Qué son las capas? Las capas ofrecen una forma de resaltar algo o de hacer cambios en una imagen sin modificar el resto de la composición. Usa varias capas para elaborar esbozos complejos o probar variaciones de un diseño. Usa el Editor de capas para crear, duplicar, fundir, activar o desactivar, reordenar, mezclar y eliminar capas. La Vista previa del editor de capas muestra el contenido de las capas y se actualiza conforme van sucediendo los cambios.



Capa vacía



Capa con contenido



Importante El rendimiento dentro de la pila de capas se ralentiza a medida que aumentas el número de capas y aplicas mezclas de capas, o cuando aumentas el tamaño de las capas.



¿Cómo uso las capas? Haz un barrido de tres dedos hacia arriba para abrir el Editor de capas. Quedará marcada la capa actual. NOTA: Al iniciarse, el Editor de capas mostrará una capa. Usa Puedes: • Preservar la transparencia de una capa • Eliminar una capa • Acceder a los modos de mezcla • Ocultar o mostrar una capa • Añadir una capa • Reordenar las capas • Duplicar una capa • Cambiar la opacidad de una capa • Añadir una imagen • Fundir capas 35



para añadir hasta 2 capas más.



Añadir una capa Crea una nueva capa vacía que aparecerá encima de las otras. En el Editor de capas, haz un toque en Para recolocarla, mira Reordenar capas.



.



Duplicar una capa Crea una copia de la capa activa haciendo un toque en



.



Añadir una imagen importada Usa para añadir una imagen de la Biblioteca de fotos, Modelas, y Camera a una capa para modificar contenido y añadirla a la composición general.



Fundir capas



Usa para fundir capas. Combinándolas en una, se logra un espacio para crear otros contenidos. Asegúrate de que las dos capas a fundir están la una arriba de la otra. Si no es así, colócalas juntas.
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Ocultar y mostrar una capa Cambia un color, añade un logo, coloca algo más en la escena o elimina un elemento para crear diferentes variaciones de una idea.



Oculta y muestra capas para ver solo lo que quieras ver.



Haz un toque en para ocultar para mostrarla. una capa y en



Eliminar una capa Elimina capas para obtener espacio para otras nuevas haciendo un toque en la capa, Eliminar.
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, y luego en



Reordenar capas Al lado de la capa que quieres mover, haz un toque en la capa



y arrástrala para cambiar su posición.



• P  ara que una capa aparezca enfrente de otra, muévela arriba de la otra. • P  ara que una capa aparezca detrás de otra, muévela debajo de la otra.



Cambiar la opacidad de una capa Selecciona una capa y arrastra su deslizador de Opacidad hacia la izquierda para aumentar su transparencia o hacia la derecha para disminuirla.



Preservar la transparencia de una capa Usa Preservar transparencia de capa para editar solamente los contenidos visibles de una capa. Todos los píxeles transparentes de una capa seguirán transparentes mientras esta opción esté habilitada, en lugar de volverse blancos u opacos. Esto facilita la composición de varias capas a la vez, combinando los píxeles de imágenes de fondo y de frente, con diferentes niveles de transparencia. Cuando se aplica a una capa que contiene pintura, solo se rellenarán las partes pintadas de la capa. Haz un toque en



para cambiarlo a



.
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Modos de mezcla Usa los modos de mezcla para determinar de qué forma se van a solapar los colores de las capas. Puedes crear complejas texturas con varias capas. Escoge entre Multiplicar, Pantalla, o Adicionar. Aplícalos y experimenta sin miedo a alterar tu composición de forma irreversible. Cuando las capas se combinan, los resultados podrán varia. Cambia el orden y experimenta con los ajustes para lograr el resultado que desees.



Multiplicar capas Usa Multiplicar para producir un efecto general de oscurecimiento en la apariencia de la capa. Al usar Multiplicar, el valor de cada píxel de la capa se oscurece a un valor igual o mayor al valor de los píxeles de las otras capas que ocupan la misma posición en el grupo de capas. Produce un efecto similar al que habría al combinar varias transparencias fotográficas juntas y mirar a través de ellas.



Screen capas Usa Pantalla para producir un efecto de iluminación general en la composición. Al usar Screen, cada píxel de la capa se aclara a un valor igual o menor al valor de los píxeles de las otras capas que ocupan la misma posición en el grupo de capas. Produce un efecto contrario al de Multiplicar.
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Adicionar capas Usa Adicionar para aclarar la composición en general, de forma similar a Pantalla, pero de manera más pronunciada. Al usar Adicionar, cada píxel se aclara a un valor igual o menor que el valor de los píxeles de las otras capas que ocupan la misma posición en el grupo de capas. Se aplica un cálculo lineal.



Aplicar los modos de mezcla Haz un toque en Normal y selecciona un modo de mezcla para aplicarlo.
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Transformar una capa Puedes girar, escalar y mover una capa usando la Transformación de capas. Camba el tamaño de una capa, gírala sobre un punto, o vuélvela a colocar sin afectar el contenido de otras capas. Esto no ha de confundirse con la transformación del lienzo, que cambian la vista sin afectar la posición ni el tamaño de las capas.



Mover, girar o escalar una capa Usa dos dedos para arrastrar por el lienzo y transformar la capa. NOTA: Al transformar una capa, cualquier contenido que sea expandido o al que se le haya cambiado tamaño más allá del tamaño del lienzo (no a la vista) será recortado. Si se deshace esta acción se restaurará el contenido. En caso contrario, se perderá.



Cortesía de: (c) Susan Murtaugh



En la barra de tareas, haz un toque en . El lienzo cambia para indicar que estás en modo de transformación.



Para girar, Con dos dedos, gira hacia la izquierda o hacia la derecha.



Para mover, Con dos dedos, arrastra a cualquier dirección.



41



Para escalar, Con dos dedos, pellizca el lienzo para reducir la capa y expande tus dedos para agrandar la capa.



Para salir del modo de Transformación de capa, haz un toque en .
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Duo Sketch Duo Sketch (Dibujar a dúo) (Para usuarios de iPhone/iPod 4+ solamente) Con Bluetooth, es posible conectarse con otro usuario, compartir un lienzo y enviar mensajes a través de SketchBook. Al conectarse, los dos usuarios pueden trabajar en la misma capa (384 x 682 px) y añadir trazos al mismo tiempo. 1. Toque



y seleccione



Duo Sketch (Dibujar a dúo).



2. P  ara utilizar Duo Sketch, toque Aceptar para activar la función Bluetooth y buscar otro dispositivo. 3. Toque el dispositivo que desee.



Mantener una conversación de chat con el otro usuario Toque usuario.



y escribir un mensaje. El mensaje se muestra en la parte superior de la pantalla del otro



Limpiar la capa Haz un doble toque en la esquina superior izquierda de la pantalla. Limpiar la capa donde ambos usuarios han trabajado y crear una nueva. Importante Si alguien limpia la capa, el lienzo se borra para ambos usuarios.



¿Qué hacemos si nos desconectamos? Toque y Conectar para volverse a conectar. Una vez se hayan vuelto a conectar, les (el chat) para comprobar si se han realizado cambios en el lienzo recomendamos utilizar mientras estaban desconectados. • S i otro usuario continuó dibujando durante este período de tiempo, recomendamos para sincronizar su lienzo con el que se ha que el otro usuario toque modificado. • S i ambos habéis continuado dibujando durante este período de tiempo, os para guardar una copia local del archivo en vuestro recomendamos utilizar (el chat) para saber si uno de vosotros se dispositivo. A continuación, utilizad sincronizará con el otro o bien limpiará la capa para empezar de cero. • S i nadie ha cambiado el boceto, pulsad trabajando.



para sincronizar los lienzos y seguir



¿Cómo salgo de Dibujar a dúo? Toque



y a continuación Salir para detener el uso compartido y cerrar la sesión.



grabación de lapso de tiempo



El elemento Grabador de lapso de tiempo captura una película y la guarda en Librería de fotos. Durante el trabajo, el grabador captura fotogramas solamente mientras se dibuja. Cada 16 fotogramas capturados, se obtiene un segundo de metraje.



Controlador de lapso de tiempo Utilice el elemento Controlador para iniciar una grabación, colocarla en pausa, añadir fotogramas y detener la grabación. Para acceder a Controlador de lapso de tiempo, toque Grabador de lapso de tiempo.



Inactivo



seleccione



Grabando



y, en la barra de herramientas, toque Para cerrar este elemento, toque Grabador de lapso de tiempo. A continuación, seleccione



.



Iniciar la grabación Cuando se inicia la grabación, la orientación de la película se define en función de la orientación del dispositivo. De modo que, si se comienza a dibujar en sentido vertical, la película se captura en modo vertical. Toque



para iniciar la grabación.



Colocar en pausa la grabación Si se coloca en pausa la grabación, todo lo que se dibuja durante este período se muestra al mismo tiempo en la vista cuando se ve la grabación. Utilice la opción Pausa cuando sea necesario revisar un elemento repetitivo o sin importancia para pasar al siguiente punto en la grabación. Esto permite pasar por alto elementos y saltar a la siguiente porción importante de la grabación. 1. Toque



para poner en pausa la grabación.



2. Toque de nuevo esa opción para continuar con la grabación.
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Añadir fotogramas Durante la grabación, use (Añadir fotograma) para permanecer en el fotograma actual por una cantidad de tiempo determinada. Utilice esta opción para permanecer en una vista, de modo que los espectadores puedan estudiar lo que se muestra en la pantalla por más tiempo. 1. Toque



para añadir fotogramas entre los segmentos.



2. Seleccione la duración de la demora. 3. Continúe dibujando.



Acercar la imagen Al dibujar, si acerca la imagen para aplicar detalles, la grabación captura eso. Se recomienda añadir fotogramas para crear una pausa antes de acercar la imagen.



Comentarios El controlador proporciona comentarios sobre el tiempo real grabado con el fin de que se pueda realizar un seguimiento de la duración de la película. Tiempo real muestra el tiempo de ejecución de la grabación. Fotogramas muestra la cantidad de fotogramas capturados. NOTA Tiempo real y Fotogramas están vinculados. Por cada 16 fotogramas grabados, se captura un segundo de metraje.



Guardar una película Una vez completada la grabación, guarde la película como un archivo .mov (película H.264), con una resolución de 1024 x 768. para detener la grabación. Se mostrará Toque una ventana donde es posible guardar la grabación en Fotografías o descartarla.



Importar y compartir Existen diferentes métodos para importar y compartir películas. La resolución depende del método que se utilice para eso. Desde el dispositivo iPad, es posible importar o compartir películas en: • iMovie en el dispositivo iPad: la resolución se mantiene en 1024 x 768. A continuación, es posible compartir la película en YouTube y elegir una resolución. • iPhoto o iMovie en un equipo: la resolución se mantiene en 1024 x 768. A continuación, es posible compartir la película en YouTube y elegir una resolución. • YouTube o por correo electrónico directamente desde Fotografías: la resolución se cambia a 480 x 360. 44



Resolución de problemas Cuando se utiliza Grabador de lapso de tiempo, si el dispositivo se coloca en modo de suspensión o se sale de la aplicación, se finaliza la sesión capturada y se guarda la película. Es posible introducir capturas guardadas en un paquete de edición de películas para crear una película a partir de esas capturas. Para usuarios de iOS 6 Si descubre que las películas y las imágenes no se guardan en Fotografías, consulte Exportar y guardar archivos.



45



Galería



La Galería es un componente de SketchBook pro para iPad. Úsalo para crear, duplicar, importar, exportar y guardar lienzos.



Crear un lienzo Crear un duplicado Importar un lienzo Exportar un lienzo



Miniatura La Galería muestra una miniatura de cada lienzo. El nombre del archivo, el tamaño del lienzo y el número de capas se muestran para la vista en miniatura seleccionada. Los lienzos guardados en tu iPad no se muestran con un icono.



Guardar en iCloud Guardar en tu iPad Eliminar un lienzo
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Para todos los demás: (Estado temporal) iCloud está intentando enviar una miniatura a tu iPad. NOTA: Todas las miniaturas de iCloud se cargan en la Galería la primera vez que la visitas. El lienzo está disponible solamente en iCloud, listo para ser descargado. Haz un toque para descargarlo a tu iPad. El icono parpadeará mientras la descarga esté en curso, y aparecerá cuando haya terminado. El lienzo se guarda en iCloud. Se ha cargado en tu iPad y se puede editar.



En la Galería, cambia el lugar de almacenamiento de un lienzo. Selecciona un lienzo guardado de forma local y haz un toque en guardarlo en iCloud. Selecciona un lienzo guardado en iCloud y haz un toque en tu iPad.



para



para guardarlo a



NOTA: Para documentos importantes, recomendamos guardar en tu iPad.



Abrir un esbozo guardado Los esbozos guardados en la Galería se pueden volver a cargar y trabajar en ellos. La excepción son los esbozos exportados a iTunes. Estos archivos no se pueden volver a abrir en SketchBook; sin embargo, si se guarda en la Galería y luego se exporta, se podrá recuperar. Cuando se vuelve a abrir un esbozo, el contenido aparece en el Editor de capas y el lienzo se actualiza.
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DeviantART



DeviantART es la mayor red social en línea para artistas y entusiastas del arte. Autodesk se ha unido a deviantART para incorporar una parte de la experiencia deviantART a SketchBook. Publique su arte e inspírese a través de los trabajos de otros artistas de SketchBook.



Acceso a deviantART mediante SketchBook En Galería, realice una de las siguientes acciones: • P  ulse la ficha deviantART en la parte superior para ver el grupo de Autodesk SketchBook. Allí se presenta el trabajo de otros artistas de SketchBook. Consulte Búsqueda de inspiración. • P  ulse la opción deviantART para publicar su trabajo e inspirar a otros usuarios. Consulte Envío de trabajos al grupo deviantART de Autodesk SketchBook.



Búsqueda de inspiración Pulse la ficha deviantART en la parte superior de Galería y desplácese por la galería de imágenes para ver el trabajo de otros artistas de SketchBook.



Para ver una versión más grande de una imagen, pulse la imagen.



Para visitar el trabajo original y examinar la página deviantART de un artista, pulse el icono DA.



Envío de trabajos al grupo deviantART de Autodesk SketchBook Si el usuario no ha iniciado sesión en la cuenta de deviantART o es la primera vez que usa la opción deviantART, se mostrará la pantalla de introducción. Pulse Inicio para iniciar sesión o crear una cuenta de deviant y convertirse en miembro de los grupos Autodesk SketchBook y deviantART. Cuando se muestre la pantalla Autorización, active la opción en la parte inferior y, a continuación, seleccione Authorize App a fin de que se pueda cargar el trabajo de SketchBook Pro for iPad en la cuenta de deviantART.



Se creará una galería personal donde se mostrará el contenido que ha enviado. El contenido también se puede mostrar en la página para el grupo de Autodesk SketchBook.



1. E n la ficha Mi galería, pulse una imagen almacenada localmente y, a continuación, seleccione deviantART. 2. E n la pantalla deviantArt, seleccione una orientación. A continuación, introduzca un título, seleccione una categoría, indique si la imagen incluye contenido para adultos y active las opciones de autorización en la parte inferior. NOTA Las imágenes que se señalan como fuente de contenido para adultos no se presentan en el grupo deviantART de Autodesk SketchBook. 3. Pulse Enviar. Se mostrará otra pantalla con información sobre la carga.



Forma de compartir el arte deviant Una vez cargada la imagen a la cuenta de deviantART, publique, transmita por mensaje o envíe por correo electrónico un vínculo para esa imagen. 1. E n la pantalla Se ha cargado correctamente, pulse Compartir. 2. S eleccione uno de los métodos para compartir su contenido.



Guardar, exportar y publicar esbozos Guarda esbozos en tu Galería, y luego expórtalos y publícalos. Si eliminas accidentalmente la aplicación, se eliminará tu Galería y todos los esbozos que incluye, por lo cual te recomendamos: • Guardar en iCloud • Exportar a la Biblioteca de fotos, iTunes, Flickr, Facebook y Dropbox • Enviar por e-mail los archivos • Cargar las imágenes en Flickr • Capturar tu lienzo para guardar la imagen en tu carpeta Fotos



Opciones de lugar de guardado Guarda en tu iPad o directamente en iCloud, si tienes una cuenta de iCloud. Al inicio, define en qué lugar se guardarán los lienzos. • H  az un toque en Dispositivo para guardar en tu iPad. • H  az un toque en iCloud para guardar en tu cuenta de iCloud. En tus preferencias, cambia el lugar de guardado por defecto después del inicio. • P  ara guardar en iCloud, activa Guardar nuevo lienzo en iCloud. • P  ara guardar en tu iPad, desactiva Guardar nuevo lienzo en iCloud.



Guardar tu esbozo Para un máximo rendimiento, recomendamos que guardes tu trabajo con frecuencia y que hagas copias. Al importar una imagen, guárdala y aparecerá en la Galería. Haz un toque en Galería y luego en Guardar.
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Exportar un esbozo Exportar – de iPad a otros dispositivos Puedes exportar archivos con capas de tu iPad a otro iPad o a una versión de ordenador de SketchBook. Empieza un esbozo o película en tu iPad mientras estás en el metro. Después, usa iTunes, Weibo (solo para los usuarios de iOS 6) o Dropbox para exportar tu archivo con capas a tu versión de ordenador de SketchBook. Tendrás que tener en cuenta el número de capas, el tamaño del lienzo y el dispositivo, antes de exportar. SketchBook respeta el tamaño de un lienzo y no lo recorta. Si el archivo es demasiado grande y el dispositivo no lo admite, SketchBook no lo abre.



Para exportar un esbozo Exporta esbozos y películas a tu Biblioteca de fotos, iTunes, Flickr, Facebook, Dropbox, Twitter, Weibo, e-mail o a AirPrint. NOTA: Debes tener una cuenta de correo electrónico en tu iPod para acceder a Email. Para acceder a Flickr®, Facebook, Dropbox, Twitter, y Weibo debes tener una cuenta en tu iPod. 1. En la Galería, haz un toque en una miniatura, . y luego en está en gris, es que el lienzo está NOTA: Si en la nube y que lo has de bajar. Haz un toque en . Cuando la carga se haya completado, estará accesible. 2. S elecciona un destino de exportación, así como la orientación y, si es el caso, el formato de imagen: • Aplanada – para exportar una imagen de una sola capa en PNG. • C  on capas (PSD) – para exportar una imagen con varias capas en PSD, conservando intacta su estructura. • PDF – para exportar una imagen de una sola capa en PDF.
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Exportar a iTunes Exporta esbozos y películas a iTunes, para que aparezcan en la pestaña Apps de tus dispositivos, bajo Compartir archivos. Desde aquí, se pueden seleccionar y guardar en tu ordenador.



1. S igue los pasos de Para exportar un esbozo o películas y selecciona iTunes como destino de exportación. 2. Conecta tu iPad a iTunes, selecciona el dispositivo en la columna de la izquierda. 3. Haz un toque en Apps hacia arriba. 4. V  e hacia abajo hasta la sección Compartir archivos. En la ventana Apps, haz un toque en SketchBook, y luego en un archivo de la ventana Documentos de SketchBook. Haz un toque en Guardar en y busca un lugar para el archivo. 5. Haz un toque en Guardar.



Cargar a Flickr Has de tener una cuenta de Flickr. Carga esbozos a Flickr. La primera vez, el usuario habrá de iniciar sesión en Flickr antes de entrar en el proceso de carga. 1. S igue los pasos de Para exportar un esbozo y selecciona Flickr como destino de exportación. 2. H  az un toque en Iniciar sesión en la página de enlace de Flickr. 3. E ntra la información de tu cuenta de Flickr y haz un toque en Iniciar sesión. NOTA: La parte superior de la página muestra tu ID de usuario de Flickr y un botón de Finalizar sesión. Para acceder a otra cuenta de usuario y publicar imágenes en ella, haz un toque en Finalizar sesión y sigue el proceso de inicio de sesión. 4. P  ara cargar directamente en tu cuenta de Flickr, haz un toque en DE ACUERDO, LO AUTORIZARÉ. Flickr se cierra y SketchBook Pro para iPad vuelve a iniciarse. 5. Introduce la descripción del título, las etiquetas y los ajustes de privacidad y haz un toque en Cargar. NOTA: El botón Cargar cambia a Cancelar Carga en cuanto se le ha dado un toque.
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Exportar a Facebook Publica imágenes y películas en Facebook. 1. S igue los pasos de Para exportar un esbozo o película y selecciona Facebook como destino de exportación. 2. H  az un toque en Iniciar sesión, introduce tus datos de Facebook para iniciar sesión y haz un toque en Iniciar sesión. 3. Introduce una captura y selecciona un álbum al cual añadir la imagen. 4. Haz un toque en Exportar.



Exportar a Dropbox Publicar imágenes y películas en Dropbox. 1. S igue los pasos de Para exportar un esbozo o película y selecciona Dropbox como destino de exportación. 2. H  az un toque en Iniciar sesión, Introduce tu e-mail y contraseña y luego haz un toque en Enlace. NOTA: Si no tienes una cuenta, haz un toque en Crear una cuenta y sigue las instrucciones. 3. En Guardar como, introduce un nombre. Haz un toque en una carpeta. Haz un toque en Exportar.



Exportar a Twitter Publicar imágenes en Twitter. Has de estar usando el iOS5, tener una cuenta de Twitter configurada en tu iPad y haber iniciado sesión para exportar un enlace para compartir una imagen en tu cuenta de Twitter. 1. Sigue los pasos de Para exportar un esbozo y selecciona Tweet como destino de exportación. NOTA: Las imágenes guardadas en iCloud han de estar guardadas en tu iPad antes de exportar a Twitter. 2. E scribe un comentario y haz un toque en Enviar. 51



Weibo (Solo para los usuarios de iOS 6) Exporte imágenes y películas a la web de medios de comunicación sociales Weibo. 1. S igue los pasos de Para exportar un esbozo o película y selecciona Weibo como destino de exportación. 2. E scribe un comentario y haz un toque en Enviar.



Enviar un esbozo por e-mail Envíale a quien quieras una copia de un esbozo o película. 1. S igue los pasos en Para exportar un esbozo o película y selecciona E-mail como el destino de la exportación. 2. Pon la dirección de e-mail y haz un toque en Enviar.
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Cambiar las preferencias Las preferencias que afectan a SketchBook Pro se encuentran en dos lugares, dentro de SketchBook Pro y en los parámetros de su dispositivo.



SketchBook preferencias En la barra de herramientas, accede a las preferencias haciendo un toque en lo siguiente:



y luego en



. Úsalas para



Usar pintura a distancia Configura el cursor para que aparezca a una pequeña distancia de tu dedo al dibujar, para poder ver con facilidad en dónde aparecerá la pincelada.



Importar paisaje (izquierda) Para los artistas zurdos, se puede girar una imagen en vista paisaje para facilitar el acceso a las teclas pin.



Simetría: límite central Haz que tus pinceladas no pasen del centro al usar la simetría.



Toques de 3 dedos para el Editor de pinceles En un paso, accede al Editor de pinceles haciendo un toque en el lienzo con tres dedos. Cuando esté desactivado, accede al Editor de pinceles con el barrido de tres dedos hacia abajo o haciendo un toque en , y luego en .



Barra de herramientas siempre visible Así tu barra de herramientas estará siempre a la vista. Cuando está desconectado, la barra de herramientas solo se verá cuando hagas un toque en .
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Guardar lienzo nuevo en iCloud Cambia tu lugar de guardado después del inicio. • Para guardar en iCloud, haz un toque en ON. • Para guardar en tu iPad, haz un toque en OFF.



Active la Conexión con lápiz óptico de terceros Enciende o apaga la conexión con un lápiz de terceros. Mira Compatibilidad con lápices ópticos de terceros para más detalles acerca del soporte para lápices.



Paletas Personaliza tu pantalla. Activa o desactiva las paletas.



Menú radial Personaliza tu pantalla. Activa o desactiva el Menú radial.



Haz un toque y mantenlo para sacar el selector de color Activa o desactiva el Selector de color haces un toque y lo mantienes.



que aparece cuando



no aparece, así que habrás de usar el Cuando está desactivado, en el Paleta de color. selector



Restablecer las muestras de color Restablece todas las muestras de color a su estado original.



Restablecer los ajustes de pincel Restablece todos los pinceles a su estado original.



Para restablecer un solo pincel En el Editor, haz un toque en el pincel y mantenlo para restablecerlo. Aparecerá una ventana. Haz un toque en Restablecer. 54



Atajos de toque doble en esquinas Asigna herramientas que usas con frecuencia a las cuatro esquinas del lienzo, para tener un acceso rápido.



Menú de barridos de 3 dedos Asigna herramientas que usas con frecuencia a los barridos de 3 dedos, para tener un acceso rápido.



Compatibilidad con lápices ópticos de terceros SketchBook Pro es compatible con la sensibilidad de presión de los siguientes lápices ópticos de terceros: • Adonit Jot Touch • TenOne Pogo • Hex3 JaJa Importante Si su Hex 3 JaJa no funciona, compruebe que se ha activado el micrófono, necesario para Hex JaJa. En los ajustes de su iPad, seleccione Privacidad > Micrófono y active el acceso a SketchBook. La presión solo funcionará con pinceles que tengan ajustes diferenciados de Mín./Máx. en cuanto a Radio u Opacidad. La presión aplicada al lápiz óptico afecta a la opacidad del trazo de un pincel. Importante e l producto de cada fabricante ofrecerá una sensación y resultados diferentes. Tenga en cuenta que emplear un accesorio de un tercero afectará a su experiencia con SketchBook Pro. Debido a la diversidad de dispositivos en el mercado, no podemos proporcionar servicio técnico. Asegúrese de que el lápiz óptico está configurado tal como se especifica en la documentación del fabricante antes de iniciar la aplicación. Posteriormente, active la Conexión con lápiz óptico de terceros en las preferencias de SketchBook Pro y seleccione su lápiz óptico en la lista. 55



Importante si su tableta está en modo de suspensión o falla cualquier aplicación y ve , reinicie su conexión y vuelva a abrir SketchBook Pro para iPad a fin de continuar bocetando con el lápiz óptico.



Preferencias de dispositivo Existen otras preferencias que afectan a SketchBook y forman parte de los parámetros de su dispositivo. Estas preferencias permiten restaurar SketchBook a sus parámetros por defecto, participar en la recopilación de datos y guardar archivos en Fotografías.



Restaurar parámetros por defecto de fábrica Utilice Restablecer preferencias para establecer los pinceles, las paletas y las muestras en sus parámetros por defecto de fábrica originales. 1. Salga de SketchBook Pro. 2. En los parámetros de su dispositivo, seleccione: Configuración > SketchBook > Preferencias > Restablecer preferencias 3. Active Restablecer preferencias.



Flurry Esta herramienta proporciona valiosos datos anónimos acerca de como nuestros usuarios utilizan SketchBook Mobile y los tipos de dispositivos utilizados.



• Puedes activar o desactivar la recopilación de datos desde tus preferencias: Configuración > SketchBook > Analytics > Recopilación de Datos de Uso • Ver la página de Acerca de para leer el aviso sobre la recopilación de datos.
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Exportar y guardar archivos (Solo para los usuarios de iOS 6) Cuando inicie SketchBook Pro por primera vez, se le preguntará si desea compartir sus películas e imágenes en Librería de fotos. Si no hay archivos de SketchBook en Librería de fotos, debe optar por no compartir elementos en Librería de fotos. 1. P  ara asegurarse de que todos los archivos de SketchBook se guarden en Fotografías, salga de SketchBook Pro. 2. En los parámetros de su dispositivo, seleccione: Configuración > Privacidad > Fotografías > SketchBook 3. Active SketchBook.
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Obtener información de SketchBook Noticias de SketchBook Haz un toque en , luego en Noticias para consultar la última información de SketchBook, así como los siguientes eventos y usuarios de referencia. Consigue consejos y trucos de software, análisis de hardware y gadgets, así como versiones de impresión de la ayuda. Encuentra las últimas actualizaciones. Envíanos tu opinión y sugerencias.



Ayuda Haz un toque en , y luego en Ayuda para ver una visita visual que presenta los conceptos básicos.



Acerca de Haz un toque en , y luego Acerca de para consultar la información de la versión y para acceder al grupo SketchBook Flickr®, mira otras aplicaciones disponibles de Autodesk visitando la página web de Autodesk y consigue información de compra de SketchBook Pro.
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