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1 Introducción Imagen cortesía de CreatureBox



Bienvenido a Autodesk SketchBook Autodesk SketchBook® es una aplicación de dibujo y pintura para profesionales del arte digital, la ilustración y el diseño. Convierta su dispositivo en un cuaderno de bocetos digital con herramientas de ilustración avanzadas y una interfaz de usuario intuitiva. Al instalar Autodesk SketchBook, aparece la pantalla de inicio. Puede realizar cualquiera de las siguientes acciones: • P  ara consultar la Ayuda, acceder al soporte de SketchBook o ver las últimas novedades, pulse Comprobar los aprendizajes primero. • Para empezar a dibujar, pulse Iniciar dibujo.



¿Cuál es la diferencia entre la versión gratuita y la versión Pro? La versión gratuita incluye las herramientas necesarias para crear obras de arte impresionantes. Obtendrá pinceles, incluidos dos marcadores Copic®, funciones de edición de capas básicas, un pincel mezclador y reglas para poder crear dibujos de mayor calidad. La suscripción Pro de pago es la edición completa de SketchBook. Es el compañero creativo ideal para cualquier artista digital. Incluye las nuevas guías de perspectiva, la función FlipBook, herramientas de simetría, la biblioteca de colores Copic® completa, pinceles personalizables, capas ilimitadas, la función Regular trazo, la varita mágica para realizar selecciones y muchas otras funciones. 



2 Novedades En este capítulo se presentan las nuevas funciones y una lista de las mejoras que se pueden encontrar en esta versión de SketchBook.



Actualizaciones de esta versión de SketchBook: • Para usuarios de Android: • cuando esté en Modo Lápiz, verá un recordatorio • ahora se admiten dispositivos de 64 bits • la vista preliminar del pincel se ha actualizado y mejorado • L os usuarios de Android 4.3 y versiones posteriores pueden capturar imágenes secuenciales a medida que dibujan. Por cada 16 fotogramas que se capturen, se crea un segundo de metraje. • Importar desde cámara: saque una fotografía con su cámara y tráigala a SketchBook para usarla como fondo, como imagen inspiradora o simplemente como un elemento sobre el que dibujar. • Varias correcciones de errores.



3 Los fundamentos Conozca la interfaz, desde la barra de herramientas hasta los accesos directos, paneles y menús radiales. Aprenda a desplazarse por su escena, active el apoyamanos y cambie el tamaño y la opacidad del pincel.



Registrarse Pulse y, a continuación, . Si no tiene una cuenta, pulse ¿Es un usuario nuevo? Regístrese y cree una cuenta gratuita de SketchBook para desbloquear el editor de capas, la función de simetría dinámica, la transformación proporcional y otras funciones.



Después, inicie sesión en la versión para dispositivos móviles de SketchBook con la misma cuenta para acceder a las herramientas Pro durante el período de prueba. Al finalizar la versión de prueba, si le gustan (y estamos seguros de que le gustarán), realice una de las siguientes acciones: • S i es un usuario de escritorio y dispositivos móviles, adquiera una suscripción mensual o anual. Esto le proporcionará acceso al conjunto completo de funciones de la versión Pro en todos los dispositivos. • S i solo utiliza la versión para dispositivos móviles, pulse , a continuación Tienda para comprar las herramientas Pro.



¿Qué sucede si ya tengo una suscripción Pro?



Iniciar sesión



Si ya tiene una suscripción Pro, para cargar las herramientas Pro pulse y, a continuación, Tienda. En la parte inferior de la página, pulse O desbloquéelo con una suscripción a SketchBook.



Pulse , a continuación y, si tiene una cuenta, introduzca las credenciales y pulse Iniciar sesión.



¿Qué son las herramientas Pro? ¿Puedo probarlas de forma gratuita? Las herramientas Pro son el conjunto completo de funciones de SketchBook. Incluyen más capas, herramientas de selección, rellenos de degradado y el disco doble, entre muchas otras. Para probar el conjunto completo de funciones de SketchBook gratis durante 15 días consecutivos, descargue la versión de escritorio de SketchBook y active la versión de prueba. La interfaz cambia al cargar las herramientas Pro.



Dibujo Deslice el dedo para empezar a dibujar. Se usarán el pincel y el color predeterminados. Para cambiar de pincel o color, consulte Colores.



El lienzo Al abrir SketchBook, el dispositivo que esté utilizando determinará el formato del lienzo. Usuarios de teléfonos móviles



Usuarios de táblets



Free Verán la barra de herramientas, una paleta desplazable con todos los pinceles y pinceles avanzados, la Biblioteca de pinceles personalizables y los colores, que permiten acceder al Editor de Color, y el Editor de capas con los modos de fusión y el color transparente.



También verá una barra de herramientas y el disco.



Pro



Barras de herramientas Según su nivel de suscripción, con las barras de herramientas puede crear, editar y acceder a diversos editores y herramientas. NOTA  La barra de herramientas puede tener un aspecto diferente según el tipo de dispositivo que esté utilizando. Debido al tamaño de algunos dispositivos, es posible que tenga que desplazarse hacia la derecha o la izquierda en las barras de herramientas para acceder a más opciones. Usuarios de teléfonos móviles Muchas herramientas tienen sus propias herramientas contextuales, que contienen herramientas y opciones específicas de la herramienta. 1. Inicie sesión, cree un dibujo, acceda a la Galería, a deviantART, a las Preferencias y a la ayuda, también puede compartir imágenes.  2. Ocultar y mostrar la interfaz. 3. Acceder a las herramientas. 4. Acceder al Editor de pinceles. 5. Acceder al Editor de color. 6. Acceder a la Pila de capas. Usuarios de táblets



1. Inicie sesión, cree un dibujo, acceda a la Galería, a deviantART, a las Preferencias y a la ayuda, también puede compartir imágenes.  2. Deshacer. 3. Rehacer. 4. Acceder a las herramientas. 5. Abre el Disco doble para acceder al Editor de pinceles y Editor de color. 6. Ocultar y mostrar la interfaz.



Debido al tamaño de algunos dispositivos, es necesario desplazarse hacia la derecha o la izquierda en estas barras de herramientas para acceder a más opciones.



Disco 



Deshacer trazos de pincel



En dispositivos móviles, al pulsar (Disco) se accede a la herramienta de esquina y al Disco doble (consulte Disco doble). Pulse dos veces una esquina para acceder a la herramienta de esquina correspondiente.



SketchBook es más flexible que el papel o un lienzo. Si dibuja un trazo y decide que no es lo que quería, puede deshacerlo. Dispone de 10 niveles de Deshacer.



Herramientas de esquina Para usuarios de teléfonos móviles, pulse dos veces en una esquina de la pantalla para acceder a una herramienta de esquina. se En dispositivos móviles, al pulsar muestran las herramientas de esquina. Las herramientas de esquina predeterminadas son: Superior izquierda



Inferior izquierda



Superior derecha



Inferior derecha



Personalizar las herramientas de esquina Mantenga pulsada una herramienta de esquina para ver una lista de todas las herramientas disponibles. Seleccione una. Esta nueva herramienta reemplazará a la anterior.



Para deshacer una acción, realice una de las siguientes acciones: • Pulse dos veces la esquina inferior izquierda de la pantalla. • P  ara usuarios de teléfonos móviles, para deshacer una acción, pulse después . • Para usuarios de táblets, en la barra de herramientas, pulse



,y



.



Rehacer trazos de pincel A diferencia de lo que sucede con un dibujo tradicional, si ha deshecho un trazo y decide que quiere volver atrás, puede recuperarlo. Dispone de 10 niveles de Rehacer. Para anular la acción de deshacer (rehacer), realice una de las siguientes acciones: • Pulse dos veces la esquina inferior derecha de la pantalla. • Para usuarios de teléfonos móviles, para rehacer la acción deshecha, pulse y después . • Pulse



y, a continuación, pulse



.



Disco doble 1. Tamaño y opacidad del pincel 2. Pincel activo 3. Color activo Utilice el Disco doble para cambiar el tamaño de un pincel y su opacidad (con la parte superior), y la saturación o la luminosidad/brillo de un color (con la parte inferior). • En dispositivos móviles, pulse



para acceder al Disco doble.



• En tabletas, pulse . Pulse en el lienzo para cerrar el Disco doble.



¿Qué se puede hacer con el disco doble? Utilice el Disco doble para: • Cambiar el tamaño de un pincel En la parte superior del disco, pulse y arrastre hacia la derecha para aumentar el tamaño del pincel o hacia la izquierda para reducirlo. • Cambiar la opacidad de la pintura En la parte superior del disco, pulse y arrastre hacia arriba para aumentar la opacidad o hacia abajo para reducirla. NOTA Para cambiar la opacidad de una capa, consulte Cambiar la opacidad capas. • Cambiar la saturación del color En la parte inferior del disco, pulse y arrastre hacia la derecha para aumentar la saturación del color o hacia la izquierda para reducirla. • Cambiar el brillo de un color En la parte inferior del disco, pulse y arrastre hacia arriba para aumentar la luminosidad/brillo del color o hacia abajo para reducirla. • Acceder al Editor de pinceles y Editor de color Pulse en la parte superior del Disco doble para abrir el Editor de pinceles. Pulse la parte inferior para abrir el Editor de color.



Información/Configuración Al pulsar se abre el menú Información/Configuración. Este menú contiene las opciones siguientes:



Creación de un boceto nuevo Pour créer une esquisse, appuyez sur



, puis sur



.



 uevo boceto: Crea un dibujo nuevo. Si necesita más N información, consulte Creación de un boceto nuevo.



Si vous êtes membre de l’édition Pro, appuyez sur , et sélectionnez une taille de zone de dessin. puis sur Le nombre maximum de calques est affiché à côté de la taille de la zone de dessin. Para crear un lienzo de tamaño personalizado, pulse Otros > Personalizado. Escriba un valor de altura y anchura. Se muestra el tamaño de archivo y el número máximo de capas.



 alería: Abre la galería. Si necesita más información, G consulte Galería.



Pulse . Vuelva a pulsar en la última entrada para crear el lienzo.



 ompartir: Comparte el dibujo en su dispositivo o C en otros sitios. Si necesita más información, consulte Guardar, exportar y publicar dibujos.



Modo Pluma 



 onnexion: accédez à la page de connexion et C connectez-vous pour accéder au jeu d’outils associé à votre niveau d’adhésion.



 eviantART: Comparta imágenes en el grupo d deviantART de Autodesk SketchBook e inspírese a través de otros artistas de SketchBook.  ienda: Acceda a la Tienda SketchBook para comprar T las herramientas Pro, o para cargarlas en caso de tener una suscripción Pro.  referencias: Abre la configuración para personalizar P las opciones de herramientas y de la aplicación. Si necesita más información, consulte Cambiar las preferencias.  odo Pluma: Responde a la presión del lápiz si se M dibuja con un lápiz sensible a la presión. Si necesita más información, consulte Modo Pluma.  oporte: Acceso la soporte de la aplicación. Si S necesita más información, consulte Soporte.



Para usuarios con dispositivos que tengan un lápiz incluido. Responde a la presión del lápiz si se dibuja con Modo Pluma, solo se un lápiz sensible a la presión. En puede dibujar con un lápiz. De este modo se evita dibujar trazos accidentalmente con los dedos. NOTA Puede seguir usando los dedos para abrir el menú, seleccionar diferentes pinceles y realizar gestos multitáctiles. Asegúrese de que la opción Activar movimientos multitáctiles esté activada en el cuadro de diálogo Modo Pluma. Pulse y después Modo Pluma para activar o desactivar el modo pluma.



Gestos En el lienzo, pulse dos veces las esquinas de la pantalla para acceder a diferentes herramientas o utilice dos dedos para ampliar o reducir, mover y girar la imagen.



Ampliar y reducir el lienzo En la pantalla, deslice dos dedos para ampliar o reducir el lienzo.



Separe los dedos para ampliar el lienzo.



Junte los dedos para reducir el lienzo.



Reubicar el lienzo Deslice dos dedos en diferentes posiciones para cambiar la vista del lienzo. Tenga en cuenta que al hacer esto no modifica la posición de las capas en el lienzo. Si quiere cambiar la posición de una capa, consulte Mover, rotar o cambiar el tamaño de una capa.



4 Pinceles



Editor de pinceles



Seleccionar un pincel Puede seleccionar pinceles en el Editor de pinceles.



1.  Abre los controles deslizantes de opciones de pinceles 2. Cambia de pincel 3. Cierra el Editor de pinceles 4.



Favoritos



5.  Biblioteca de pinceles desplazable



1. Dans l’éditeur de pinceau, appuyez sur un pinceau. REMARQUE : pour les membres de l’édition Pro, dans l’éditeur de pinceau, balayez vers le haut ou vers le bas pour faire défiler l’écran et accéder à d’autres pinceaux. 2. Pulse en el lienzo para continuar.



Alternar entre pinceles Utilice un pincel y, a continuación, vuelva al anterior.



Utilisez l’éditeur de pinceau pour sélectionner des pinceaux. 



Si vous êtes membre de l’édition Pro, vous pouvez également modifier les propriétés d’un pinceau, créer un ensemble favori de pinceaux et accéder à la bibliothèque de pinceaux déroulante. Para acceder al Editor de pinceles, los usuarios de móviles deben pulsar y los usuarios de tabletas deben pulsar y, a continuación, hay que pulsar la parte superior del Disco doble. SUGERENCIA Si vous utilisez un périphérique mobile, vous pouvez également accéder à l’éditeur de pinceau en appuyant sur  de manière à afficher le double curseur. Appuyez sur la partie supérieure de ce dernier pour accéder à l’éditeur de pinceau.



Después de utilizar un pincel, seleccione otro y, a continuación, para alternar entre ellos. haga un gesto rápido hacia



Difuminar En el Editor de pinceles, arrastre hacia arriba para desplazarse por la lista de pinceles. Pulse uno de los pinceles de la sección Difuminar para pintar un área para fusionarla, este efecto simula un dedo arrastrándose sobre una línea de un dibujo a carboncillo.



Crear favoritos En la sección Favoritos del Editor de pinceles puede guardar los pinceles que más utilice y que más le gusten. Ahora puede arrastrar y soltar estos pinceles aquí o en la Paleta de pinceles para que estén disponibles siempre que los necesite.



Personalizar pinceles ¿Busca algo diferente? Puede cambiar las propiedades de un pincel para personalizarlo. El Editor de pinceles incluye herramientas para cambiar el radio, la opacidad, el espaciado y el color de un pincel. Para restablecer las propiedades predeterminadas de un pincel, consulte Valores predeterminados de fábrica.



Cambiar las propiedades de un pincel Utilice los controles deslizantes del Editor de pinceles para cambiar las propiedades de un pincel. Pulse y arrastre hacia arriba para desplazarse por los controles deslizantes. 1. Para abrir el Editor de pinceles, pulse



.



2. Pulse un pincel. 3. P  ulse y, a continuación, realice una de las siguientes acciones: • P  ulse y arrastre el control deslizante hacia la derecha para aumentar el valor o pulse el signo + situado a la derecha del control deslizante para incrementarlo en una cantidad establecida. • P  ulse y arrastre el control deslizante hacia la izquierda para disminuir el valor o pulse el signo - situado a la izquierda del control deslizante para reducirlo en una cantidad establecida. NOTA Puede desplazarse por el panel de propiedades para ver más opciones. 4. U  tilice el control deslizante Dureza para modificar la punta del pincel.



5 Colores



Editor de color



Crear un color personalizado 1.  Biblioteca de colores Copic 2. Selector de color 3. Saturación/Brillo 4. Color transparente 5. Muestras 6. C  errar el Editor de color



Utilice los paneles del Editor de color para crear o seleccionar un color. 1. Pulse



. 



2. Realice cualquiera de las siguientes acciones: • P  ulse y arrastre dentro del diamante para cambiar la saturación y la luminosidad • Pulse y después pulse y arrastre los controles deslizantes para cambiar los valores RGB o HSB. • Pulse y arrastre dentro del círculo para cambiar el tono.



7. Tono 8. A  lternar HSB/RGB/ Muestra



Usar el Selector de color



9. Color anterior/actual



Pulse . Pulse y arrastre el Selector de color seleccionarlo.



hasta un color para



Convertir un pincel en un borrador El Editor de color incluye una rueda de colores para seleccionar un color, un cuentagotas para elegir un color, la Biblioteca de colores Copic y controles deslizantes para establecer valores RGB o HSB. Dé la vuelta al panel para acceder a las muestras de color y crear una biblioteca de color personalizada. Los usuarios de la versión Pro también pueden acceder a la Biblioteca de colores Copic. Consulte Biblioteca de colores Copic. Los colores creados en la Rueda de colores se pueden guardar como muestras para usarlos más adelante. Consulte Crear y modificar una muestra.



Cuando tenga un pincel seleccionado, pulse para asignar color transparente al pincel y así crear un borrador personalizado. Al usarlo, eliminará píxeles de la capa activa.



Cambiar los valores RGB y HSB Puede crear un color ajustando los valores RGB y HSB. Realice una de las siguientes acciones: • Pulse y, a continuación, HSB para acceder a los controles deslizantes HSB. • Pulse y, a continuación, RGB para acceder a los controles deslizantes RGB. • Pulse y arrastre los controles deslizantes para definir un valor.



Acceder al panel de muestras El panel de muestras contiene una selección de muestras de color predefinidas. Al crear muestras, estas reemplazan las anteriores y aparecen en este panel.



Seleccionar una muestra Una vez que haya accedido al Editor de color, utilice las muestras para seleccionar un color.



IMPORTANTE Debe cerrar el Editor para guardar las muestras. Para ello, seleccione otra herramienta de la barra de herramientas, dibuje en el lienzo, guarde el dibujo o deje que el editor se cierre por sí solo.



y, a continuación, para ac1. Pulse ceder a las muestras, si aún no están visibles.



Al trabajar en proyectos para los que el cliente haya proporcionado una paleta de color, puede capturar y guardar las muestras de color correspondientes para usarlas durante el proyecto.



2. P  ulse una muestra y comience a pintar.



Cuando haya finalizado el proyecto, puede usar dos sistemas para eliminar las muestras: • Restablecer las preferencias • Reemplazar las muestras



Crear y modificar una muestra Después de crear un color, puede guardarlo creando una muestra. Las muestras que añada reemplazarán las anteriores. 1. R  ealice cualquiera de las siguientes acciones: • C  ree un color usando la Rueda de colores. • S eleccione un color usando el . cuentagotas y, a continuación para ac2. Pulse ceder a las muestras, si aún no están visibles. 3. P  ulse y arrastre la cinta de color hasta una muestra o entre dos muestras para añadir el color a la lista.



Biblioteca de colores Copic 1. Abrir la rueda de colores 2. Gama de colores actual 3. Nombre del color actual 4. Cerrar el Editor de color 5. Color actual 6. Color complementario La Biblioteca de colores Copic contiene una selección de muestras de color predefinidas.



Seleccionar un color Después de seleccionar un pincel, seleccione un color en el Editor de color. Pulse y arrastre para desplazarse por los colores.



Seleccionar una muestra Después de abrir el Editor de color, utilice la Biblioteca de colores Copic para seleccionar una muestra de color. 1. E n la Rueda de colores, pulse para pasar a la Biblioteca de colores Copic. • P  ara acceder a diferentes paletas de colores, pulse y arrastre el control deslizante. • P  ara seleccionar el color complementario, pulse una muestra de color para cargar el color complementario. Pulse el color complementario para seleccionarlo. NOTA No todos los colores tienen un color complementario asignado. Para los colores sin color complementario, se mostrará una selección de colores similares a su color complementario o no se mostrará nada. 2. Pulse una muestra y comience a pintar.



6 Cambiar la vista Amplíe o reduzca un área del dibujo, o desplácese por el lienzo y cambie la vista.



Ampliar una zona y desplazarse por un dibujo Amplíe un área del dibujo para ver los detalles y tener un mayor control al dibujar y pintar.



Para ampliar un área del dibujo, deslice dos dedos sobre la pantalla alejándolos el uno del otro. 



NOTA Para ampliar aún más, repita esta acción tantas veces como sea necesario. 



Con dos dedos, arrastre el lienzo para cambiar su posición.



Reducir un dibujo



Ver el lienzo completo Defina una herramienta de esquina como Marco del lienzo (consulte Personalizar las herramientas de esquina) y pulse la herramienta para cambiar la vista de forma instantánea y ver todo el lienzo.



Reduzca la visualización en pantalla de un dibujo para ver la composición general con mayor comodidad.



Deslice dos dedos sobre la pantalla acercándolos el uno al otro. 



NOTA Para reducir aún más, repita esta acción tantas veces como sea necesario.



7 Galería



La Galería es el lugar en el que se guardan los bocetos. Si ha trabajado en algo y desea volver a ello, si no está en el lienzo, podrá encontrarlo en la Galería. Realice una de estas acciones para acceder a la Galería: • E n la barra de herramientas, pulse continuación, Galería.



y, a



• R  eduzca el lienzo hasta que el dibujo se abra en la Galería si esta opción está activada. NOTA para asegurarse de que la imagen se guarda en la Galería, desplácese a la izquierda. De este modo se guarda automáticamente. Con cualquier otra acción no se guardará. Cuando se abra la Galería, se mostrará el dibujo.



Dar nombre al boceto Para dar nombre al boceto, pulse Sin título y escriba otro nombre. Las dimensiones y el número de capas del boceto se muestran a continuación.



Crear un dibujo Si desea crear un boceto, en la Galería pulse boceto y seleccione un tamaño de lienzo.



, seleccione Nuevo



Importar una imagen Si desea importar una imagen, en la Galería pulse Importar imagen o Importar desde iTunes.



y seleccione



¿Qué más puedo hacer? Puede permanecer en esta vista y desplazarse hacia la izquierda o a la derecha para ver otros dibujos, crear un nuevo dibujo, o utilizar las opciones para compartir, rotar, crear duplicados, exportar a PSD, o suprimir dibujos. • P  ara editar un dibujo, púlselo para seleccionarlo y abrirlo en el lienzo. • P  ara suprimir un dibujo, arrástrelo hasta la parte superior de la pantalla. Para deshacer este paso, pulse la barra roja de la parte superior de la pantalla.



• P  ara pasar a la vista de miniaturas y organizar los dibujos en carpetas, reduzca la visualización de la pantalla usando dos dedos o pulse en Sin título en la parte superior de la pantalla. • P  ara compartir, ver una presentación de diapositivas, girar una imagen, crear una copia, exportar como PSD o eliminar una imagen, pulse .



Vista de miniaturas En la Galería, coloque dos dedos sobre la pantalla y júntelos para activar la vista de miniaturas. Esta vista contiene múltiples opciones que permiten organizar los dibujos en carpetas, cambiarlos de nombre, compartirlos, rotarlos, duplicarlos, exportarlos a PSD y eliminarlos. Pulse un dibujo para volver a la vista anterior.



1. Ubicación de almacenamiento 2. Mostrar/Ocultar carpetas 3. Dibujos 4. Selección 5. Añadir 6. Importar datos heredados



Seleccionar dibujos Para seleccionar uno o varios dibujos en la vista de miniaturas, pulse , y, a continuación, pulse los dibujos. Una barra azul aparece en la parte inferior de la pantalla.



• P  ara compartir, ver una presentación de diapositivas, rotar una imagen, crear un duplicar, exportar un PSD . o eliminar una imagen, toque • Para salir del modo de selección, toque



.



Eliminar un dibujo Mantenga pulsada una miniatura y arrástrela hasta la parte superior de la pantalla para eliminarla.



Acceder a carpetas Pulse en Sin título para acceder a la Papelera y otras carpetas.



Transferir archivos de una versión anterior de SketchBook a la versión 3.2 Para usuarios de Android Los usuarios que tengan dibujos de SketchBook 2.9, o versiones anteriores, y quieran seguir trabajando en ellos en esta versión Importar datos heredados, buscar el dibujo deberán pulsar y pulsar Importar. Después de hacer esto podrán trabajar en la versión actual de SketchBook.



3. Seleccione el archivo y elija la opción Abrir en.



Para usuarios de iOS con datos de versiones anteriores Puede exportar archivos de la versión 2.9.x como PSD desde iTunes o Dropbox y abrirlos en SketchBook v3.2.



A través de Dropbox 1. E n SketchBook v2.9, abra la Galería, seleccione un dibujo y pulse , seleccione Dropbox y elija la opción Con capas (PSD).



4. Seleccione Abrir en SketchBook.



5. El dibujo se abrirá en SketchBook v3.2. 2. Instale la aplicación Dropbox y ábrala.



A través de iTunes 1. E n SketchBook v2.9, abra la Galería, seleccione un dibujo y pulse , seleccione iTunes y elija la opción Con capas (PSD).



4. S eleccione el archivo (se ha añadido a Documentos de SketchBook).



2. C  onecte el dispositivo a iTunes y guarde el archivo desde la versión 2.9.x al escritorio (o cualquier otra ubicación).



5. Importe el archivo a través de iTunes a la versión 3.2.



3. Añada el archivo guardado a la versión 3.2.



6. La imagen se abrirá en SketchBook v3.2.



Carpetas Las Intitulado se encuentran en la parte superior de la vista de miniaturas. Pulse esta opción para acceder a las carpetas, organizar los dibujos, suprimir dibujos o carpetas, o restaurar dibujos eliminados por error. 1. Ubicación de almacenamiento 2. Papelera 3. Contenido de la carpeta 4. Selección 5. Añadir 6. Importar datos heredados 7. Mostrar/Ocultar carpetas 8. Crear carpeta



Crear una carpeta Pulse para crear una carpeta para los dibujos.



Cambiar el nombre de una carpeta Para cambiar el nombre de una carpeta, pulse el nombre de la carpeta y escriba un nombre nuevo.



Añadir dibujos a una carpeta Para añadir dibujos a una carpeta, pulse para activar el modo de selección, pulse todos los dibujos que quiera añadir a la carpeta, mantenga pulsado uno de ellos y, a continuación, arrástrelos a una carpeta.



Suprimir carpetas Para usuarios de Android Al suprimir una carpeta se elimina todo su contenido de forma permanente. No es posible recuperarlo. 1. P  ara suprimir una carpeta, manténgala pulsada hasta que se muestre el icono en la barra de herramientas situada debajo. 2. Pulse



para suprimir la carpeta.



3. Pulse Sí para suprimirla o Cancelar para anular la acción. Para usuarios de iOS 1. Para eliminar una carpeta, púlsela para seleccionarla. 2. M  antenga pulsada la carpeta y después suéltela. Se mostrará la opción Eliminar carpeta debajo de la carpeta. 3. Pulse en Eliminar carpeta. 4. Pulse Sí para eliminarla o Cancelar para no eliminarla.



Suprimir Dibujos 1. P  ara suprimir uno o varios dibujos, pulse o dibujos en la Galería o en una carpeta. y seleccione 2. A  continuación, pulse trasladará a la Papelera.



y seleccione el dibujo Suprimir. El dibujos se



Papelera 1. Ubicación de almacenamiento 2. Papelera 3. Restaurar dibujo seleccionado 4. Opciones de eliminación 5. Opciones de configuración 6. Mostrar/Ocultar carpetas 7. Añadir carpeta 8. Contenido de la carpeta La Papelera contiene todos los dibujos que se hayan eliminado de la Galería. Al eliminar un dibujo se traslada aquí. Si elimina un dibujo por error, puede recuperarlo con la opción Restaurar dibujo seleccionado.



Al pulsar la carpeta de la Papelera verá miniaturas de su contenido. En esta sección, puede realizar cualquiera de las siguientes acciones: • P  ulse un dibujo, pulse y, a continuación, seleccione Restaurar dibujo seleccionado para eliminar el dibujo de la Papelera y devolverlo a donde se encontraba antes. • P  ulse un dibujo, pulse y, a continuación, seleccione Suprimir dibujo seleccionado para eliminarlo por completo de la Papelera y la aplicación. • P  ulse un dibujo, pulse y, a continuación, seleccione Vaciar papelera para eliminar de manera permanente el contenido de la Papelera y la aplicación. • P  ulse para establecer el número de archivos se conservan en la Papelera en cualquier momento. Si el número de dibujos supera el número establecido, los dibujos eliminados primero se suprimirán de forma permanente.



8 Herramientas de dibujo y pintura Pulse en la barra de herramientas para acceder a un conjunto de funciones que facilitan la creación de dibujos. Encontrará herramientas de selección, simetría, estilo, relleno, transformación, texto importación de imágenes y guías.



Selección Hay dos tipos de selecciones: • S  elección de arrastre: Se realiza con las herramientas Rectángulo, Óvalo y Lazo pulsando y arrastrando sobre el área que se quiera seleccionar. Puede añadir y eliminar áreas de la selección, reemplazar la selección activa, invertirla y transformarla. Varita mágica, puede • S  elección de varita mágica: Con la pulsar la pantalla para seleccionar una zona de color. Del mismo modo que con la selección de arrastre, puede añadir y eliminar áreas de la selección, reemplazar la selección activa, invertirla y transformarla. Las funciones exclusivas de la varita mágica son la tolerancia y la posibilidad de realizar la selección usando una única capa o todas ellas. • C  ambie el valor de tolerancia para que la selección abarque una gama de color mayor o menor. • P  uede elegir si se usarán los valores de color de la capa activa únicamente o de todas las capas. y, a continuación, para acceder a las herramientas de Pulse selección. Seleccione una opción en la barra de herramientas.



Utilice las herramientas de edición de selecciones de la barra de herramientas Selección para modificar la selección.



Puede utilizar otra herramienta mientras mantiene el modo de selección. Consulte Usar una selección para crear una máscara si necesita más información.



Usar una selección para crear una máscara Puede utilizar otra herramienta mientras mantiene el modo de selección. Por ejemplo, realice una selección, cambie el pincel y color y, a continuación, dibuje. Verá que los trazos solo se aplican a la zona seleccionada. ¡Máscara instantánea, así de fácil! 1. Elija un tipo de selección (



,



,



,o



2. Pulse y arrastre para realizar la selección. 3. Pulse y, a continuación, seleccione otra herramienta, por ejemplo, o , y úsela. Pulse y arrastre o solo pulse para realizar la selección.



).



Añadir áreas a una selección Después de realizar una selección, pulse , y, a continuación, pulse y arrastre para añadir áreas o, si está usando la Varita mágica, pulse en otras áreas para añadirlas. Pulse para aceptar los cambios o para anularlos.



Eliminar áreas de una selección Después de realizar una selección, pulse , y, a continuación, pulse y arrastre para eliminar áreas o, si está usando la Varita mágica, pulse en otras áreas para deseleccionarlas. Pulse para aceptar los cambios o para anularlos.



Reemplazar una selección Reemplazar es la opción de selección predeterminada. ¿Pero en qué momento resulta útil usar la función Reemplazar? Supongamos que ha realizado una selección y ha añadido varias áreas a la selección pero no consigue el resultado deseado. Desea comenzar de nuevo. Pulse , y, a continuación, pulse y arrastre para realizar una nueva selección; en lugar de cancelar la selección, se elige una herramienta de selección y, a continuación, se pulsa y arrastra. De este modo se ahorra tiempo.



Reubicar una selección Hay dos herramientas similares que permiten desplazar una selección.



La segunda herramienta, , mueve la selección y su contenido. Al seleccionar se muestra otra barra de herramientas para facilitar la ubicación del contenido.



La primera es Desplazar, que mueve la selección, no su contenido. Realice una selección, pulse y, a continuación, arrastre el disco para colocar la selección. Si desea utilizar otra herramienta, como Simetría, selecciónela y úsela. Pulse para aceptar los cambios o para anularlos.



Puede mover, girar, reflejar en simetría y rotar el contenido seleccionado. Si desea utilizar otra herramienta, como Simetría, selecciónela y úsela. Pulse para aceptar los cambios o para anularlos.



Invertir una selección Supongamos que tiene que seleccionar un área de gran tamaño, con Invertir puede ahorrar tiempo y facilitar la realización de la selección. Seleccione el área de menor tamaño que debe quedar fuera de la selección y pulse Invertir para invertir la zona seleccionada. Esto es útil en combinación con las herramientas y , especialmente al realizar un relleno. Pulse para aceptar los cambios o para anularlos.



Simetría La herramienta Simetría permite activar y desactivar la simetría mientras dibuja. Todo lo que dibuje en un lado del eje central se , a continuación y seleccione uno duplicará al otro lado. Pulse de los siguientes tipos de simetría:







Simetría horizontal: Utilice para dibujar un lado de un objeto o una escena y duplicar el dibujo en el otro lado de la línea de simetría. El eje de la simetría siempre se encuentra en el centro del lienzo.



Antes de empezar a dibujar, o mientras esté dibujando, es posible que desee mostrar u ocultar la línea de simetría o permitir que los trazos la atraviesen o se detengan al entrar en contacto con ella. Utilice una de las herramientas siguientes:  mpliar/Detener trazos en línea de centro: cuando esta A opción está activada, el trazo se extiende más allá de la línea de simetría. Cuando está desactivada, el trazo se detiene en la línea de simetría.  ara extender los trazos más allá de la línea de P no está visible, pulse . simetría, si Para que los trazos se detengan en la línea de no está visible, pulse . simetría, si  ostrar/Ocultar líneas de simetría: cuando se activa esta M opción, las líneas de simetría son visibles. Cuando se desactiva, las líneas no se pueden ver. Para ocultar las líneas de simetría, pulse







 imetría vertical: Utilice S para dibujar una parte de una imagen y duplicar el dibujo por encima o por debajo de la línea de simetría. El eje de simetría aparece en el centro de la pantalla, pero se puede mover. Consulte Mover las líneas de simetría.



.



para que se Pulse muestren.



Pulse para permanecer en la herramienta de Simetría o para salir de la herramienta.



Estilos Utilice los Estilos para facilitar el dibujo de líneas, rectángulos y elipses, así como para volver al modo de trazo de forma libre. 1. Pulse



y, a continuación,



Estilos.



2. P  ulse uno de los siguientes estilos y, a continuación, pulse y arrastre para dibujar: para dibujar una línea recta. para dibujar un rectángulo. para dibujar una elipse. 3. Realice una de las siguientes acciones: • Pulse y arrastre para dibujar una forma. • P  ara mantener la herramienta activa y cambiar el pincel o color, pulse y, a continuación, o . NOTA Verá que se muestra el icono debajo de la barra de herramientas para indicar que la herramienta sigue activa. • Para salir de la herramienta, pulse .



Lapso de tiempo El elemento Lapso de tiempo captura una película y la guarda en Librería de fotos. Durante el trabajo, el grabador captura fotogramas solamente mientras se dibuja. Cada 16 fotogramas capturados, se obtiene un segundo de metraje.



Controlador de lapso de tiempo Utilice el elemento Controlador para iniciar una grabación, colocarla en pausa, añadir fotogramas y detener la grabación.



Inactivo



Grabando



Para cerrar este elemento, toque . Para minimizarlo, toque



.



Iniciar la grabación Cuando se inicia la grabación, la orientación de la película se define en función de la orientación del dispositivo. De modo que, si se comienza a dibujar en sentido vertical, la película se captura en modo vertical. 1. Toque



para iniciar la grabación. Cambiará a



.



2. C  omience a dibujar. La lectura de Fotograma se actualiza a medida que se capturan los trazos.



Colocar en pausa la grabación Si se coloca en pausa la grabación, todo lo que se dibuja durante este período se muestra al mismo tiempo en la vista cuando se ve la grabación. Utilice la opción Pausa cuando sea necesario revisar un elemento repetitivo o sin importancia para pasar al siguiente punto en la grabación. Esto permite pasar por alto elementos y saltar a la siguiente porción importante de la grabación. 1. Toque



para poner en pausa la grabación.



2. Toque de nuevo esa opción para continuar con la grabación.



Añadir fotogramas



Guardar una película



Durante la grabación, use (Añadir fotograma) para permanecer en el fotograma actual por una cantidad de tiempo determinada. Utilice esta opción para permanecer en una vista, de modo que los espectadores puedan estudiar lo que se muestra en la pantalla por más tiempo.



Una vez completada la grabación, guarde la película como un archivo .mov (película H.264), con una resolución de 1024 x 768.



1. T oque para añadir fotogramas entre los segmentos. 2. Seleccione la duración de la demora. 3. Continúe dibujando.



Acercar la imagen Al dibujar, si acerca la imagen para aplicar detalles, la grabación captura eso. Se recomienda añadir fotogramas para crear una pausa antes de acercar la imagen.



Comentarios El controlador proporciona comentarios sobre el tiempo real grabado con el fin de que se pueda realizar un seguimiento de la duración de la película. Tiempo real muestra el tiempo de ejecución de la grabación. Fotogramas muestra la cantidad de fotogramas capturados. NOTA Tiempo real y Fotogramas están vinculados. Por cada 16 fotogramas grabados, se captura un segundo de metraje.



Toque para detener la grabación. Se mostrará una ventana donde es posible guardar la grabación en Fotografías o descartarla.



Importar y compartir Existen diferentes métodos para importar y compartir películas. La resolución depende del método que se utilice para eso. Desde el dispositivo iPad, es posible importar o compartir películas en: • iMovie en el dispositivo iPad: la resolución se mantiene en 1024 x 768. A continuación, es posible compartir la película en YouTube y elegir una resolución. • iPhoto o iMovie en un equipo: la resolución se mantiene en 1024 x 768. A continuación, es posible compartir la película en YouTube y elegir una resolución. • YouTube o por correo electrónico directamente desde Fotografías: la resolución se cambia a 480 x 360.



Resolución de problemas Cuando se utiliza Grabador de lapso de tiempo, si el dispositivo se coloca en modo de suspensión o se sale de la aplicación, se finaliza la sesión capturada y se guarda la película. Es posible introducir capturas guardadas en un paquete de edición de películas para crear una película a partir de esas capturas. Solo para los usuarios de iOS 6 Si no hay películas de SketchBook en Librería de fotos, haga lo siguiente: 1. P  ara asegurarse de que todos los archivos de SketchBook se guarden en Fotografías, salga de SketchBook. 2. En los parámetros de su dispositivo, seleccione: Configuración > Privacidad > Fotografías > SketchBook 3. Active SketchBook.



Rellenar Puede rellenar la capa activa con un color; funciona como una máscara que permite acelerar el proceso de pintura. Puede seleccionar el color de relleno al realizar la acción o antes. 1. Pulse



y, a continuación,



Rellenar.



2. Seleccione uno de los siguientes tipos de relleno: Relleno sólido : Rellena un área con pintura.



 elleno de degradado: Rellena un área con pintura, R utilizando una transición de color que se aplica de manera lineal desde el origen hasta el punto final.  elleno radial: Rellena un área con pintura, utilizando R una transición de color que se aplica de manera radial desde el centro hasta el punto final. NOTA Puede agregar, mover o eliminar manipuladores de relleno. • P  ara añadir un manipulador, pulse en cualquier lugar a lo largo de la línea de relleno. • P  ara desplazar un manipulador, púlselo y arrástrelo a la nueva posición. • P  ara eliminar un manipulador, púlselo y arrástrelo fuera de la línea de relleno para que desaparezca. 3. Pulse un área para rellenarla. NOTE To change the color of the paint, tap , y, a continuación, seleccione un color para el relleno. La herramienta Rellenar seguirá activa. 4. Pulse



para aceptar los cambios o



para anularlo.



Cambiar la tolerancia del relleno Puede cambiar la tolerancia de relleno para determinar la gama de colores que se verán afectados. Defina la región que se rellenará y el tamaño de los espacios entre la pintura de relleno y los píxeles que forman el contorno del relleno. La tolerancia mínima (1) selecciona y rellena solo los píxeles con el valor de color determinado. La tolerancia máxima (255) selecciona y rellena todos los píxeles, al margen de la región. En la barra de herramientas de Rellenar, pulse



y, a continuación, pulse y arrastre el control deslizante para cambiar la tolerancia del relleno.



Rellenar una capa o todas las capas En Tolerancia, puede determinar si se rellena solo la capa actual o todas las capas.



1



167



255



Defina la opción Usar todas las capas en actual o en para rellenar todas las capas.



para rellenar solo la capa



Transformar La herramienta Transformar afecta solo a la capa actual. Permite desplazar, invertir o rotar la capa completa. Si quiere transformar solamente una zona específica de una capa, consulte Selección. y, a continuación, 1. P  ulse posición el contenido.



para cambiar de



• P  ulse y arrastre el lienzo para moverlo libremente en cualquier dirección. para desplazar el contenido píxel a • P  ulse píxel pulsando una flecha, o pulse y arrastre desde el medio para moverlo en cualquier dirección, o en una flecha para moverlo en esa dirección. para voltear la imagen en sentido • P  ulse vertical. para voltear la imagen en sentido • Pulse horizontal. • P  ulse para rotar la imagen en sentido contrario a las agujas del reloj. • P  ulse para rotar la imagen en el sentido de las agujas del reloj. 2. Pulse



para aceptar los cambios o



para anularlo.



Texto Puede añadir texto a cualquier imagen que desee. Defina la fuente, el color, el tamaño y la posición. Utilice las herramientas de texto para hacerlo. 1. Pulse



y, a continuación,



.



2. Pulse para definir el color y, a continuación, pulse y arrastre los controles deslizantes para cambiar el tamaño y la opacidad. para definir el la fuente y escriba 3. Pulse el texto en el campo de texto. 4. Pulse



para cerrar la ventana Texto.



5. E lija una de las siguientes herramientas para colocar el texto: Pulse para desplazar el contenido píxel a píxel pulsando una flecha, o pulse y arrastre desde el medio para moverlo en cualquier dirección, o en una flecha para moverlo en esa dirección. para voltear el texto en sentido Pulse vertical. para voltear el texto en sentido Pulse horizontal. para rotar el texto en el sentido Pulse de las agujas del reloj. Pulse para rotar el texto en el sentido de las agujas del reloj. 6. Pulse para aceptar los cambios o anularlo.



para



Importar un dibujo



Guías



1. E n la barra de herramientas, pulse y, a continuación, Importar imagen. 2. Seleccione desde donde quiere importar la imagen. 3. Busque y pulse una imagen para importarla.



Colocar el archivo importado Utilice las herramientas de Importar para rotar, colocar, voltear y cambiar el tamaño de la imagen. Una vez que haya importado una imagen, utilice cualquiera de las siguientes herramientas para colocarla donde desee. 1. Pulse , y, a continuación, posición de la imagen.



Utilice las guías como sistemas de referencia para facilitar el proceso de dibujo. Puede crear trazos en cualquier punto del lienzo, sin trazar directamente sobre una guía para crear un trazo. Para cambiar la posición de una guía, pulse y arrastre los manipuladores.



para cambiar la



• P  ulse y arrastre el lienzo para moverlo libremente en cualquier dirección. • Pulse para desplazar el contenido píxel a píxel pulsando una flecha, o pulse y arrastre desde el medio para moverlo en cualquier dirección, o en una flecha para moverlo en esa dirección. • P  ulse para voltear la imagen en sentido vertical. • Pulse para voltear la imagen en sentido horizontal. • P  ulse para rotar la imagen en sentido contrario a las agujas del reloj. • P  ulse para rotar la imagen en el sentido de las agujas del reloj. 2. Pulse



para aceptar los cambios o



para anularlo.



1. Pulse , , y, a continuación, seleccione una guía. 2. P  ulse y arrastre para dibujar usando la guía. para salir de la herramienta o 3. Pulse para mantener la herramienta activa mientras selecciona otra.



9 Usar las capas



Capas y Editor de capas 1. Añadir una capa 2. Capa actual 3. Bloquear la transparencia 4. Mostrar/Ocultar capa 5. Capa de fondo Para acceder al Editor de capas y las capas que contiene, pulse en la barra de herramientas. Las capas permiten crear un dibujo mediante elementos individuales. De este modo resulta más sencillo realizar cambios y probar diferentes variaciones.



¿Qué son las capas? Las capas permiten añadir marcas o realizar cambios en una imagen sin modificar el resto de la composición. Puede usar varias capas para crear dibujos complejos o probar variaciones de un diseño. Usando el Editor de capas puede crear, duplicar, combinar, activar, desactivar, cambiar de orden, fusionar y eliminar capas. Al añadir contenido a una capa, la Vista previa del Editor de capas se actualiza para mostrar el nuevo contenido y poder identificar la capa con facilidad. Capa con contenido Capa vacía



¿Cómo se usan las capas? 1. Pulse para abrir el Editor de capas. La capa actual aparecerá resaltada. NOTA Al crear un dibujo nuevo, el Editor de capas contendrá una única capa. Utilice para añadir capas. 2. Pulse una capa para acceder a las herramientas de capa. 3. C  on las herramientas de capa puede llevar a cabo cualquiera de las siguientes acciones: • • • • • • • • 



Copiar y pegar el contenido de capas Cortar y pegar el contenido de capas Duplicar una capa Borrar una capa Combinar capas Eliminar una capa Aplicar modos de fusión Establecer el color de una capa



Mostrar y ocultar una capa Puede crear diferentes variaciones de una idea cambiando un color, añadiendo un logotipo, agregando otro elemento a la composición o quitando un elemento. La opción de ocultar y mostrar capas proporciona la flexibilidad necesaria para hacer todo esto al mostrar solo los elementos que desee. 1. Pulse



para abrir el Editor de capas. La capa actual aparecerá resaltada.



2. Utilice una de estas herramientas: • Pulse



para ocultar una capa. 



• Pulse



para mostrar una capa.



Proteger la transparencia de una capa Utilice la opción Bloquear transparencia para realizar cambios solo en el contenido visible de una capa. Los píxeles transparentes de una capa seguirán siendo transparentes mientras esta opción esté activada, en lugar de convertirse en blancos y opacos. De este modo, resulta más fácil crear composiciones de varias capas combinando fondos e imágenes en primer plano mediante la fusión de píxeles con diferentes niveles de transparencia. A activar esta opción en una capa que contenga zonas pintadas, solo se podrán editar las zonas pintadas. 1. Pulse



para abrir el Editor de capas. La capa actual aparecerá resaltada.



2. Pulse la capa que desee. para bloquear la transparencia. El icono se mostrará en la capa que se ha 3. Pulse bloqueado.



Añadir una capa Para crear una nueva capa vacía: 1. Pulse



para abrir el Editor de capas. La capa actual aparecerá resaltada.



2. Pulse . En el lienzo, la capa se creará encima de las demás capas. Para cambiar su posición, consulte Reorganizar capas.



Definir un color de fondo Pulse en la última capa para acceder al Editor de color y seleccione un color de fondo.



Copiar y pegar el contenido de capas Puede copiar una capa y después pegar el contenido en la misma capa y cambiarlo de posición. 1. Pulse



para abrir el Editor de capas.



2. P  ulse la capa que desee copiar para acceder a las herramientas de capa. 3. Pulse y, a continuación, utilice las herramientas de capa para cambiar su posición.



Cortar y pegar el contenido de capas Para cortar el contenido de una y pegarlo en otra: para abrir el Editor de capas. 1. Pulse 2. Pulse la capa cuyo contenido desee cortar. 3. Pulse



para eliminar el contenido de la capa.



NOTA Si desea pegar el contenido en otra capa, cree una capa nueva o seleccione una y pulse .



Borrar una capa Para eliminar todo el contenido de una capa, pulse dos veces la esquina superior izquierda .



Duplicar una capa Para crear una copia de la capa activa: 1. 



para abrir el Editor de Pulse capas. La capa actual aparecerá resaltada.



2. 



 ulse la capa que desee duplicar P para acceder a las herramientas de capa.



3. 



 ulse . Se creará una copia de la P capa y se mostrará como capa activa.



Combinar capas Cuando el contenido de una capa esté terminado, puede usar la herramienta Combinar para combinar capas o para acoplar todas las capas. De este modo tendrá espacio libre para crear capas con otro contenido. 1. 



para abrir el Editor de Pulse c apas. La capa actual aparecerá resaltada. L a capa que vaya a combinar tiene que encontrarse encima de la capa con la que quiera combinarla. Si no lo está, cámbiela de posición. Consulte Reorganizar capas.



2. 



Pulse una capa para acceder a las herramientas de capa.



3. 



Pulse para combinar dos capas o para acoplarlas todas.



4. 



Pulse Aceptar.



Eliminar una capa Puede eliminar capas para liberar espacio para otras capas. para abrir el Editor de capas. La capa actual aparecerá 1. Pulse resaltada. 2. Pulse una capa para activarla. 3. Púlsela otra vez para acceder a las herramientas de capa. 4. Pulse



y Aceptar.



Establecer el color de una capa Para mantener las capas controladas, use la función Etiqueta de color de las herramientas de capa. 1. S eleccione la capa a la que desee asignar un color y púlsela para abrir las herramientas de capa. 2. Pulse Etiqueta de color y seleccione un color de la lista. 3. Pulse en cualquier lugar para salir de la herramienta.



Reorganizar capas Puede cambiar el orden de las capas arrastrándolas en el Editor de capas. Para que una capa se muestre por encima de otra, arrástrela y colóquela sobre la otra capa. Para que una capa se muestre por debajo de otra, arrástrela y colóquela bajo la otra capa. para abrir el Editor de capas. La capa 1. Pulse actual aparecerá resaltada. 2. Arrastre la capa a la posición deseada.



Cambiar la opacidad capas Puede modificar la transparencia de una capa para crear un efecto de fusión con el fondo o para que se muestre con total claridad. 1. Pulse para abrir el Editor de capas. La capa actual aparecerá resaltada. 2. Pulse la capa que quiera modificar. 3. P  úlsela otra vez para acceder a las herramientas de capa. 4. Arrastre el control deslizante Opacidad: • hacia la izquierda para aumentar la transparencia. • hacia la derecha para reducir la transparencia.



Modos de fusión Puede usar los modos de fusión para determinar cómo se integra la visualización de las capas y crear texturas avanzadas con varias capas. Seleccione una opción: Normal, Multiplicar, Añadir, o Pantalla. Aplicando estos modos de fusión puede experimentar sin miedo de modificar la composición de manera irreversible. Al combinar las capas el resultado puede variar. Cambie el orden de las capas y pruebe diferentes opciones para lograr el resultado deseado.



Capas de tipo Multiplicar



Capas de tipo Añadir



Utilice el modo Multiplicar para crear un efecto de oscurecimiento general en la apariencia de la capa.



Utilice el modo Añadir para aclarar la composición general; es similar a la opción Pantalla pero el efecto es más intenso.



Cuando se utiliza la función Multiplicar, cada píxel de la capa se oscurece en un valor igual o mayor que el valor de los píxeles de las demás capas que ocupen la misma ubicación en la pila de capas. El efecto es similar al que se produce al superponer una o varias transparencias fotográficas y mirar a través de ellas.



Cuando se utiliza la función Añadir, cada píxel de la capa se aclara en un valor igual o menor que el valor de los píxeles de las demás capas que ocupen la misma ubicación en la pila de capas. Este efecto se aplica como un cálculo lineal.



Capas de tipo Pantalla



Transformar una capa Puede rotar, cambiar de tamaño, y mover capas con la herramienta Transformar. De este modo podrá cambiar el tamaño de una capa, rotarla en cualquier dirección o cambiarla de posición sin afectar al contenido del resto de capas. No debe confundir esta herramienta con la transformación de lienzo, que permite cambiar la vista sin alterar la posición o el tamaño de las capas.



Utilice la función Pantalla para generar un efecto de iluminación general en la composición. Cuando se utiliza la función Pantalla, cada píxel de la capa se aclara en un valor igual o menor que el valor de los píxeles de las demás capas que ocupen la misma ubicación en la pila de capas. Genera el efecto opuesto al del modo Multiplicar.



Aplicar modos de fusión Para añadir un modo de fusión, haga lo siguiente: 1. P  ulse una capa para acceder a las herramientas de capa. 2. Seleccione un modo de fusión. 3. Dibuje.



Mover, rotar o cambiar el tamaño de una capa Puede utilizar los dedos para mover, cambiar de tamaño y rotar capas con total libertad, o usar las herramientas de transformación para desplazar una capa en una única dirección, voltearla o rotarla 90º en cualquier sentido. Consulte Transformar si necesita más información sobre las herramientas de transformación. • P  ara rotar una capa, deslice dos dedos creando un movimiento circular. • P  ara mover una capa, arrástrela hacia arriba, abajo, a la izquierda o a la derecha con un dedo. • P  ara cambiar el tamaño de una capa, deslice dos dedos, acercándolos si desea reducirla o alejándolos para aumentarla. NOTA Al transformar una capa, tenga en cuenta que el contenido que quede fuera del lienzo (más allá del borde de la vista en pantalla) se recortará. Si deshace la transformación podrá recuperar este contenido; de lo contrario, se descartará.



10 Guardar, exportar y publicar dibujos



Puede guardar los dibujos en la Galería y después exportarlos o publicarlos. La Galería es un componente de SketchBook for Galaxy. Si elimina la aplicación por accidente, la Galería y todos los dibujos que contenga se suprimirán. Por este motivo recomendamos: • Exportar los dibujos a la tarjeta SD y a Dropbox. • T omar capturas de pantalla de los lienzos y guardar las imágenes en la carpeta de instantáneas.



Exportar una imagen con capas Puede exportar imágenes con capas a la tarjeta SD, a Dropbox o a otra ubicación. 1. Pulse



3. Pulse



SketchBook guarda automáticamente después de realizar 10 trazos. y, a continuación,



.



2. A  bra la vista de miniaturas y busque el dibujo que quiera exportar.



Guardar 1. Pulse



y, a continuación,



.



2. Aparece un cuadro de diálogo. Seleccione una opción. • G  uardar el boceto actual: actualiza el archivo guardado. • G  uardar el boceto actual como copia: crea un nuevo archivo, guarda el boceto con los cambios realizados en el archivo y conserva el original. • Descartar cambios: elimina todas las modificaciones realizadas en el archivo original. Se crea un nuevo archivo y puede empezar a dibujar. NOTA: SketchBook guarda automáticamente después de realizar 10 trazos. De todos modos, si desea guardar un boceto en la Galería, cuando esté en la Galería, desplace la pantalla hacia la izquierda para guardar el boceto en ella.



y seleccione Exportar como PSD.



4. Elija un método para exportar el dibujo. 5. Siga las instrucciones en pantalla.



Exportar a iCloud



Compartir una imagen



Solo para usuarios de iOS



Al compartir una imagen con capas, la imagen que se envía se acopla en una capa.



Los usuarios de iOS pueden guardar dibujos en iCloud. Pulse



, a continuación



y realice una de las siguientes acciones:



• Vaya  a la vista en miniatura del boceto que desee exportar. Pulse y seleccione Exportar como PSD. • E n la vista de carpeta, pulse y, a continuación, seleccione el boceto. En la parte inferior de la pantalla, pulse Mover a. En la parte superior, pulse iCloud y Mover a.



1. Pulse



, a continuación



.



2. V  aya a la vista en miniatura del boceto que desee exportar. 3. P  ulse y seleccione Compartir o Compartir en deviantART.



11 Cambiar las preferencias



Puede personalizar configuración de la aplicación usando las preferencias. • Para acceder a las preferencias, pulse



y



Preferencias.



• P  ara volver al lienzo, en la parte superior de la pantalla, pulse < o para los usuarios de Android, el botón Atrás del dispositivo.



General



Para activar una preferencia, pulse la casilla que se encuentra al lado para marcarla. • Consejos: información para usuarios principiantes. • A  yudar a mejorar nuestros productos: Aceptar recopilación de información de uso. • M  ostrar información de herramientas: Permite mostrar u ocultar la información de herramientas al dibujar. • M  antener pulsado para abrir el Selector de color: Permite activar o desactivar que se muestra. El Selector de color no se mostrará el Selector de color de manera predeterminada. Solo se mostrará al activarlo. • G  irar lienzo: Active esta opción para rotar el lienzo usando dos dedos. Si está desactivada, tendrá que usar la herramienta Transformar para hacerlo. • C  olgar en galería: Active esta opción para abrir la Galería al reducir el dibujo al mínimo tamaño. Al reducir el dibujo al mínimo tamaño, se abrirá la Galería. • A  tajos en esquinas: Asigna herramientas que usas con frecuencia a las cuatro esquinas del lienzo, para tener un acceso rápido. Los usuarios de iOS pueden usar las siguientes opciones adicionales: • P  ulsar con 3 dedos para alternar la vista de pantalla completa. Cuando esté activa, pueden pulsar con 3 dedos otra vez para ocultar la interfaz y trabajar visualizando el dibujo en el lienzo completo. • M  enú de barridos de 3 dedos. Asigna herramientas que usas con frecuencia a los barridosde 3 dedos, para tener un acceso rápido.



Active la Conexión con lápiz óptico de terceros Enciende o apaga la conexión con un lápiz de terceros. Pulsar Ninguno > para abrir una lista de estilos de otros proveedores compatibles con la aplicación.



Importante el producto de cada fabricante ofrecerá una sensación y resultados diferentes. Tenga en cuenta que emplear un accesorio de un tercero afectará a su experiencia con SketchBook. Debido a la diversidad de dispositivos en el mercado, no podemos proporcionar servicio técnico. Asegúrese de que el lápiz óptico está configurado tal como se especifica en la documentación del fabricante antes de iniciar la aplicación. Posteriormente, active la Conexión con lápiz óptico de terceros en las preferencias de SketchBook y seleccione su lápiz óptico en la lista. Importante si su tableta está en modo de suspensión o falla cualquier aplicación y ve , reinicie su conexión y vuelva a abrir SketchBook a fin decontinuar bocetando con el lápiz óptico.



Compatibilidad con lápices ópticos de terceros SketchBook es compatible con la sensibilidad de presión de los siguientes lápices ópticos de terceros: • Adonit Jot Touch: iPad gen 2+ • TenOne Pogo: iPad gen 2+ • Hex3 JaJa: iPad gen 2+ • Wacom Intuos Creative Stylus: iPad gen 3+ Importante Si su Hex 3 JaJa no funciona, compruebe que se ha activado el micrófono, necesario para Hex JaJa. En los ajustes de su iPad, seleccione Privacidad > Micrófono y active el acceso a SketchBook. La presión solo funcionará con pinceles que tengan ajustes diferenciados de Mín./Máx. en cuanto a Radio u Opacidad. La presión aplicada al lápiz óptico afecta a la opacidad del trazo de un pincel.



Parámetros de plumillas Cuando se habilita el Modo Pluma, después de seleccionar el tipo de plumilla, aparecerán los Parámetros de plumillas. NOTA Si utiliza Wacom Intuos Creative Stylus o Adonit Jot Touch, tendrá que pulsar los botones laterales para inicializarlo. La plumilla que tenga determina los parámetros disponibles. Algunos muestran la duración de la batería o tienen botones personalizables que se pueden cambiar del valor predeterminado de Deshacer y Rehacer a otras acciones. Algunas plumillas incluyen información de soporte o muestran la versión del firmware. Si utiliza Adonit Jot Touch o Wacom Intuos Creative Stylus, dispondrá de opciones de estilo de escritura.



Hay un desfase en los trazos S i aún no ha definido el estilo de escritura para su Adonit Jot Touch o Wacom Intuos Creative Stylus, observará un desfase al realizar trazos. Esto se puede remediar rápidamente con la opción Conexión de lápiz. Asegúrese de que la opción Lápiz esté establecida en el lápiz que está utilizando y que la opción Modo de lápiz esté activada. Se muestra la opción Estilo de escritura. Púlsela y seleccione la imagen que mejor representa cómo sujeta el lápiz mientras dibuja.



Configurar los botones del lápiz Si tiene un Adonit Jot Touch o Wacom Intuos Creative Stylus, en las preferencias Conexión de lápiz, verá opciones para personalizar la función de los botones. Pulse una de estas opciones y asigne una de las funciones de la lista que aparece para ese botón.



Valores predeterminados de fábrica Utilice la opción Valores predeterminados de fábrica para restablecer todas las muestras de color y pinceles a su estado original. Si no desea restablecer todos los pinceles, puede hacerlo individualmente. Use las opciones siguientes: • R  establecer muestras de color para cambiar las muestras de color a su estado original. • R  establecer los pinceles favoritos para restablecer en su estado original la Paleta de pinceles y la sección Favoritos del Editor de pinceles. • R  establecer ajustes de pincel para cambiar los pinceles a su estado original. • R  establecer parámetros de preferencia para cambiar todas las preferencias a su estado original. IMPORTANTE Para usuarios de tabletas, antes de usar la opción Restablecer muestras de color debe tener en cuenta que se restablece la Paleta de color completa.



Acerca de Solo para usuarios de Android Pulse para obtener más información sobre la versión de la aplicación que está ejecutando, así como nuestra política de recopilación de datos, marcas comerciales, patentes, atribuciones y otro contenido legal. Para volver a las Preferencias, pulse el botón Atrás del dispositivo.



12 La obtención de información SketchBook



Seleccione



y, a continuación,



Soporte para acceder a:



Ayuda Pulse y, a continuación, y Ayuda para acceder a la versión de la Ayuda desde el producto. Para ver la versión completa de la Guía del usuario, pulse aquí.



Soporte Pulse en Soporte para abrir http://support.sketchbook.com y acceder a la documentación de SketchBook con contenido de aprendizaje, consejos, trucos y vídeos prácticos, la base de conocimientos con artículos sobre instalación y licencias, flujos de trabajo, interfaz de usuario, cómo guardar y exportar, y otros temas generales. Por último, puede visitar blog y ver el trabajo de otros usuarios en la Galería.



Novedades



Abre http://blog.sketchbook.com para ver la versión más reciente de la documentación de SketchBook y la información de la familia de productos de SketchBook, los próximos eventos y usuarios destacados. Proporciona consejos y trucos para utilizar el software, revisiones de nuevos gadgets y hardware que se pueden utilizar con productos de SketchBook, así como versiones de impresión de la Ayuda. Busque las últimas actualizaciones. Envíenos sus comentarios y sugerencias. 
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Autodesk® SketchBook® 7.3.1 
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Autodesk SketchBook Ink 

Utilice Dropbox o iTunes Compartir Archivos. Debido a que la resolución de SketchBook Ink es independiente, compártalo e
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Autodesk® SketchBook® 7.3.1 
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Autodesk SketchBook® 3.4 
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Autodesk® SketchBook® Pro 7.2 
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SketchBook Express 

Lienzo: se ha eliminado el marco de color gris que se mostraba al girar el lienzo. ... Mantener el lápiz sobre un icono
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SketchBook Express 

Speicherort-Optionen ..... Option SketchBook iOS, tippen Sie dann auf ... Druckkurve in der Anzeige Weitere Optionen muss es sich um eine Diagonale handeln.










 


[image: alt]





List Sketchbook ATLANTE ok.indd 
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SketchBook Copic Edition 

Ausrichtung die beste Leistung. Wenn Sie die. Ausrichtung .... oder des Kontos. FÃ¼r Mac-Benutzer: ... sich am besten fÃ¼r Ihr System eignet. â€¢ NÃ¤chstes Bild Ã¶ffnen.
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SketchBook Copic Edition 

Nota: Únicamente los formatos de imagen TIFF y PSD conservan las capas. Si se guarda con cualquier otro formato, las cap
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AutodeskÂ® SketchBook 

sich anmelden, um Zugriff auf diese Werkzeuge zu erhalten. â€¢ Konto online verwalten â€“ Erhalten Sie die neuesten. Software-Versionen, verwalten Sie Ihr Konto, ...
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SketchBook® for Galaxy 

Instale la aplicación Dropbox e inicie Dropbox. 4. Seleccione el archivo y pulse y seleccione SketchBook for. Galaxy par
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SketchBook Copic Edition 

The following are registered trademarks or trademarks of Autodesk, Inc., and/or its subsidiaries and/or affiliates in the USA and other countries: SketchBook ...
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Art I Sketchbook Procedures 

Sketchbooks are due on the following Wednesday (7 days later) at the beginning.  of class. ○. Students are provided
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SketchBook Copic Edition 

hacia , o pulse Cmd+0 (cero) en Mac o Ctrl+0 (cero) en PC. Cómo aplicar el zoom y ..... suministrados por el fabricante
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AutodeskÂ® SketchBook 

Wenn Sie die App kaufen mÃ¶chten, kÃ¶nnen Sie es ... Kaufen tippen, um SketchBook zu kaufen. ... Das MenÃ¼ Mein Konto enthÃ¤lt Optionen fÃ¼r die Registrierung,.
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31 oct. 2010 - Guido y Bruno, participan con profunda tristeza su falleci- miento y ruegan .... xandre de La Tour d'Auve
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21 oct. 2007 - BERGADA MUGICA, Susana. Maurette de, q.e.p.d. - Pablo y. Maggie Bergadá e hijos acompa- ñan a su tío Héct
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