






[image: ]


















	 Zuhause
	 Dokument hinzufügen
	 Anmelden
	 Ein Konto erstellen
	 PNG-Bilder









































DynamicPoint Samples for Free-ViewpointVideo - Semantic Scholar

DynamicPoint Samples as Primitives for Free-ViewpointVideo. A dissertation submittedto the. Swiss Federal Institute of Technology,ETH ZÃ¼rich for the degreeof. 

















 PDF Herunterladen 



 PNG-Bilder






 293KB Größe
 1 Downloads
 437 Ansichten






 Kommentar


























Diss. ETHNo. 15643



Dynamic Point Samples



Primitives for Free-ViewpointVideo as



A dissertation submittedto the Swiss Federal Institute of Technology, ETH Zürich for the degree of Doctor of Technical Sciences



presented by



STEPHAN DOMINIK WÜRMLIN



Dipl. Informatik-Ing. ETH Swiss Federal Institute of Technology, ETH Zürich born May 1, 1975 Citizen of Binningen,



BL, Switzerland



accepted on the recommendation of Prof. Markus Gross, examiner Prof. 2004



Henry Fuchs, co-examiner



A B ST RA CT !'>«^;-.:''-fy;VSi



Free-viewpointvideo (FW) uses multiple video streams to re-rendera time-varying scene from arbitraryviewpoints. FW enables free navigation in respect to time and Space in streams ofvisual data and might represent the next major step in terms of interactivity and display of real-world data, by allowing for instant Virtual replays



and for freeze-and-rotate effects, for instance. In this thesis, we propose the application of dynamic point samples as primitives for FW by generalizing 2D video pixels towards 3D irregulär point samples. The work presented in this thesis was carried out in the context of the blue-c project. blue-c successfully combinesthe advantagesof a CAVE™-likeprojection environ¬ ment with simultaneousand real-time 3D video capturingand processing of users. As a major technical achievement, users of the blue-c can become part of die visualized scene while keeping visual contact widi each other. The system is powered by a real-time 3D video technology for distributed acquisition,processing and ren¬ dering ofFW. It is based on a differential Operatorscheme which can maintain3D video by adding, removing, and updating the modified areas of the input video frames only, thereby obviating the need to recalculatethe scene's 3D geometryfor each individual frame. The scheme efficiently cuts down the necessary costs for shape computations as well as required networkbandwidth. As a result, it allows to transmit a 3D video stream with a mean bit rate between 1.5 and 2.5 Mbps. A novel concept for data acquisition and system control dynamicallyselects the subset ofrel¬ evant cameras and adapts to the processing load of the system and features of die target renderingplatform. It thus allows for imagegenerationon a wide ränge of dis¬ play devices. System adaptation is needed to be able to cope with a highly distrib¬ uted System and with a high numberof video camerafeeds. In addition to the real-time FW system neededfor the blue-c, the recordingand



efficient coding of geometry-enhancedfree-viewpointvideo is discussed for off¬ line FW. Representationsand data formatsare presented, which—combined with suitable coding methods—are capable of progressively Streaming and displaying sparse multi-view video data from arbitrary viewpoints. The presentedimage-space frameworkfeatures multi-resolution, multi-rate and view-dependentdecoding. It is based on the fundamental concept of storing all information describing a scene's visual appearance in multi-channelvideo images. This representation and coding framework is capable of Streaming FW at bit rates as low as 256 kbps and has recently been adopted as future extensionof the MPEG-4AFX Standard.



This thesis finally gives an overview of 3D video infrastructure components. These include prototype acquisition installations, multi-view camera calibration, image segmentation,and handling of data streams in distributed Computing envi¬ ronments.



Furthermore, Performance



and quality of the presented Systems and algorithms evaluated using (1) prototype installations and (2) the blue-c system with its portals. The presented 3D video Systemsare integrated into the Software system of the are



blue-c, ready to use and demonstrable.
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Free-viewpoint Video (FW) verarbeitet mehrere Videoströme einer dynamische Szene, um die Darstellung aus beliebigen Blickrichtungen zu ermöglichen. Die Technologie erlaubt freie Navigation in Zeit und Raum durch visuelle Daten¬ ströme und repräsentiert den nächsten Schritt in der Darstellungund Interaktion mit realen Bilddaten. Dies führt zu neuen Anwendungen,wie beispielsweise drei¬ dimensionaleRückblenden und neuartige



Spezialeffekte. In dieserDissertation wird vorgeschlagen, dynamischePunkt-Samplesals Prim¬ itivenfür FW-Systeme zu verwenden. Diese könnenals Generalisierungvon 2D Bildpixeln zu irregulärangeordneten 3D Punkten angesehen werden. Die vorlie¬ gende Arbeit wurde im Rahmen des blue-c Projektes durchgeführt, blue-c hatte



Plattform für teleimmersive und kollaborative Anwen¬ Dazu werden immersive Projektionsräume mit simultaner dungen erschaffen. 3D Video Erfassung und Darstellung von Benutzerndieser Räume in Echtzeit kombiniert. Benutzer können so Teil der dargestellten virtuellen Szene werden und visuellen Kontaktzu entfernten Benutzernaufbauen.Die Räume werden mit einer Echtzeit Free-Viewpoint Video Technologie betrieben, welche verteilte Aufnahme, Bearbeitung und Darstellung von Video aus beliebigen Blickrich¬ tungen ermöglicht. Basierend auf einem differentiellen Operatorenschemakann das FW nur durch Zufügen, Löschen und Aktualisieren von veränderten Regionen in den Eingabevideoströmen aktualisiert werden. Dadurch muss nicht immer die komplette 3D Geometriefür die Szene aufgebaut sowohl die Anzahl teurer Berechnungen wie auch die benötigte Netzwerkbandbreite kann verringert werden. Ein typischer 3D Videostromkann mit einer mittleren Bitrate von 1.5 bis 2.5 Mbps übertragen werden. Ein Konzept zur Datenakquisitions-und Sys¬ temkontrollewählt die Menge der relevanten Kameras dynamisch aus und passt sich an die zur Verfügung stehende Rechenleistung und Darstellungsplattform an. Diese Adaptionist in einem hochgradig verteilten System mit einer hohen Anzahl zum



Ziel,



eine



neuartige



zu



Eingabevideoströmen nötig. Zusätzlich zur Echtzeit-Technologie,welcheim blue-c Projektgebraucht wird, werden die Aufnahmeund effiziente Kodierung von FW für 3D Video Aufnah¬ mesysteme diskutiert. Es werden Repräsentationen und Datenformate präsentiert, die—kombiniert mit geeigneten Videokodierungsverfahren—progressive Über¬ tragung und Darstellungvon 3D Videodaten zulassen. Das präsentierte Verfahren, von



welches im Bildraumoperiert, bietet die Dekodierung der Daten in unterschiedli-



IV



che Auflösungen, für unterschiedliche Bitraten und in Abhängigkeit der gewün¬ schten Betrachterrichtung an. Das fundamentale Konzept besteht darin, alle Information,welchedas visuelle Erscheinen einer Szene beschreibt, in mehrkanaligen Videobildern zu speichern. Damit können die Daten auch mit sehr niedrigen Bitraten bis zu 256 kbps übertragenwerden. Diese Repräsentationwurde kürzlich als Erweiterung des MPEG-4 AFX Standardsakzeptiert. Im letzten Teil der Dissertation wird ein Überblick über Infrastrukturkompo¬ nenten, wie Akquisitionsinstallationen, Bildsegmentierung und Behandlung der Datenströmein verteilten Systemen gegeben. Leistung und Qualität der präsentierten Systeme und Algorithmen wird im Rahmen des blue-c Projektes und der darin geschaffenenInstallationenbewertet. Die präsentierten 3D Video Systeme sind in das blue-c Softwaresystem integriert,



betriebsfertig und demonstrierbar.



























Empfehlen Sie Dokumente






[image: alt]





Load Balancing for Massively Parallel ... - Semantic Scholar 

superposition of partial solutions f l on coarse and ... retrieves a sparse grid approximation f(c) of f. See Figure 1 for a ..... 205â€“222, Springer, 2013. [8] C. Kowitz ...










 


[image: alt]





Parallel Application Signature for Performance ... - Semantic Scholar 

In production clusters, where throughput and efficiency of use are fundamental, it is important to be able to predict wh










 


[image: alt]





Rules for the Global Environment - Semantic Scholar 

Dynamics. 3:223â€“240. Heal, G. M. (2000). Biodiversity as a commodity. In S. A. Levin (ed.), Encyclopedia of biodiversity, vol. 1. San Diego, CA: Academic Press.










 


[image: alt]





IMPROVED LEXICAL TREE SEARCH FOR ... - Semantic Scholar 

2, we review the one-pass beam search using a lexical prefix tree lexicon in .... the LM look-ahead tree in such a way that each state s of the tree corresponds to ...










 


[image: alt]





Rules for the Global Environment - Semantic Scholar 

1381, No 1388, 1392 and 1401). I would like to thank the Heinz Nixdorf Foundation for financial .... the Shrimp-Turtle case). Problems to be solved in institutional ...










 


[image: alt]





Recommended Walking Speeds for Pedestrian ... - Semantic Scholar 

groups of unassociated people tended to break apart into smaller groups soon after stepping off the curb. The only .....










 


[image: alt]





Consensus Guidelines for Periprocedural ... - Semantic Scholar 

There is a clear need for addi- tional investigation of the ... history of bleeding and an expected. PT of less than 18 .... into account variabilities in drug clear- ance ...










 


[image: alt]





Dynamic Code Evolution for Java - Semantic Scholar 

With binary compatible changes, the validity of old code is not affected. ...... There are VM command line options to select other garbage collection strategies that.










 


[image: alt]





Dynamic Code Evolution for Java - Semantic Scholar 

operating systems (Solaris, Windows, Linux, . . . ) and for ...... System.out.println("Hello world"); ..... The operating system was a 64-bit version of Windows 7.










 


[image: alt]





Resumption Strategies for Interrupted ... - Semantic Scholar 

Ko [15] used a fly-on-the-wall [17] approach to observe software developers at ...... Collector Results. January 5th, 2009. Website, http://www.eclipse.org/org/.










 


[image: alt]





Consensus Guidelines for Periprocedural ... - Semantic Scholar 

In general, Standards of. Practice Committee members dedicate the vast majority of their professional time to performing interventional pro- cedures; as such ...










 


[image: alt]





extended smoker's equation for calculating ... - Semantic Scholar 

v Â¼ 60017, a Â¼ 30534:55, and b Â¼ 27849, with unity coefficient of determination. Based on the above estimated parameters, the minimum number of stages is.










 


[image: alt]





Technical Limitations for Designing Applications ... - Semantic Scholar 

If a user has reached the request limit for an app, the call fails. .... lishing option for staggered posts with a queue limit of up to 50 posts per day (Tumblr,. 2014).










 


[image: alt]





Automatic Induction of Semantic Classes for ... - Semantic Scholar 

26.07.2004 - [email protected] .... Moaning: heulen£ , jammern, klagen, lamentieren ... Für die Flüchtlinge] beginnt nun [ ein Wettlauf gegen die Zeit].










 


[image: alt]





BurakYÃ¼ksel - Semantic Scholar 

13.04.2016 - Betreuer: Prof. Dr. S. Murat Yesiloglu. 2005 - 2010 Doppelte Bachelor AbschluÃŸ im Bereich Mechatronik. Kocaeli University,. TÃ¼rkei & HS Bochum, Deutschland. Thema: â€�Erfassung fahrdynamischer Messdaten fÃ¼r ein Kurvenneige- fahrzeugâ€










 


[image: alt]





Masterarbeit - Semantic Scholar 

15.10.2012 - Martin Schäler,. Dipl. ... Martin Schäler und Dipl.-Inform. ...... Mueller. Jena. 174572 Inge. Schmidt. Berlin. Tabelle 2.3: Relation Studenten.










 


[image: alt]





Erweiterung einer ... - Semantic Scholar 

Bewertung von IT-Kosten und IT-Nutzen zu Geschäftsprozessen und IT- ... auch für eher betriebswirtschaftlich ausgerichtete Mitarbeiter verständliche ...










 


[image: alt]





Seminararbeit - Semantic Scholar 

11.12.2007 - GÃ¶khan Ã–zer. Asynchronous Transfer Mode je nach Uhrzeit und Tag um einen bestimmten Betrag Ã¼ber- bzw. unterschritten werden kann.[1].










 


[image: alt]





Inhalt - Semantic Scholar 

Doch die. Zweifel mehren sich, wie die Energiewende realisiert werden und Energie trotzdem bezahlbar bleiben kann. Wir beleuchten die Herausforderungen in den. Bereichen Smart Grid und Smart Building und deren. LÃ¶sung mithilfe selbstlernender Progno










 


[image: alt]





Semantische Segmentierung - Semantic Scholar 

dass dies beim Sparse Logistic Regression Klassifikator genau anders herum ist. ... der Kombination von Bag-of-Words mit Sparse Logistic Regression etwas ...










 


[image: alt]





emisa 2004 - Semantic Scholar 

An Exploratory Investigation of Group Awareness in Virtual Project Teams. 141 ... Die Virtuelle Poststelle - Kommunikationssicherheit fur BundOnline 2005. 258.










 


[image: alt]





Topologisches Sortieren - Semantic Scholar 

Natürlich muss auf diese CD auch der neue Song von Placebo, den ich mir noch ... teilt und das, obwohl ich für die Party ja auch noch einen Kasten Cola aus ...










 


[image: alt]





Wertgetriebene Softwarewartung - Semantic Scholar 

Zahlen auslegen lassen [Soli04]. ... Wirtschaftslage und die Marktentwicklung. ... Wirtschaftsgutes von der VerfÃ¼gbarkeit vergleichbarer GÃ¼ter ab, vorausgesetzt es hat ..... Value-based Software Engineering, Springer Pub., Berlin, 2006, p. 21.










 


[image: alt]





Abstract - Semantic Scholar 

Using the model, the thesis evaluates different data-casting techniques that can be used to replicate OS installations to many nodes in clusters. The different ...










 











Copyright © 2024 P.PDFDOKUMENT.COM. Alle Rechte vorbehalten.

Über uns |
Datenschutz-Bestimmungen |
Geschäftsbedingungen |
Hilfe |
Copyright |
Kontaktiere uns










×
Anmelden






Email




Password







 Erinnere dich an mich

Passwort vergessen?




Anmelden














