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Die Zielgruppe ist in erster Linie das Radiopublikum (KroneHit, Ã–3, Life Radio, Hit FM, Welle1â€¦) im Genre Pop / Elektronischer Pop. 3. Umsetzungsplan. 
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Exposé



vom 16.04.2012



1. Selbsteinschätzung Meine Stärken im Fachbereich „Audio“ liegen in Komposition, Arrangement und Instrumentierung von Musikstücken. Während meiner bisherigen Arbeit, bin ich immer wieder an meine Grenzen der Vocal-Aufnahme und Bearbeitung gestoßen. Auch das professionelle Mischen eines klaren, transparenten Mix sowie Mastering sind noch ausbaufähig. Beruflich ist es mein Ziel im Bereich der „Musik-Produktion“ (Pop) zu arbeiten.



2. Projektidee Arbeitstitel: „Radiotaugliche Pop-Nummer“ Die Produktion einer „radiotauglichen“ Pop-Nummer, die ich gerne von vorne (Komposition) bis hinten (Mastering) durchziehen möchte, stellt das Ziel meines „Qualifikationsprojekts 1“ dar. Die Zielgruppe ist in erster Linie das Radiopublikum (KroneHit, Ö3, Life Radio, Hit FM, Welle1…) im Genre Pop / Elektronischer Pop.



3. Umsetzungsplan Umgesetzt wird dieses Projekt über Logic Pro 9. Die Lead- und Backing-Vocals möchte ich im Studio mit einem Rode NT2 aufnehmen. Der Sound wird digital mit Keyboard als Midi eingespielt und anschließend bearbeitet. Den Zeitaufwand schätze ich auf ca. 2 Wochen, mit Projektabschluss Ende Mai 2012. Der angestrebte Grad der Umsetzung ist ein gemastertes und (für einen Radiosender) „sendefähiges“ Musikstück.



4. Lernfortschritt Ich möchte mich bei diesem Projekt primär auf die technischen Problemstellungen von Gesangsaufnahme / Bearbeitung sowie auf Mix / Mastering konzentrieren. Das Projekt bietet mir die Möglichkeit, meine Stärken in Komposition, Arrangement und Instrumentierung zu erweitern und zudem an meinen Schwächen zu arbeiten.
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INSIDE Konzept Das Thema meines Qualifikationsprojekts 1 umfasst die gesamte Produktion einer „radiotauglichen Pop-Nummer“, konzipiert von der Komposition bis zum Mastering. Die größte Herausforderung dabei besteht vor allem darin, die Nummer so aufzubereiten, dass sie theoretisch von einem Radiosender gespielt werden könnte und würde. Die Zielgruppe ist demnach, in erster Linie das Radiopublikum der Sender KroneHit, Ö3, Life Radio, Hit FM, Welle1... und evtl. FM4, im Genre „Pop / Elektronischer Pop“. Den Schwerpunkt habe ich deshalb auf die technische Umsetzung gelegt, besonders auf VocalRecording und Editing.



Radio / technische Anforderungen In erster Linie geht es bei einem Popsong, der im Radio gespielt werden soll darum, dass er ins Programm passt – Das heißt, er muss so produziert und gemastert sein, dass er im Verhältnis zu den anderen gespielten Songs nicht zu laut, zu leise, zu dumpf oder zu höhenlastig ist. Auch Rhythmus und Timing sind sehr wichtig, vor allem in der Rhythmusgruppe – wie der Name schon sagt. Was aber nun wirklich radiotauglich ist und was nicht, das bestimmen die Radios selbst! Die Königsdiziplin der Musikproduktion liegt, meiner Meinung nach, vor allem im Vocal-Recording und Editing. Die Stimme soll „richtig“ klingen jedoch nicht künstlich, nicht zu mittig aber auch nicht zu weit zerstreut, nicht zu trocken aber auch nicht mit zu viel Hall, nicht zu reich an Dynamik aber auch nicht overcompressed, nicht schrill, dumpf, kehlig, verhalten oder verzerrt und auch nicht verfremdet (es sei denn, man möchte das als Effekt einsetzen). Am Ende soll eine tonal richtige und dabei natürlich klingende Gesangslinie entstehen – Wer hätte gedacht, dass so viel Bearbeitung nötig ist, um „natürliche“ Vocals zu erhalten?



Umsetzung / technische Herausforderungen Der Song wurde fast gänzlich mit Logic Pro 9 produziert, einzige Ausnahme dabei war die VocalRecording-Session im Tonstudio. Dabei musste ich, aufgrund von technischen Problemen der Software im Studio, kurzfristig auf Steinberg Nuendo umsteigen. Die weitere Bearbeitung erfolgte dann wieder in Logic Pro.
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Aufgenommen wurden die Vocals im Studio mit einem Neumann U87 über einen „TL Audio“ RöhrenPreAmp, was nicht ganz so einfach war, da ich mit diesen Komponenten noch nie gearbeitet hatte. Der umfangreiche Track zwang mein MacBook Pro in die Knie und musste daher auf zwei Projekte aufgeteilt werden (1. Playback, 2. Vocals), was natürlich wiederum die Bearbeitung erschwerte und verlangsamte. Der Großteil der Musik besteht aus Software Plug-Ins wie Synthesizern und Samplern. Es wurden aber auch analoge Aufnahmen, wie beispielsweise einer E-Gitarre und einer Spring-Drum verwendet – und natürlich die Vocals.



Produkt / Song „INSIDE“ Im entstandenen Song „INSIDE“ geht es um einen Menschen, der sich emotional nach außen hin verschließt und niemanden an seinen Gefühlen und Gedanken teilhaben lassen will. Darunter zerbröckeln auch langsam die Beziehungen zu den Menschen um ihn herum. Die Situation führt zu einem Stau der Emotionen in seinem Inneren, der irgendwann ein Ventil finden muss. Auch musikalisch stauen sich die Gefühle im Song an, überlagern sich, bis sie im letzten Teil in einem Gefühls-Chaos enden. Das insgesamt 3:41 min lange Stück besteht aus 86 Takten (4/4 Takt) bei einem Tempo von 93 BPM und wurde in C-Moll geschrieben. Der Aufbau des Stücks ist relativ einfach gehalten, was wiederum der Radiotauglichkeit zugute kommt. Es beginnt mit einem Vier-taktigen Intro, das die erste Strophe vorbereitet. Nach 8 Takten Verse beginnt ein 8 Takte langes Interlude, welches dem Spannungsaufbau für den Refrain dient. Der ebenfalls 8 taktige Chorus selbst, ist dann, im Vergleich zum Interlude, wiederum sehr wenig instrumentiert und lebt zu einem großen Teil nur von den Vocals. Es folgen 4 Takte Strophe II, sowie jeweils 8 Takte Interlude II und Chorus II, wobei im zweiten Teil des zweiten Refrains die Drums auf einen „Four-to-the-floor-Beat“ wechseln. Der darauf folgende Teil ist 20 Takte lang und wird nach 8 Takten durch einen viertaktigen HalftimeTeil unterbrochen, nach denen er dann weitere 8 Takte in normaler Time weitergeht. In diesem Teil werden Themen von den vorangegangenen Strophen aufgenommen, variiert und überlagert. Dieser Teil ist ein, für eine Pop-Nummer, relativ experimenteller Teil, auf den ich jedoch keinesfalls verzichten wollte. Er bringt eine Steigerung zum finalen Part (12 Takte), in welchem der dritte Refrain mit Teilen der Strophen und anderen Stimmen überlagert wird. Danach endet der Song mit den Worten „I don‘t let you be part.“
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Resumé Ich habe mein Projekt, wie im Exposé angedacht, auch weitgehend umsetzen können. Die Herausforderung dabei war, genau in dem Bereich Erfahrung zu sammeln, in dem ich nach dem Studium auch arbeiten möchte. Einmal mehr ist mir während des Projektes klar geworden, dass gutes Equipment die Arbeit erheblich vereinfachen kann (oder könnte), das Know How wird es aber niemals ersetzen können. Dennoch braucht man beides, die Technik und das Wissen, um wirklich professionell arbeiten zu können. Obwohl der Mainstream-Pop oft verteufelt wird, möchte ich dennoch in der Lage sein, Songs so produzieren zu können, dass sie klingen, wie das, was so im Radio läuft. Den Level, auf dem heutzutage produziert wird, schätze ich schon als einigermaßen hoch ein. Für mich jedenfalls war es ganz schön schwer, an den Sound heran zu kommen. Mit dem was ich mir an Wissen für und während des Projektes erarbeiten konnte. Und mit dem, was mir an Equipment tatsächlich zur Verfügung stand, nachdem Studiozeit in der FH sehr knapp und schwer zu kriegen ist. Über den Inhalt der produzierten Lieder lässt sich ja streiten. Ich bezweifle, dass ich, wenn mir das „Radio-Nummern-Produzieren“ erst einmal zur Routine geworden ist, immer dabei bleiben werde. Ich muss jedoch zuerst einmal dort gewesen sein, um mich dann vom Mainstream und der kommerziellen Musik entfernen zu können. In Zukunft möchte ich gerne sagen können: „Ich kann eine Mainstream-Pop-Nummer perfekt produzieren, mache aber lieber Indie-Pop oder Experimentalmusik..“ (zum Beispiel). Was ich mir persönlich mitnehme aus diesem Projekt ist, dass ich öfter im Tonstudio arbeiten möchte. Nicht nur zum Aufnehmen, sondern auch zum Mischen und Mastern. Es war jedoch in den letzten Monaten schon schwierig genug, überhaupt mal einen Termin für die Gesangsaufnahmen zu bekommen (zu dem dann auch die Sängerin Zeit hatte). Eine halbwegs objektive Abhöre und einen geeigneten Raum benötigt man trotzdem, um wirklich beurteilen zu können, wie das Stück am Ende klingt.



----------------------------------------------------------Produktion, Komposition, Arrangement, Mix, Mastering: Nikolaj Lawniczak Vocals: EDLTRAUT
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AUDIO ANALYSE 

auszuwerten wie ein Textdokument. Gerade deshalb ist es wichtig, die relevanten Daten zu sichern und im Ernstfall zuverlÃ¤ssig und schnell sichten zu kÃ¶nnen.
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Audio II 

cantidad en los conductores que llevan la señal, y suele oscilar entre -60 y -80. dB, que ... Al conector de 1/4" con tr
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Audio I 

fuerza. (de origen eléctrico) sobre dicho cuerpo. (ejemplo: Peine cargado .... industriales donde hace falta grandes val
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Secondary audio programming Programación de audio ... - Arvig.net 

Secondary audio programming (SAP) is an alternate audio channel for television that can be broadcast ... A menudo se uti
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pure audio days 2017 - Pure Audio | Group 

Donnerstag, 14.09.2017. 12:00 Uhr. 12:30 Uhr. 13:00 Uhr. 13:30 Uhr. 15:00 Uhr ... Referenzvorstellung Rock/Pop. Pure Audio Blu-ray @ msm-studios.
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Personal Audio System Système audio personnel ... - UserManual.wiki 

only press the (BLUETOOTH) PAIRING button, the (BLUETOOTH) indicator will begin to flash white quickly and the unit ente
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Audio Branding Barometer 2013 - Audio Branding Academy 

3 nov. 2013 - Audio specific („You cannot close your ears “) , 4 cases. • Consistency. – General, 5 cases. – Across touc
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Download - Antelope Audio 

Undo/Redo routing; Save/Load (from Routing tab) ... reverb mix by balancing between the dry signal on the mixer channel'
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Untitled - Antelope Audio 

Safety Notes. 5. 2. Introduction. 6. 3. Features. 7. 4. Installation Guide. 8. 5. Front Panel Explained. 9. 6. Rear Pane
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AA222/AA222h Audio 

tímpano esté perforado. Distracción visual para niños. El AA222 permite seleccionar un trenecito que se irá desplazando
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Audio M Plus - UserManual.wiki 

31 jul. 2015 - and hold the MoS logo on the touch pad, in your device's list of WiFi networks you will see your speaker.
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Cable de Audio Estéreo 

Cable de Audio Estéreo. 3.5 mm Estéreo, Macho a Macho, Negro, 1.8 m. Part No.: 334594. Conexiones de alta calidad que pr
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Bluetooth Audio System - Sony 

página 7. Para cancelar la pantalla de demostración (DEMO), consulte la página 7. ... with 7 mm aperture.) ...... La ant
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Streaming de Audio 

Da clic en la pestaña Páginas Amarillas, podrás configurar la información que quieres mostrar en ShoutCast. En el Manual
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Rider Técnico AUDIO “LECHUGA” 

DI BOX. 15. Bass Mic. Shure Beta52. 16. Guit Lechuga. Audix i5 / Shure SM57 ... Pista Click Drums DI BOX ... 4. LECHUGA
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Braided Audio Cable 

The colorful, braided-fabric jacket makes this ... corrosion-resistant 3.5mm audio stereo contacts for the best sound qu
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Untitled - Southern Audio Services 

the battery. If you need to extend t he battery wire, use 16 gauge or larger for all A100, and 12 gauge or larger for al
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Untitled - Jobst-Audio 

DSS; VVC; DDR. 15FW76. FE WOOFER. Ferrite. 76 mm (3.0 in). 1000 W. 100.0 dB. 40 - 2000 Hz. 7.0 mm. 138.0 dmÂ³ (4.9 ftÂ³). 40 Hz / 0.21. 9.2 kg (20.2 lb).
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audio/Kennedy Speech/KennedyJohnCharterDayspeech1957 
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Flusser Archive Collection- Audio 

13.12.2013 - Lecture by Flusser. Vortrag: Die Schrift, orale Kultur, Sprache, Jagd, genetische Information und erworbene Information, "Medien", Idolatrie,.
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Kopfschmuck - Audio Reference 

Transport-Beutel, Beutel fÃ¼r ZubehÃ¶r, Anschluss- kabel 3,5mm-Mini-Klinke, Adapterstecker 3,5mm-. Mini-Klinke auf 6,3mm-Klinke, 3,5mm-Winkel-. Mini-Klinkenstecker, Garantieanforderungskarte. AusfÃ¼hrungen: Pure Black, Coffee & Cream, Heavy Gold, Ros
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Untitled - API Audio 

INS. MUTE. INS. TE. INS. MUT. INS. MUTE. INS. INS. MUTE. INS. MUTE. INS. Ùˆ o. Ùˆ o o o. Ùˆ. PATRIM112. CALTRIM 12. CALT
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técnico (a) de audio 

20 may. 2018 - Supercore, Studio HUB Digital, Audio Routing System, Analog – MADI ... y te gustaría ser parte de este gr
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audio tools catalogue AWS 

02.01.2004 - Palmer stands for 35 years of experience in analog audio technology. Our Audio Tools have proved themselves to be dependable and practically invaluable helpers in all fields from pro audio installations/live sound production to recording
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