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Un atajo consiste en la regia del orden inverso, segun la cual, el ... para procesar numeros de acuerdo con una regIa. S 
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Unidad 5: Valor posicional, historias numeros y operaciones basicas



de



Los ninos estan empezando a usar numeros mas grandes a medida que progresa su trabajo en matematicas. En la Unidad 5 los ninos empezaran a exp/orar eI sistema que usamos para escribir numeros grandes, concentrandonos en la idea de valor posicional. Por ejemp/o, en el numero 72, eI 7 esta en el lugar de las decenas, por 10 que nay "7 decenas" y el 2 esta en ellugar de las unidades, por 10 que nay "2 unidades". Los ninos usaran b/oques que indiquen eI valor posicional para representar numeros y para nallar las sumas de dos numeros. Tambien usaran el valor posicional para determinar las relaciones "mayor que" y "menor que".
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unidades



7 2 B1B1 Mas ade/ante en esta unidad, los ninos continuaran trabajando con las operaciones de suma. Se les ensenaran atajos para aprender las operaciones. Un atajo consiste en la regia del orden inverso, segun la cual, el orden en que se suman los numeros no a/tera la suma. Por ejemp/o, tanto 4 + 3 como 3 + 4 son igual a 7. Su nijo 0 nija tambien aprendera el significado de sumar 0 y 1 a cua/quier numero. Saber estos atajos facilitara la tarea de aprender las operaciones de suma.
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" ciQ' :T .... Ademas, los ninos practicaran eI valor posicional y las operaciones de suma y resta naciendo representaciones de nistorias de numeros. Para representar las nistorias usaran objetos concretos y empezaran a usar modelos numericos. (Vea la lista de vocabulario de esta unidad para mas informacion sobre mode/os numericos.) Los ninos nan explorado mucnos patrones numericos en las lecciones anteriores. En esta unidad se introduce la actividad "lCual es mi regia?", que se puede encontrar en todo el programa de MatematicQJ diarias. Esta actividad permite practicar los patrones numericos y las relaciones de los numeros entre Sl.Recibira informacion mas deta/lada sobre esta actividad cuando empecemos a usarla en clase. Por favor, guarde
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Vocabulario Terminos importantes de la Unidad 5: cubo B/oque de base 10 que representa 1.



operacion con dobles Opera cion de suma en que los dos numeros que se suman son iguales. Por ejemp/o: 5 + 5 = 10; 2 + 2 = 4 Y6 + 6 = 12 son operaciones con dob/es.



ED "lCual es mi regla1" Actividad que consiste en una serie de pares de numeros en que los numeros de cada par se relacionan entre si de acuerdo con la misma regIa. Los problemas suelen exponerse en forma de una tabla en la que se conocen dos de las tres partes. EI objetivo consiste en ha/lar la parte desconocida.



~peraciones de suma en orden inverso Dos operaciones de suma en las que se suman los mismos dos numeros, pero aparecen en distinto orden. Por ejemp/o: 5 + 4 = 9 y 4 + 5 = 9 son operaciones de suma en orden inverso.
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plano Bloque de base 10 que representa 100.



largo Bloque de base 10 que representa 10.



(((((((((r0 maquina de funciones Diagrama de una maquina imaginaria programada para procesar numeros de acuerdo con una regIa. Se introduce un numero (el origen) en la maquina yesta 10 transforma en un segundo numero (el resu/tado) por medio de la ap/icacion de una regIa.
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valor posicionalla cantidad que representa un digito en un numero. Esta cantidad, 0 valor, viene determinada por la posicion del digito en el numero. Por ejemplo: en el numero 52, €I 5 representa 5 decenas y el 2 representa 2 unidades.



modelo numerico Representacion numerica que muestra como se re/acionan las partes de una historia de numeros.



200 t unidades



Ejemplo de historia de numeros: Siete leones estan tumbados al sol. Se les unen tres leones mas. lCuantos leones hay en total? Ejemplo de modelo numerico:



~



decenas



Unidades leones



7 + 3 - 10
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para hacer en cualquier ocasion



Para trabajar con su hijo 0 hija sobre los conceptos anteriores,
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hagan estas interesantes



y provechosas



aprendidos



en esta unidad y en las



actividades:



a su hijo 0 hija historias de suma y r~sta. Pidale que resuelva los problemas ,u~ando .Jcu~ntele pc obJetos que haya en la casa, y que luego escnba las respuestas usando modelos numencos. No se o/vide de proporcionar un contexto para los numeros, como monedas, animales, prendas de ropa, etcetera. ugiera a su hijo 0 hija que tambien cree historias de numeros.
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DesarroUar destrezas por medio de juegos En esta unidad su hijo 0 hija practicara destrezas de suma, resta y valor posicional, a traves de los siguientes juegos: ...
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Una "ca/culadora" (un jugador que usa ca/culadora) y un "cerebro" (un jugador que resue/ve los problemas sin ca/culadora) compiten para ver quien sera el primero en resolver problemas de suma.
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Losjugadores eligen una carta y recogen tantos pennies como indica la carta. Luego, losjugadores cuentan las monedas de cada uno y averiguan cuantas monedas mas tiene un jugador que el otro. Intercambiar
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Losjugadores se turnan para poner bloques de base 10 en el Tablero de decenas y unidades despues de tirar un dado. Siempre que puedan, deben intercambiar 10 cubos por 1 largo. Gana el primer jugador en conseguir 10 largos.
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Recortables. Pegatinas. Evaluación final. 138. 141. Unidad. Unidad. Unidad. Unidad. Unidad. Juego. La víbora de la mar.
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Unidad. Unidad. Unidad. Unidad. Unidad. Rúbricas. Rúbricas. Rúbrica. Rúbricas. 12. Dosificaciones. 22. Sugerencias didác
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Unidad. Unidad. Unidad. Letras ñ, f, j, x. Letra w, sílabas ga, go, gu, gue, gui, ge, gi, güe, güi. Letra r, inicial, do
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Lectura. Chiquicuento de hadas. 12. Lectura. La niña y los mosquitos. 18. Repaso. 24. 6. Uso del libro. 7. Conoce tu lib
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Metodología. 59. 67. 75. 81. 87. 51. 45. 37. 31. 23. 30. 66. 74. 80. 93. 44. 50. 58. Unidad ... Rúbrica. Rúbrica. Rúbric
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que, qui y dígrafo ch. Vocales i, o, u. Vocales y letras m, p. Letra f, j. Letras b, v. Sílabas ga, go, gu, gue, gui. Le
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Unidad. • Tipos de micrófonos. Carbón. Fueron los micrófonos utilizados durante mucho tiempo .... Esto hace a los micróf
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con espíritu científico. Esto ocurre si frente a un interrogante de nuestro entorno investigamos y buscamos respuestas.
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exhiba un CMRR de 80dB en las pruebas de laboratorio, se deteriorará a 20 o 30dB ..... conector de 1/4" con tres termina
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neutrones y protones, éstos cargados positivamente. Los ... Si a un material conductor le aplicamos una fuente de energí
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La ciencia. I. © Santillana S.A. Prohibida su fotocopia. Ley 15.913. Page 2 ... Algunas ideas demoraron siglos en instal










 








167 Unidad Unidad 

[PDF]167 Unidad Unidad - Amazon S3https://s3.amazonaws.com/everydaymath/em_at_home/Grade+2/6.4.pdfEn cachéFecha. Hora. E
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13 may. 2013 - tipo de actividad realizada. GASTO ENERGÉTICO ADICIONAL (GEA) AL GER SEGÚN LA ACTIVIDAD. REALIZADA. ACTIV
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usando una regia y una cinta para medir. Losniiios practicaran destrezas basicasde medicion, como marcar unidades "de un










 








UNIDAD IV 

Control local del ﬂujo sanguíneo por los Tejidos ..... magnético es que puede registrar cambios del ﬂujo .... 1.36 cm HZ
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Diámetros óseos: miden masa esquelética. Las medidas que se toman son: húmero, muñeca, fémur, tobillo, biacromial, tórax










 








UNIDAD VII 

Semln. Arthrltls Rheum 26:740. 1997,. Massaro GD. Mossoro D: Formation of pulmonary olveoll and gos—ex— change surface o
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The following myth is from Ancient Greece, and was first told thousands of years ago. Role Play. Imagine yourself as one
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DISEÑO Y TEMAS DE. CUESTIONARIO. José Loaiza Torres ..... Juan José Torres. Av. Houston N°1500. La Paz- Bolivia. De mi c
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space. Record a set of instructions for a toy. Program a toy to move by giving one ... Ask each group to place the count










 








23 Unidad 

Hora. 23. Necesitarás un dado o una baraja de cartas numeradas del 0 al 9, o trozos de papel con números del 0 al 9. 1.
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estimar medidas que no conocemos. La medida del paso de una persona se define como la longitud del paso y se mide de tac
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27 ene. 2018 - didos y -después- entusiasmados. En medio del silencio, gritó: «¡uni- dad!». Y todos, con el gesto amable
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