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Taller 2

gets()? b) Explique el funcionamiento de la línea enunciado[i++] = c; .... Manual de Borland C++. Pappas Chris & Mur 
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CÁTEDRA: LABORATORIO II



Fecha de Inicio: 2º semana de Septiembre



Taller 2 Fecha de presentación. Semana del 8 de octubre (en clase de práctica). Objetivos. Que el alumno demuestre conocimientos en el Lenguaje C y logre:  Aplicar programación modular usando funciones en Lenguaje C.  Desarrollar tareas de E/S utilizando funciones de caracteres, como getchar y putchar, y funciones de string, como gets y puts.  Utilizar arreglos unidimensionales y bidimensionales en la resolución de problemas.  Realizar el desarrollo y la verificación de programas eficazmente. Consignas. 1. Este trabajo debe realizarse en forma individual, y consiste en dos etapas, la primera etapa es domiciliaria y se llevará a cabo con una duración de tres semanas, la segunda etapa es presencial y consistirá en una evaluación en pc con una duración máxima de dos horas. 2. La presentación de la primera etapa consistirá en el material abrochado contando con los siguientes ítems: 2.1. Carátula. Identificación completa del trabajo evaluativo con el nombre del alumno que realizó el trabajo. 2.2. El diagrama de flujo estructurado de cada uno de los programas 2.3. Una planilla de pruebas de escritorio conteniendo las entradas ingresadas, los resultados esperados, los resultados obtenidos. 2.4. El código impreso de cada uno de los programas. El código de cada programa deberá cumplir con las siguientes condiciones: 2.4.1. Deberá contar con un encabezado identificatorio con el nombre del alumno que lo desarrolló. 2.4.2. Deberá utilizarse sangría. 2.4.3. Deberán indicarse todos los comentarios y notas que se consideren precisas para la mejor comprensión del código desarrollado 3. El día de la presentación de la primera etapa el alumno deberá resolver planteamientos mediante la programación de un módulo cuya descripción le será indicada en ese momento. Para tal fin contará con 2 (dos) horas reloj para completar la segunda etapa de este taller. 4. Finalizada la segunda etapa el alumno deberá entregar el código desarrollado en la primera etapa y el código desarrollado en la etapa presencial. Los códigos fuentes deberán estar identificados con el apellido o con parte del apellido del alumno y los números 1 y 2 respectivamente. 5. Los códigos fuentes entregados deberán contar con nombre apropiado, según punto previo, y con la extensión correspondiente a un programa en Lenguaje C (.c). Criterios de evaluación y aprobación. Para aprobar el Taller se debe cumplir con los siguientes ítems: 1. Los códigos de los programas, tanto de la primera como de la segunda etapa, deben estar totalmente desarrollados. 2. Los programas deben ejecutarse sin que se generen errores en tiempo de ejecución, y con las correspondientes verificaciones de entrada de datos. 3. La implementación deberá realizarse aplicando funciones definidas por el usuario, funciones de las bibliotecas stdio.h y string.h, y arreglos unidimensionales y bidimensionales. 4. Los programas deberán funcionar adecuadamente a la solicitud propuesta, tanto en la primera etapa como en la segunda etapa del Taller. 5. La carpeta descripta en el punto 2 de Consignas, deberá presentarse en tiempo y forma. 6. La/s resolución/es del/los problema/s deberán realizarse aplicando las indicaciones, métodos y consideraciones propuestas por la cátedra. 7. El alumno cuya entrega de la etapa 1 no cumpla con las condiciones solicitadas no podrá aprobar la evaluación, aun cuando desarrolle correctamente la etapa 2.



CÁTEDRA: LABORATORIO II



Fecha de Inicio: 2º semana de Septiembre



Taller 2 Enunciados 1. Generar un vector A de tipo int de 20 elementos. Defina una función que permita comprimir el vector a medida que se encuentran elementos nulos. Imprimir el resultado.



Ejemplo: 1 2 0 5 7 8 0 9 6……..generara  1 2 5 7 8 9 6 2. Generar un vector de tipo char con dimensión 10. Utilice para la lectura la función scanf(“%c”, &variable); seguida por la función fflush(stdin);. Defina una función que realice la tarea de reemplazar todos los símbolos por asteriscos (*), al finalizar mostrar solo los caracteres distintos de asterisco utilizando la función printf(). NOTA: los caracteres pueden ser letras (a-z y A-Z), números (0-9) y símbolos (%, &, ?, $, *, +, /, etc.). Utilice la tabla de caracteres ASCII para verificar los rangos. 3. De entrada al siguiente código de programa en Lenguaje C: #include int main() { char c;



/* variable para almacenar los caracteres introducidos por el usuario */



char enunciado[80]; /* crea un arreglo de caracteres */ int i = 0;



/* inicializa el contador i */



/* indica al usuario que introduzca una linea de texto */ puts( "Introduzca una linea de texto:" ); /* utiliza getchar para leer cada caracter */ while ( ( c = getchar() ) != '\n') { enunciado[i++] = c; } /* fin de while */ enunciado[i] = '\0'; /* termina la cadena */ /* utiliza puts para desplegar el enunciado */ puts( "\nLa linea introducida es :" ); puts( enunciado ); getch(); return 0; /* indica terminación */ } /* fin de main */



Responda: a) Cuál es el modo de funcionamiento de la lectura mediante la función getchar() y de qué modo se trabaja con el buffer de entrada? Cuál es la diferencia respecto a la función gets()? b) Explique el funcionamiento de la línea enunciado[i++] = c;
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Taller 2 c) De qué manera trabaja la función puts()? d) Investigue el funcionamiento de la función putchar() y descríbalo. 4. Se lee una cadena de caracteres, mediante una función generar una impresión de dos columnas. La primera columna tendrá la palabra extraída de la cadena y la segunda columna tendrá la cantidad de caracteres de la palabra. Ejemplo: Col1



Col2



Las



3



entradas



8



eran



4



libres



6



NOTA: una cadena de caracteres puede enviarse a una función como un arreglo de caracteres.



5. Se leen 10 cadenas de caracteres, cada una de longitud no mayor a 50. Para cada cadena leída realizar las siguientes tareas aplicando funciones: a) Imprimir la longitud de la cadena. b) Contar el número de ocurrencia de palabras de 4 letras. c) Sustituir cada palabra de 4 letras por cuatro asteriscos e imprimir la cadena resultante. 6. Escribir una función int palindromo(char cade[ ]); que dada una cadena de caracteres indique si es un palíndromo: Se lee igual hacia delante que hacia atrás. La función devolverá 1 si la cadena es un palíndromo y 0 si no lo fuera. Por ejemplo: “Dábale arroz a la zorra el abad” Nota 1: deben ignorarse los acentos, los espacios en blanco y las diferencias entre mayúsculas y minúsculas. Esto significa que, por ejemplo, ‘a’ será igual a ‘á’. Nota 2: El valor cero evaluado lógicamente resulta falso, y cualquier otro valor distinto de cero evaluado lógicamente resulta verdadero. Entonces if(x) {. . . } siendo x igual a cero se resolverá por falso, de lo contrario se resolverá por verdadero. Tenga en cuenta esta consideración para evaluar la devolución de la función palíndromo() solicitada. 7. Modifique el ejercicio anterior agregando una función void revés(char cade[ ]); que dada la cadena identificada como palíndromo la imprima al revés. 8. Generar la entrada de una matriz A de NxN elementos, de tipo entero, y realizar las siguientes tareas utilizando funciones: a) Mostrar los elementos impares que se encuentren en la triangular superior y devolver la suma de dichos valores mediante la función int muestraImpares(int x[ ][ ]); donde x es el parámetro escalar de entrada que recibe a la matriz A. La función debe devolver la suma al punto de convocación. b) Ingresar un número y determinar si este se encuentra en la triangular inferior. int busca(int x[ ][ ], int a); donde x recibe la matriz A, y la variable a recibe el numero a buscar. Esta función devolverá cero si no encuentra el valor, y devolverá uno si lo encuentra. 9. Generar una matriz A de dimensión NxM con números enteros.
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Crear una función que permita ordenar el contenido de la matriz en forma ascendente por cualquier columna x, cuyo valor se ingresa por teclado: void ordenaMatriz(int B[ ][ ], int x); Este ordenamiento implica que, dada por ejemplo la variable x igual a 3, se ordenará el contenido de la columna cuyo subíndice es 3. Si el valor de la columna 3 en una fila es menor al de otra, las dos filas serán intercambiadas como resultado de esta identificación. De este modo la matriz quedará ordenada según los valores de la columna identificada por el subíndice 3. Para realizar el intercambio entre los elementos de la matriz se deberá convocar a una función void intercambio(int C[ ][ ], int a1, int a2, int b1, int b2), en donde las variables a1 y a2 reciben los valores de los subíndices del primer elemento a intercambiar, y las variables b1 y b2 reciben los valores de los subíndices del otro elemento en la matriz a ser intercambiado. 10. Realizar un programa (calculadora) que pida por teclado dos números enteros y después pregunte la operación (suma, resta, multiplicación, división y resto) a realizar entre ellos en forma de menú y devuelva el resultado de la operación seleccionada. Debe controlarse el hecho de que se puedan introducir divisiones por cero o que se pueda introducir una operación incorrecta. Se propone utilizar la instrucción switch para elegir la operación matemática. Un ejemplo de cómo debe funcionar el programa es el siguiente: Introduce un número entero: 8 Introduce otro número entero: 4 Operaciones posibles ==================== 1. Suma 2. Resta …… 6. Salir Indica la operación a realizar: 2 Resultado multiplicación: 4 Cada una de las operaciones matemáticas debe realizarse mediante la definición de una función que retorne el resultado del cálculo. Esta función tendrá como parámetros los valores enteros ingresados previamente. Recursos: a) Bibliograficos:  Lenguaje C. Kernighan & Ritchie. Prentice – Hall. Hispanoamericana S.A  Como programar en C/C++ 2º Edición. Deitel Harvey Osborne/MacGraw Hill. Interamericana España. S.A.



 Manual de Borland C++. Pappas Chris & Murray William. Osborne/MacGraw Hill. Interamericana España. S.A. b) Software  NetBeans IDE 7.1 o superior. 
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Taller 2 

19 sept. 2011 - El Servicio Meteorológico Nacional tiene almacenadas en una matriz T(10 x13) las máximas temperaturas me
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FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS Y TECNOLOGIAS. Año 2012. Licenciatura en Sistemas de Información – Profesorado en Informáti










 








graficos taller los ancestros 2 












 








TALLER 

PROVINCIA. NEYSER AUTOMOCION. RODALECTRIC ... TALLERES VINAGRE. TALLERES CEPERO. Cádiz. Albacete. Alicante/Alacant. Alme










 








taller 

Cortar. Cables AWG 20 - 00. Rieles de montaje. Canaletas de PVC. Barras de cobre. Ponente: Omar Pérez. Receso. Pelar cab
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eccionamiento. CONTINUO . hacer BIEN HECHO . Page 12. inno v ación desar r ollo. SOSTENIBLE. Page 13. placer Y ALEGRÍA .










 








Taller 1 Taller 2 Taller 3 9:00 - 17:00 ValoraciÃ³n 

Nicholas Talbot - International Valuation Standards Council (IVSC). MBA Daniel ... afectaciÃ³n a un local comercial expr










 








Taller Display 2 Atribución avanzada DMP 












 








TALLER “MARKETING PERSONAL” 2016-2 INGENIERÍA ... - PUCP 

TALLER “MARKETING PERSONAL” 2016-2. INGENIERÍA MECATRÓNICA. El Programa Lidera de la Oficina de Servicio de Orientación










 








SALA AUDIOVISUAL TALLER RESTAURACION TALLER 

41. Grupo Perelada. 42. Bodegas Murviedro. 43. Bodegas Resalte de Peñafiel. 44. La Baronía de Turís. 45. Javier SanZ Vit










 








ACE Taller Docentes 01 Caso 2 












 








TALLER “TRABAJO EN EQUIPO NIVEL 2” 2017-2 

En caso de que al alumno le surja un grave imprevisto que le impida participar del taller al que se inscribió, únicament










 








Taller 3 

un número primo. Estos subíndices pueden entonces desplegarse. Desarrolle un programa que use un arreglo de 1000 element










 








TALLER 1 

Considere el espacio vectorial euclídeo V de todas las palabras de 4 letras (incluyendo las vocales con tilde y excluyen










 








taller práctico 

6 sept. 2018 - Es el Director General de Integrated Balance Sheet Management Solutions, Inc. (IBSM Solutions). Con base










 








TALLER Medellin 

Liderazgo Organizacional y coaching. Luis Puentes MBA. Lugar: Hotel Golden Palermo - Zona Laureles. Informes: eventos@lu










 








taller seace 












 








TALLER Bogota 

Inteligencia Emocional. 3. Liderazgo Organizacional y coaching. Luis Puentes MBA. Informes: [email protected]. Wha










 








taller seace 












 








Taller COSO 

Taller COSO. Usted va a evaluar el sistema de control interno en la empresa XYZ s.a.s. y encontró lo siguiente: 1. ... N










 








taller intensivo 

de su presencia femenina. Una chica increíble, larga, finita, con unas curvas que alteran mi sistema nervioso. Imagínate










 








Taller MySQL 

Motores de Bases de Datos. MySQL (Oracle). SQL Server (Microsoft). PostgreSQL. Oracle (Oracle). DB2 (IBM). Informix (IBM
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Taller: Primeros auxilios para niños Taller: Lactancia 

En el abdomen. Sesión de preguntas y respuestas. Taller: Lactancia materna. 1. ¿Qué es la lactancia materna? A. Definici
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