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avance y retroceso, respectivamente. La primera etapa del ciclo recupera el valor del Receptor IR. Si ese valor coincide 
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Studuino Receptor IR Manual



Este manual explica el Entorno de Programación Studuino y cómo usarlo. A medida que se desarrolla el Entorno de Programación Studuino, este manual puede ser editado o revisado. Puede encontrar el manual completo a continuación. ■ Instalar el Software Studuino http://artec-kk.co.jp/studuino/docs/en/Studuino_setup_software.pdf
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1. Acerca de su Receptor IR 1.1. Aspectos generales Su Receptor IR (infrarrojo) se puede instalar en su Studuino para recibir y enviar datos desde cualquier control remoto infrarrojo.



1.2. Especificaciones: Voltaje operativo



3.3-5V



Frecuencia de carga 38kHz Frecuencia de Punta 940 nm



2. Conectando a Studuino ① Utilice el cable de conexión de tres hilos de 15 cm o el de tres hilos de 30 cm (productos 153125 y 153126, vendidos por separado). ② El extremo blanco del cable se conecta a su Receptor IR, mientras que el extremo negro se conecta a su Studuino. ③ Se conecta a A0-A5. El cable de señal gris debe mirar hacia adentro.



IR Receptor



¡Asegúrese de que los cables estén Se conecta a A0-A5.



insertados correctamente! Gray cables face inside. う
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3. En el Entorno de Programación de Iconos Studuino Familiarícese con los conceptos básicos del Entorno de Programación Studuino leyendo el Manual de Entorno de Programación Studuino y la Guía del Entorno de Programación de Icono. En el menú Edición, haga clic en Piezas Opcionales. Aparecerá un check junto a esta opción cuando está activado.



Habilitado cuando está marcado



Su Receptor IR puede usar cualquier conector de A0-A5. Solo se puede seleccionar un Receptor IR a la vez en el cuadro de diálogo Configuración del Puerto.
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El Receptor IR no se puede seleccionar en A1 debido a que se seleccionó en A0. ★ Los programas que utilizan un Receptor IR y un dispositivo I2C (Acelerómetros, Giroscopios o Sensores de Color) son demasiado grandes para la Memoria de tu Studuino. El mensaje siguiente aparecerá si intentas seleccionar un Receptor IR y un dispositivo I2C en el cuadro de diálogo Configuración del puerto.



Tendrá que registrar las señales de control remoto que desea usar. Abra el menú Edición y haga clic en Registrar Señal IR.



3



Esto abrirá la pantalla Registrar Señal IR. Pulse cualquier botón en el control remoto y el valor de la señal aparecerá.



Valor de señal recibido



No registrado es seleccionable para cualquier valor que aún no se haya registrado.



Para dar un nombre al valor, escriba un nombre en el cuadro de texto y presione Entrar o haga clic en Registrar.
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Escriba un nombre y presione Entrar o haga clic en Registrar. La señal será registrada.



Haga lo mismo con cada botón que desee usar.



Las señales registradas se agregarán a la lista como elementos seleccionables. Estos elementos también se pueden seleccionar con el mouse.



5



Los elementos registrados se vuelven seleccionables.



Use los botones a la derecha para cambiar el orden de o borrar elementos en la lista.
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Use señales IR registradas como condiciones.



★ El Visor de Sensor no muestra valores para Receptores IR.
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3.1.



Programa de Ejemplo



Familiarícese con los conceptos básicos del Entorno de Programación Studuino leyendo el Manual de Entorno de Programación Studuino y la Guía del Entorno de Programación de Icono. En esta sección crearemos un programa que usa los botones direccionales en su control remoto para hacer que tu robot gire. ① Abra el cuadro de diálogo Configuración de puerto y elija la configuración que se muestra a continuación.



② Marque la casilla Repetir indefinidamente, coloque iconos y configúrelos como se muestra a continuación.
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No. 1



Acción: Hacia adelante, Velocidad: 6, Tiempo 0.5 seg, Freno: OFF Condición: Receptor IR = Control remoto ↑ No. 2



Acción: Hacia atrás, Velocidad: 6, Tiempo 0.5 seg, Freno: OFF Condición: Receptor IR = Control remoto ↓
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No. 3



Acción: Girar a la Derecha, Velocidad: 6, Tiempo 0,5 seg, Freno: OFF Condición: Receptor IR = Control Remoto → No. 4



Acción: Girar a la Izquierda, Velocidad: 6, Tiempo 0.5 seg, Freno: OFF Condición: Receptor IR = Control Remoto ←
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4. En el Entorno de Programación del Bloque Studuino Para usar su Receptor IR en el Entorno de Programación de Bloques, deberá asegurarse de que el bloque Receptor IR esté disponible y activo. Siga los siguientes pasos para aquello: ① Desde el menú Editar, elija Mostrar Partes Opcionales para mostrar los nuevos bloques de sensores. Haga clic en el menú Editar y seleccione Mostrar Partes Opcionales.



Aparecerán los nuevos bloques de sensores here.



② Haga clic en el menú Editar y elija Configuración de Puerto ... para abrir el cuadro de diálogo Configuración de Puerto.



Haga clic en el menú Editar y seleccione Configuración de Puerto...



Aparecerá el cuadro de diálogo de Configuración de Puerto
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③ Su Receptor IR puede usar cualquier conector de A0-A5. Debajo de la sección Sensor / Zumbador / LED del Cuadro de diálogo Configuración de Puerto, marque cualquier casilla de A0 a A5 y use el cuadro combinado para seleccionar el Receptor IR. Haga clic en OK. Las siguientes secciones suponen que el Receptor IR está conectado a A0.



Solo un puerto a la vez se puede usar desde A0 hasta A5 con un receptor IR.



★ Los programas hechos en un Entorno de Programación en Bloque que utilizan un Receptor IR y un dispositivo I2C (Acelerómetros, Giroscopios o Sensores de Color) son demasiado grandes para la Memoria de tu Studuino. El mensaje siguiente aparecerá si intentas seleccionar un Receptor IR y un dispositivo I2C en el cuadro de diálogo Configuración del puerto.



④ El bloque del Receptor IR se activará.



Ahora podrá usar el bloque Receptor IR



12



4.1. Valores del Receptor IR Su Receptor IR detecta el ID de cualquier botón presionado en un control remoto. El bloque Receptor IR devuelve el valor de esa ID, que es cualquier número entero desde 0-4294967296. Puede ver el valor bruto de cualquier ID de botón en la Placa del Sensor mientras está en modo de Prueba. Presione un botón en el control remoto y se mostrará el valor de ID asignado a ese botón.



4.2. Programa de Muestra con el Receptor IR Los valores de ID de botón detectados por su Receptor IR se pueden registrar como constantes. ① Haga clic en el menú Ejecutar y seleccione Prueba ACTIVADA para mostrar la Placa del Sensor.



ENCENDIDO desde el menú Ejecutar El Sensor de Panel aparecerá



② Presione un botón en el control remoto. Cuando aparezca el valor ID en la Placa del Sensor, haga clic en el botó derecho y elija Registrar el Valor del Receptor IR.



Muestra el ID del botón ser presionado Elija Prueba Haga clic derecho en la Placa del Sensor cuando usa un receptor IR para mostrar el menú contextual
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③ Asigne un nombre al valor del botón y haga clic en OK.



④ Un bloque constante con el nombre que especificó en el paso ③ aparecerá en la paleta Variables.



El valor de este bloque constante es el valor del botón registrado ID. Un bloque constante aparecerá



⑤ Una vez que se ha registrado un ID de botón, la Placa del Sensor mostrará el nombre de la constante en lugar del valor bruto. Puede volver a ver el valor en bruto marcando la casilla junto al bloque constante en la paleta Variables. Marque la casilla para mostrar el valor bruto de ID que se ha asignado a la constante



El nombre constante se mostrará después de que se haya registrado el ID
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⑥ Cualquier bloque constante que haya creado puede eliminarse utilizando el botón Eliminar una Variable



Use el botón Eliminar una Variable para eliminar bloques constantes El valor de ID aparecerá de nuevo



La siguiente imagen muestra un programa de ejemplo usando un receptor IR. Este programa utiliza los botones de un control remoto para hacer que un robot de doble motor de CC se mueva hacia adelante y hacia atrás. Los botones ↑ y ↓ del control remoto están asignados a las constantes de avance y retroceso, respectivamente. La primera etapa del ciclo recupera el valor del Receptor IR. Si ese valor coincide con una de las constantes, el Motor DC se moverá en la dirección correspondiente.
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Wenn Sie ein SAVA-Produkt von Vogel's kaufen, dann erhalten. Sie immer QualitÃ¤t und Innovation - garantiert. Intelligente und nachhaltige Produkte, die tun, ...
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18.06.2018 - Wenn Sie ein SAVA-Produkt von Vogel's kaufen, dann erhalten. Sie immer QualitÃ¤t und Innovation - garantiert. Intelligente und nachhaltige ...
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18 jun. 2018 - El extensor HMDI transmite la señal de forma digital. El SAVA 1022 ofrece una transmisión HDMI inalámbric










 








receiver 

Adaptador bluetooth para transmisión de audio. El SAVA 1001 utiliza bluetooth para transmitir audio desde tu TV o smartp










 








DENON RECEIVER AVR 1712 MANUAL PDF 

denon receiver avr 1712 manual | Get Read & Download Ebook denon receiver avr 1712 manual as PDF for free at The Biggest ebook library in the world.










 








Installing Studuino Software 

Mac OS X. Si es usuarios de Raspberry Pi vaya a la sección 4. Raspberry Pi. Por favor, lea las siguientes instrucciones










 








Studuino Block Programming Environment 

Conectando un Motor DC a la Placa Studuino. Arme el automóvil como se muestra a continuación. (3) Haga las ruedas traser










 








Studuino Programming Environment 

Robotist está compuesto por Studuino, bloques Artec, piezas y el Entorno de. Programación Studuino ¡Mezcla y combina est










 








av receiver - Sony UK 

conexiones. Si no aparece la pantalla de ajustes iniciales al encender la unidad, use la opción Restablecimiento de fábr










 








av receiver - Sony Asia 

Fije el cable con una abrazadera, etc., si lo tiene instalado alrededor de los pies. *6 Para obtener información detalla










 








Studuino Block Programming Environment Guide 

② Conexión de un Motor DC. ☆ El conector del motor DC M1 no se puede usar al mismo tiempo que los conectores del servomo










 








4-Channel Voice Receiver 

Door to Programming Controls. Acknowledge Button. · Resets all flashing red zones. · Light flickers green as STI sensor










 








av receiver - Sony 

The Android Auto interface will be displayed full- screen on the display of the ...... Códec de vídeo: Sorenson H.263, p
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ESTABLECEEL ARTíCULOS 28 FRACClOO 11DE LA LEY DE ... PUNTO 2.3 DE LAS BASES RESPECTIVAS Y POR El ARTicULO 28, FRACCiÓN I










 








Ir LEGISLATURA 

movimientos, aún cuando los Legisladores no entreguen chequeras y token. En el caso de que las cuentas bancarias tenga s










 








Receiver for 1080p HDMI Over IP Extender 

wÃ³wczas w czasie utylizacji nie wolno wyrzucaÄ‡ tego produktu wraz z odpadami komunalnymi. Zgodnie z DyrektywÄ… Nr 2012










 








ir tirando 

sábado por la noche o el programa Jello (Jack Benny, Dennis Day y Rochester) ..... mirada glacial a Davis y se levantó p










 








tener ir 

caliente. ¿La cafetería -. Sí. ¿Quieres uno? Sí, pero primero Manolo y yo. También ... ¿Por qué? hambre y quiero comprar










 








IR-710 IR-710-EUR 

7. Strålningstal. Strålningstal anger materialets energiavgivningsegenskaper. ... eller matt svart färg (< 150 °C / 3










 








IR-750 IR-750-EUR - Amprobe 

or -50°C to 1550°C. The IR-750 / IR-750-EUR is perfect for demanding quality and process control applications with extre










 








Guía de Configuración Studuino Instalando el 

1 nov. 2014 - When you print, set up the printer For letter size paper. De la not increase or decrease in size. You need
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26 oct. 1979 - Países no Alineados, celebrada en La Habana, y de la Décima Conferencia Islámica de Ministros de Relacion










 








uvbar 200 ir - AUDIENS 

Plastic bags must be kept out of reach of children. FOR EQUIPMENT THAT CONNECTS TO THE POWER ... 4. Stroboscope effects may cause epileptic seizures in sensitive people! People with epilepsy should definitely avoid places where strobes are used. The 










 








micro IR-100 

Ekipmanı alev alabilen sıvıların, gazların ya da tozların olduğu patlayıcı ortamlarda kullanmayın. Ekipman toz ya da gaz
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