

























	 Zuhause
	 Dokument hinzufügen
	 Anmelden
	 Ein Konto erstellen
	 PNG-Bilder









































Solución a la prueba de la UT8

bucle infinito. El método corregido podría ser: public int metodoA(int[] vec, int pos) { int sum=0; int i=0; while( i &l 
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Solución a la prueba de la U.T.8 1. Preguntas (1 punto cada pregunta) 1. Diferencias entre campos private y public: Los campos public son accesibles desde cualquier clase que tenga una referencia al objeto donde se encuentran los campos. Los campos private sólo son accesibles desde los métodos de la propia clase. Los campos public son típicos cuando la clase se utiliza como almacen de información accesible desde el exterior. Conviene utilizar campos private para proteger la información de una clase, de forma que sólo sea manipulable por los métodos de la misma, a lo que se denomina encapsulación. 2. Describir y corregir los 4 errores del siguiente código JAVA: 3. 4. 5. public void metodoA(int[], int pos) { 6. int sum=0; 7. while( i < pos ) { 8. sum = sum + vec[i]; 9. } 10. return sum; 11. } 12.



1. El método devuelve una suma, pero está declarado void. Como la suma es de tipo int, el método debe devolver int. 2. El parámetro de entrada tipo array no tiene nombre. Ya que en el método se usa un array denominado vec, parece razonable que ese sea el nombre del parámetro. 3. La variable i no se declara ni se inicializa. 4. Dentro del bucle, la variable i no se modifica, con lo que se produce un bucle infinito. El método corregido podría ser:



public int metodoA(int[] vec, int pos) { int sum=0; int i=0; while( i < pos ) { sum = sum + vec[i]; i = i + 1; } return sum; }
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Este método suma las primeras pos posiciones de un array de enteros, y devuelve ese resultado. 3. Dada la siguiente clase Triangulo: 13. 14. 15. class Triangulo { 16. public float base, altura; 17. public float area() { 18. return (base * altura) / 2; 19. } 20. } 21.



Escribir un método denominado achatar que reciba como argumento un objeto de tipo Triangulo y devuelva otro objeto de tipo Triangulo con un 10% menos de altura que el original (h'=0.9h), pero ajustando la base para que tengan el mismo área (b'=(b*h)/h').



public Triangulo achatar( Triangulo tOrig ) { // 1. CREAR NUEVO TRIANGULO RESULTADO Triangulo tRes = new Triangulo();



// 2. CALCULAR LA NUEVA ALTURA tRes.altura = tOrig.altura * 0.9;



// 3. CALCULAR LA NUEVA BASE tRes.base = (tOrig.altura * tOrig.base) / tRes.altura;



// 4. DEVOLVER EL NUEVO TRIANGULO return tRes; }



4. Definir los campos (no los métodos) de las clases de objetos necesarias para almacenar la información relativa a grupos de empleados de una empresa de forma que: 1. Cada empleado tendrá la siguiente información: Nombre, código entre [1,10000], puesto de trabajo, sueldo base, una referencia a su superior directo y una referencia al grupo al que pertenece. 2. Cada grupo tendrá información sobre: Nombre de oficina, código numérico del área departamental (entre 1 y 23) y una lista de referencias a sus empleados.
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22. 23. 24. class Empleado { 25. String nombre; 26. short codigo; aprox. +/- 16535 27. String puesto; char, int, etc. 28. float sueldoBase; decimales 29. Empleado superior; que será el superior 30. Grupo perteneceGrp; Grupo 31. ... 32. } 33. class Grupo { 34. String oficina; caracteres 35. byte area; hasta aprox. +/- 127 36. Empleado miembros[]; del grupo 37. ... 38. } 39.



// Nombre es cadena de caracteres // Un short almacena números hasta // También puede codificarse en un // Para sueldos en Euros con // Una referencia a otro empleado, // Una referencia a un objeto de tipo



// Nombre de oficina es cadena de // Un byte puede almacenar números // Lista de referencias a empleados



2. ¿Cuáles son las salidas en pantalla que produce el programa contenido en esta clase? 41. 42. 43. class ClaseB { 44. private int rec=1; 45. 46. public int test(int a, int b) { 47. if (a==rec) { 48. System.out.println("Ok: "+a); 49. } 50. rec=rec*b; 51. return rec; 52. } 53. 54. public static void main(String args[]) { 55. ClaseB refb = new ClaseB(); 56. int x=2; 57. int y=1; 58. y = refb.test(x,y); 59. System.out.println("Paso 1, res="+y); 60. y = refb.test(y,x); 61. System.out.println("Paso 2, res="+y); 62. x = refb.test(x,0); 63. System.out.println("Paso 3, res="+x);
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64. 65. } 66.



}



En la primera llamada a test se pasan x,y de forma que a=2,b=1. La comprobación es falsa y no sale nada en pantalla. El campo rec pasa a valer rec=rec*b, o lo que es lo mismo, rec=1*1. El método devuelve 1, por lo que en el main "y" pasa a valer 1 (lo mismo que antes). En pantalla aparece: Paso 1, res=1 En la segunda llamada a test se pasan y,x de forma que a=1,b=2. La comprobación es cierta, por lo que aparece en pantalla: Ok: 1 El campo rec pasa a valer rec=rec*b, o lo que es lo mismo, rec=1*2. El método devuelve 2, por lo que en el main "y" pasa a valer 2. En pantalla aparece: Paso 2, res=2 En la tercera llamada a test se pasan x,0 de forma que a=2,b=0. La comprobación es cierta, por lo que aparece en pantalla: Ok: 2 El campo rec pasa a valer rec=rec*b, o lo que es lo mismo, rec=2*0. El método devuelve 0, por lo que en el main "x" pasa a valer 0. En pantalla aparece: Paso 3, res=0



2. Problemas (2.5 puntos cada problema) Se recuerda que la solución a un problema de programación no es única. La solución que se muestra aquí para cada problema es una de las más sencillas.



1. Problema A Supongamos una máquina que dispone de un conjunto de N pulsadores numerados de 0 a N-1, cada uno de los cuales puede estar activo o no, en un instante de tiempo. Necesitamos programar una clase en JAVA, que permita almacenar la información de cuáles de esos pulsadores están o no activos en un instante dado. La clase necesitará los siguientes métodos: 1. activarPulsador : que recibirá un número de pulsador y hará que figure como activo. 2. desactivarPulsador : que recibirá un número de pulsador y hará que figure como NO activo.
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3. activado : que recibirá un número de pulsador y devolverá si este está activo o no. 4. numActivos : que devolverá el número de pulsadores que están activados. 2. 3. 4. 5.



class Maquina { private boolean pulsadores[] = new boolean[ N ]; código final N debe ser una constante numérica



// En el



6. 7. // 1. ACTIVAR PULSADOR 8. public void activar(int pos) { 9. // PONER A true LA POSICION CORRESPONDIENTE DEL ARRAY 10. pulsadores[pos] = true; 11. } 12. 13. // 2. DESACTIVAR PULSADOR 14. public void desactivar(int pos) { 15. // PONER A false LA POSICION CORRESPONDIENTE DEL ARRAY 16. pulsadores[pos] = false; 17. } 18. 19. // 3. ACTIVADO 20. public boolean activado(int pos) { 21. // DEVOLVER EL CONTENIDO DE LA POSICION CORRESPONDIENTE DEL ARRAY 22. return pulsadores[pos]; 23. } 24. 25. // 4. NUMERO DE PULSADORES ACTIVADOS 26. public int numActivos() { 27. // CONTAR LAS POSICIONES QUE CONTIENEN true 28. int contActivos = 0; 29. int i; 30. for (i=0; i < pulsadores.length; i++) { 31. if (pulsadores[i]) { 32. contActivos = contActivos + 1; 33. } 34. } 35. // DEVOLVER LA CUENTA 36. return contActivos; 37. } 38. } 39.



2. Problema B Escribir el código JAVA de un programa que admita como parámetro en la línea de comando un número n de tipo byte. Si el número de parámetros no es exactamente 1 debe escribir un mensaje de error y terminar. Si no hay error, el programa debe leer números de tipo double hasta que el usuario
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introduzca el 0.0 o hasta que se hayan leído n números. Después, se informará por pantalla del número total de datos leídos, y de la media aritmética de los mismos. 40. 41. 42. import java.util.Scanner; 43. class Media { 44. 45. // PROGRAMA 46. public static void main( String args[] ) { 47. 48. 49. 50.



// 1. COMPROBAR NUMERO DE PARAMETROS if (args.length != 1) { System.out.println("Error. Número de parametros incorrecto"); 51. } 52. else { 53. int n; // Para convertir el parámetro 54. double lec; // Para leer números 55. double sum=0.0; // Para acumular los números leídos 56. int cont=0; // Para contar los números leídos 57. 58. 59. 60.



// 1. CONVERTIR EL PARAMETRO n = Byte.parseByte( args[0] );



61. 62. 63. 64.



// 2. LEER EL PRIMER NUMERO Scanner entrada = new Scanner( System.in ); lec = entrada.nextDouble();



65.



// 3. BUCLE DE LECTURA CON MAXIMO CONTROLADO POR CONTADOR



66. 67. 68. 69. 70. 71. 72. 73. 74. 75. 76. 77.



while( lec != 0.0 && cont < n) { // 3.1. USAR EL VALOR LEIDO sum = sum + lec; // 3.2. CONTAR cont = cont + 1; // 3.3. LEER SIGUIENTE lec = entrada.nextDouble(); }



// 4. CALCULAR Y MOSTRAR RESULTADOS double media = sum / cont; System.out.println("Se han leído " + cont + " números."); 78. System.out.println("Su media es de " + media); 79. } // Fin else 80. } // Fin main 81. } // Fin Clase 82. 
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EVACUA OBSERVACIONES A LA PRUEBA 

opinión escrita de la testigo experta doña Valentina Llabrés Iturrieta, ingeniera especialista en conservación de recurs
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Características de la prueba 
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La Prueba de Persecución 

hace 6 días - Mateo 5:10-12. Bienaventurados aquellos que han sido perseguidos por causa de la justicia, pues de ellos e










 








La preconstitución de la prueba, la impo 

III de Madrid y Profesor del IE Business School. DESCRIPCIÓN. La prueba pericial está siendo un elemento determinante en










 








Trinchera de la tecnología a prueba de la coyuntura 80 

Es la MAF 6000, una máquina autopropulsada para ... Es una máquina con la cual se pue- de trabajar ... bajar con product










 








La Prueba de tu Hablar 

herencia en el lago que arde con fuego y azufre, que es la muerte segunda. ... derraman sangre inocente, 18 un corazÃ³n










 








la prueba! - cloudfront.net 

DE CÁNCER. Obtenga información sobre su riesgo de cáncer hereditario de mama o de ovario y sepa qué puede hacer para red










 








La Prueba del Amor 

mi cuerpo para ser quemado, pero no tengo amor, de nada me aprovecha. Verso 1 La ... En una oraciÃ³n, describe el verdad










 








A prueba de supersticiosos 

(Yeguas de 3 años, perdedoras). Nº. Dist. Pag. 1 BLUE MORNING 3a., a., 56 kg. Forest Camp y Andrómeda (Kris S) cab. Arro










 








La prueba Electrónica: Consideraciones 

3 jul. 2014 - ... a través de la actividad o del instrumento, que permite justificar los ...... envenenado, la cual admi










 








1 universidades de andalucía prueba de acceso a la universidad ... 

partícula cargada que se mueve en un campo eléctrico no puede ser constante, pero si se moviera en un campo magnético sí
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[PDF]1 universidades de andalucía prueba de acceso a la universidad ...https://clasesdeapoyonuevo.s3.amazonaws.com/.../a
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1 UNIVERSIDADES DE ANDALUCÍA PRUEBA DE ACCESO A LA ... 

b) (1 punto) Halle las asíntotas de la función ( ). 12 x3 x7 xp. −. = EJERCICIO 3. De los 700 alumnos matriculas en una










 








1 universidades de andalucía prueba de acceso a la universidad ... 

OsO4 ≡ Tetraóxido de osmio f. CH3CHO ≡ Etanal. 2.- Un recipiente de 1 litro de capacidad se encuentra lleno de gas amoni
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UNIVERSIDADES DE ANDALUCÍA. PRUEBA DE ACCESO ..... valores de a y b. Solución. a. ? 0. 0. )(0 sen. 0cos. 10b. 0a. )(x se
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Variables: - x ≡ número de tarrinas de helado del primer tipo. - y ≡ número de .... de los alumnos de un centro docente










 








Recomendaciones para la aplicación de la prueba de trayectoria de 

Recomendaciones para la aplicación a estudiantes con NEE, que se encuentra disponible en la página web de ... su disposi










 








resultado de la Prueba de Conocimientos 

14 nov. 2018 - 12 DEL BARCO HERRERA MARIELLA DEL CARMEN. 07834301. NO CALIFICA ... MIRANDA HURTADO GUILLERMO JULIO. 0787










 








resultado de la Prueba de Conocimientos 

14 nov. 2018 - CABALLERO SEGA KATTY ANGELICA. 40543811. NO CALIFICA. NO RINDIO PRUEBA. 20. CRUZ MERCADO HECTOR FRANCISCO










 








Resultados de la Prueba CAP-e aplicada a RéserveTM - MarketBolt 

sugerir bioensayos posteriores. Debido a los resultados positivos de la prueba CAP-e del producto Réserve de Jeunesse, l










 








Apuntes para la preparación de la Prueba de Selección ... 

Podemos calcular la frecuencia f como sigue: f = 1. T. (1.1) ...... La exploración del espacio con satélites se inició e
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