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24 jul. 2014 - muerte de Ben Laden. Veinticuatro años atrás, los usuarios de IRC lo- graron atravesar la censura que se 
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La industria digital no sólo ofrece un vertiginoso ritmo de avances técnicos, sino que sus productos se van incorporando al imaginario colectivo y son venerados como objetos de culto; un recorrido que va desde la primera Apple y los jueguitos de 8 bits hasta ICQ y Napster



Nostalgia geek. Tecnologías en desuso que la cultura popular vuelve a idolatrar Texto Ariel Torres Viene de tapa



En esa época nos conectábamos a Internet por medio de rudimentarios módems analógicos. El servicio era, además, medido; por lo tanto, no estábamos todo el tiempo online, como ahora. La función del ICQ era avisarnos (con su bufonesco ringtone que los veteranos no podrán olvidar) cuando algún amigo se había conectado. También permitía mandarle mensajitos, una especie de chat en cámara lenta. Fue una idea genial y el ICQ se volvió inmensamente popular. Por eso, la todopoderosa America OnLine, en el apogeo de su fortuna, adquirió Mirabilis por más de 400 millones de dólares en 1998. Nació así otra tradición, la de gastar fortunas en compañías minúsculas. El resultado no fue bueno. En 1999 Microsoft lanzó el MSN Messenger y en poco tiempo se había quedado con la parte del león de un mercado que se probaría clave. Los que usaron el ICQ se podrán sentir auténticos pioneros, pero lo cierto es que este mensajero vino a asistir a los novatos, los que no conocían ni Unix ni el IRC. ¿El IRC? Sin novedad en el frente En 1988, el finlandés Jarkko Oikarinen diseñó la primera red de chat para la Red. La llamó Internet Relay Chat o IRC. Faltaban un par de años para que el acceso público a la red de redes llegara al público en general, pero cuando esto ocurrió el IRC, que tenía una estructura distribuida y muy bajos requerimientos de hardware, software y ancho de banda, nos dio la primera mirada a los cambios extraordinarios que se venían. Cualquier veterano lo sabe: no fue ninguna novedad el que nos enteráramos primero por Twitter de la operación encubierta de Estados Unidos que terminaría con la muerte de Ben Laden. Veinticuatro años atrás, los usuarios de IRC lograron atravesar la censura que se aplicó a los medios tradicionales en al menos dos ocasiones. Durante la Guerra del Golfo, en 1990, y durante el intento de derrocar a Mikhail Gorbachov, en 1991. Cierto, el IRC no tenía el alcance de Twitter o Facebook para organizar movilizaciones; sólo había unos cuantos miles de personas online en esa época; hoy hay casi 3000 millones, y sólo Facebook tiene más de 1200 millones de suscriptos activos. Pero en los 90 vencer la censura fue un éxito rotundo para la recién nacida aldea global. Esos usuarios escribieron la historia en tiempo real desde sus ventanas de chat. No es casual que el haber sido partícipe activo del IRC sea ahora algo así como una prestigiosa medalla. Respecto de los módems analógicos, aquel peculiar ruidito que hacían al conectarse sigue siendo motivo de melancólicas memorias para los veteranos de la Red. Sí, cierto, eran conexiones horriblemente lentas. ¡Pero éramos tan jóvenes por entonces! Todo tiempo pasado fue mejor, también en tecnología. Hasta los virus eran, hace 20 o 30 años, ingenuos y hasta simpáticos. Mostraban una calavera. Sonaba la marcha fúnebre. Borraban el disco duro. Eran cosa de rebeldes. Ahora no es así. Ahora los virus son furtivos malandrines digitales cuya única meta es la de robar nuestra contraseña del banco. Jueguitos para siempre Cuando el departamento de dos de los personajes de la serie de TV The Big Bang Theory es asaltado, la principal preocupación del impagable Sheldon Cooper es recuperar su colección de videojuegos, cuyos títulos enumerará minuciosamente al estupefacto oficial de policía. Es que los jueguitos constituyen, gracias al vínculo lúdico y emocional que nos une con ellos, la sustancia más entrañable de la morriña geek. Todas las generaciones de videojuegos, desde los primeros, que no tenían imágenes del todo, hasta los del año pasado,



inspiran una evocación afectuosa. Ahora, por ejemplo, está muy de moda la estética de los videogames de 8 bits. Super Mario Bros, por ejemplo, nació como un videojuego de 8 bits, y se convirtió en el título más vendido de la historia. Los 8 bits se refieren al tipo de cerebro electrónico que usaba aquella tercera generación de consolas de videojuegos, la que marcó el inicio de una práctica que hoy forma parte inseparable de la cultura urbana. Los gráficos pixelados y sin mucho detalle de las consolas de 8 bits podrían parecer rústicos frente a las hiperrealistas escenas de la Play. Pero no. Por el contrario, esas líneas en serrucho, sus colores básicos y los escenarios en galerías bidimensionales son reverenciados hoy por los veteranos y explotados hasta por los diseñadores de ropa. Una corbata con estampado de 8 bits se vende a 20 dólares en el icónico sitio ThinkGeek.com, lo mismo que una petaca con la forma de la GameBoy, la taquillera consola portátil de Nintendo. Un trago para ahogar la añoranza, digamos. Si la mayoría de aquellas consolas de la década del 80 ya no funcionan, no importa. Hay emuladores de los sistemas de Nintendo, Atari y Sega para todas las plataformas: Windows, Mac, Linux y hasta Android. Pero otros no se conforman con recordar los buenos viejos tiempos en sus pantallas LED de alta definición. Quieren la cosa real. No es barato, pero se puede. Hace algo más de un mes, una gigantesca colección de videojuegos compuesta por 11.000 títulos salió a subasta. Un comprador anónimo se quedó con todo a cambio de 750.250 dólares. El vendedor, Michael Tomasson, había comenzado a acaparar títulos en 1982. Así es, como toda tradición, la tecnología tiene sus incunables. En mayo de 2013 un ejemplar de la primera Apple, lanzada en 1976 a 666,66 dólares, se subastó en Christie’s y terminó vendiéndose por 663.000 dólares. ¿Los vale? Obvio. Sin proponérselo, el otro gigante, Microsoft, creó el clásico de clásicos: Windows XP. Vigente durante increíbles 13 años, el mayor tiempo en el mercado de un producto informático, es sinónimo de computadora personal. La eliminación del menú Inicio en Windows 8 despertó la ira de los usuarios y obligó a la compañía fundada por Bill Gates a reponerlo. Es que con las tradiciones no se juega, todo el mundo sabe eso. Hasta Napster volvió, y está ahora disponible en la Argentina vía el proveedor de Internet Speedy, de Telefónica. Napster fue el primer servicio para compartir música, fundado en 1999, con un pico de 26,4 millones de usuarios en febrero de 2001 y dado de baja en julio de ese año como consecuencia de una demanda judicial de la industria norteamericana del disco. Revivió como un servicio rentado, pero su marca todavía evoca recuerdos de tiempos idos. Nostalgia geek, en fin. Una melancolía que parece incompatible con la vital juventud de esta industria, pero que se entiende cuando miramos hacia atrás y vemos la cantidad de tecnologías que llegaron, amamos y se fueron. Acá viene la parte en la que el lector dirá “¡Te acordás!” Porque en el altillo de la memoria han quedado –no por orden de aparición– los diskettes, la Commodore 64, los monitores CRT, el Prince of Persia, Wolfenstein 3D y Zork, el azulado Zip drive, el Nokia 1100, el DOS y Windows 3.1, el Netscape, y sigue la lista. ß



del editor: qué significa. La nostalgia es un signo de este tiempo de cambios rápidos que produce recuerdos a un ritmo mayor que el que podemos procesar.



Nuevos recuerdos que remiten al presente



Ayer nomás Objetos de la modernidad que ya son clásicos



El floppy Llegó con las primeras computadoras personales y guardó nuestros datos durante 20 años, junto con el diskette de 3,5”. Fue discontinuado en febrero de 2003



opinión Sergio Sinay PARA LA NACION



Super Mario Bros Es el símbolo de la era de los videojuegos de 8 bits, y el valiente plomero se convirtió en el título más vendido de la historia. Llegó, como otros jueguitos, a la pantalla grande en 1993 La Mac El dispositivo digital más disruptivo de la historia, la primera computadora con una interfaz visual bella y fácil de usar. Le marcó el paso a Windows y preparó el camino para los smartphones y las tablets



La Family Computer La consola de videojuegos de Nintendo vendió casi 62 millones de ejemplares en el mundo y fue la antecesora de las hoy omnipresentes PlayStation, de Sony, y Xbox, de Microsoft



Game Boy Mucho antes de los Angry Birds, ya se jugaba en equipos como el Game Boy, que vendió más de 118 millones de ejemplares



ICQ El primer mensajero instantáneo nació en 1996 y fue un éxito instantáneo. En 1998 lo compró America Online por 400 millones de dólares



Napster Fue el primer servicio de intercambio de música. Fue dado de baja en 2001 luego de una demanda judicial de la industria estadounidense del disco



Nokia 1100 Con 250 millones de ejemplares vendidos, es el más taquillero de los celulares. Robusto y sencillo, supo hacerse querer como pocos productos electrónicos. Hoy es todo un ícono



Monitores CRT Desplazados por los más eficientes y livianos LCD, los monitores de tubo son objeto de culto para la cultura geek. Para algunos expertos, además, todavía ofrecen mejor calidad de imagen



E



l presente es el punto del tiempo donde se integran el pasado (lo que hemos vivido) y el futuro (lo que viviremos). Como el tronco de un árbol que se sostiene en sus raíces y se eleva en su fronda. Sin el tronco las raíces son estériles y el follaje se desvanece. Quienes están presentes en su presente suelen tener menos nostalgias del pasado y menos miedo al futuro. Ven su vida como lo que es: un gerundio (según la feliz definición del médico y terapeuta argentino Gerónimo Acevedo). Están siendo, en una continua y rica transformación. Pueden sentir nostalgia, pero no melancolía. La nostalgia es, en cierto modo, el reconocimiento de un pasado vivido y valorado. La melancolía, en cambio, es una trampa que atrapa a la persona en un punto anterior de su vida, punto no siempre feliz, del que no puede salir. En un presente real y encarnado, la nostalgia no hiere, roza suavemente y pasa. Pero en el caso contrario, la melancolía se extiende como una mancha espesa. Vivimos tiempos líquidos, según el sociólogo polaco Zygmunt Bauman. Todo es fugaz, veloz, fragmentario, múltiple. Nada se consolida, no hay tiempo ni paciencia para ello, corremos hacia adelante con temor a quedar afuera de algo que no sabemos qué es, pero corremos. Todo dura muy poco (proyectos, sueños, logros, vínculos), se licua sin consolidarse. Lo descartable (que incluye recuerdos, personas y artefactos) se impone a lo perdurable. Los adultos conservamos testimonios de experiencias vividas: cartas, postales, cuadernos, libros, alguna prenda querida, y cuando los tenemos en nuestras manos certificamos que hemos vivido. Con ese contacto regresan emociones (tristezas, alegrías, temores, ilusiones). Certezas de nuestra vida. De los primeros escritos humanos quedan papiros y tablillas. El primer telegrama (enviado desde Washington a Baltimore el 24 de agosto de 1844 por Samuel Morse con la frase “¿Qué ha traído Dios hoy?”) aún se conserva. Pero no hay rastros del primer mensaje de correo electrónico. En la era de las tecnologías de conexión (no de comunicación, porque la comunicación real es un fenómeno complejo, ni serial ni tecnológico, que involucra emoción, pensamiento, palabra, mirada, escucha y una buena dosis de factores no verbales) el instante suprime al momento. El instante no tiene raíces ni fronda, es efímero y no deja huella. Apremiados por novedades tecnológicas que mueren al nacer para dejar paso a la siguiente sin que hayamos comprendido la anterior, no echamos raíces. Nos urgen a correr detrás de lo nuevo sólo porque es nuevo, las vivencias se van entre los dedos sin cuajar. Nos invade algo más cercano a la melancolía que a la nostalgia. La añoranza por un pasado que no alcanzó a ser presente. Quizá sea tiempo de parar, de que las tecnologías sigan a nuestras necesidades y nuestros ritmos y que no seamos nosotros quienes debamos correr detrás de ellas. Así tendremos recuerdos reales y no añoranzas de lo que se fugó sin ser.ß El autor es escritor, especialista en vínculos humanos 
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rencial en forma temprana. Los niños que padecen estos trastornos pueden tener lesiones en las áreas frontal, temporal,
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Piñero, donde en los últimos meses se atendió a varios de los chicos que sufrieron caídas desde altura. El relevamiento
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cal company, Jeff Wooster lleva 44 patentes registradas, entre ellas el desarrollo .... y Paula, que con Getting Green s
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23 de febrero en Pedro de Mendoza. 1929, de martes a domingos, de 11 a 19. Entrada: $ 15 y 5 para jubilados.ß. Varias vu
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Botana, la académica de arte Ruth. Corcuera, el sacerdote Facundo Or- ... Eduardo Ellis; el doctor Juan Carlos. Cassagne
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célula de la complejidad que tiene la levadura fabricado íntegramente en un laboratorio. Boeke comenzó la investigación
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26 jun. 2014 - ana María. Matute. La literatura dice adiós a la “dama del bosque” dieron la filósofa María Zambrano y la
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Pedro Roldán, de Atamis- qui, fue velado en su casa y sepultado ayer. En la capital santiagueña fue- ron inhumados, en e
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febrero, por la Batalla de Salta. Si bien las paritarias docentes fueron cerradas sin ... la Guerra de Malvinas. Como qu
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3 mar. 2014 - la provincia de Buenos Aires la ac- tualización de las ... años, y otras ayudas con distintas ... van de $
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Congelar óvulos. Desafiar al reloj biológico. Se duplicaron las consultas en centros de fertilidad sobre la técnica que
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11 ago. 2013 - más afectados, declaró, en tanto, el gobernador de Santa Fe, Antonio. Bonfatti, que, junto con la intende
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23 oct. 2012 - nantes Case IH, New Holland, Iveco. Argentina y Fiat Auto Argentina. El esfuerzo económico fue admiti- do
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Domingo 10 De noviembre De 2013. SOCIEDAD | 17 ... Ecuador y Miami como los destinos más elegidos ... elecciones legisla
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3 oct. 2013 - productor que cosecha las moras, que probablemente sea ayudado por sus hijas. También se podrá participar
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16 oct. 2013 - el suelo de los corrales improvisa- dos con troncos y media sombra, hay jeringas y frascos de antibióti-
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nas del Huerto, a la que, aun cuan- do estaba viva, todos llamaban “la. Santita” o “sor Dulzura”. Ayer, Sara fue sorpren
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11 mar. 2014 - que volvieron desde Alemania, Suiza,. Estados Unidos y Francia. Éstos publi- .... DEPORTE. Se desarrollar
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tina, Perú, Uruguay, España, Bolivia y Estados Unidos y otros .... destacar la clase magistral del cata- lán Joan ... to
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Robben frente a México, para todos los gustos. 4 Las cargadas a. Brasil tras la derrota frente a .... del mismo lado de
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breto shakesperiano. Y ese «anhe- lo» es apenas una débil señal en el tiempo, que en este momento se ha puesto nuevament
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brote de gripe, pero instan a vacunarse. Si bien hubo 7 muertes y circulan tres cepas de influenza, dicen que la situaci
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los deberes padecen ese trastorno ... El déficit de atención afecta a alrededor del 6 por ciento de los chicos en edad .
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17 ene. 2013 - temporada 2013 | en medio de una profunda crisis en el municipio. Edición de ... municipio sin aprobarle
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