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ROBOLAB Guía de Comandos RoboLab Comandos básicos Version 1.0 - español por Ignacio Bilbao



COMIENZO Y FINAL DE PROGRAMA Inicia un programa del Inventor. Es necesario como primer comando en cada programa del Inventor. Finaliza un programa del Inventor. Es necesario como último comando en cada programa del Inventor. Si el programa tiene tareas múltiples, necesitará el comando Fin al final de cada tarea. Ejemplo 1 MOTORES, LÁMPARAS Y SONIDOS Enciende el motor conectado al puerto B en dirección hacia delante. Por defecto a máxima potencia (que es 5). Modificadores: •Nivel de Potencia: Enlace un solo modificador para escoger el nivel de potencia del motor.



Ejemplo 2 Enciende motores hacia delante. Por defecto enciende todos los puertos en nivel de potencia 5. Modificadores: •Nivel de Potencia: Enlace un solo modificador para escoger el nivel de potencia del motor. •Puertos: Escoja los motores que encenderá enlazando cualquier combinación de modificadores de puerto de salida A, B y C. Modificador del Nivel de Potencia. Enlace este modificador a los comandos de la lámpara y motor para cambiar el nivel de potencia a 1. Modificador de Puerto de Salida. Enlace este modificador a un comando para seleccionar el Puerto de Salida A. Para seleccionar mas de un puerto de salida, enlace modificadores adicionales dentro del botón de este icono.



Ejemplo 3



Enciende lámparas. Por defecto Enciende todos los puertos en nivel de potencia 5. Modificadores: •Puertos: Escoja las lámparas que encenderá enlazando cualquier combinación de modificadores de puerto de salida A, B y C. •Nivel de Potencia: Enlace un solo modificador para escoger el nivel de potencia para los motores. Alto / Stop Detiene los motores y lamparas. Por defecto detiene todos los motores y lamparas. Modificador: •Puertos: Enlace los puertos que va a detener.



Ejemplo 4 ESPERAR ACONTECIMIENTOS Esperar 1 segundo. Espera durante un segundo antes de seguir con la ejecución del programa . Esperar una cantidad de Tiempo especificada. Por defecto el tiempo es de 1 segundo. Modificador: •Esperar: Enlace el número de segundos a esperar.



Esperar por cantidad de tiempo al azar. Por defecto espera una cantidad de tiempo al azar entre 0 y 5 segundos. Modificador: •Tiempo Máximo: Enlace un número (en segundos) correspondiente al tiempo máximo al azar que desea esperar. Espera hasta que el Cronómetro alcance un valor determinado. Por defecto espera que el Cronómetro Rojo alcance 1 segundo. Nota: Necesitará un comando Cronómetro en Cero en algún lugar antes de este comando. Modificadores: •Un valor: Enlace un número (en décimas de segundo) para que espere el Cronómetro. •Cronómetro: Enlace un modificador de Cronómetro para indicar que Cronómetro esperará.



Ejemplo 5



Espera hasta que el sensor de contacto sea presionado. Por defecto está en el puerto 1. Nota: Si el sensor de contacto ya está presionado cuando el programa ejecuta este comando, el RCX esperará hasta que el sensor de contacto sea soltado y presionado otra vez. Modificadores: •Número de Clics: Si enlaza un valor aquí esperará todos esos clics (o presiones). Si no está enlazado, espera una sola presión. •Puerto: Enlace el modificador de puerto de entrada que corresponde al lugar donde el sensor está conectado. Espera hasta que el sensor de contacto sea soltado. Por defecto está en el puerto 1. Nota: Si el sensor de contacto ya está soltado cuando el programa ejecuta este comando, el RCX esperará hasta que el sensor de contacto sea presionado y soltado otra vez. Modificador: •Puerto: Enlace el modificador de puerto de entrada que corresponde al lugar donde el sensor está conectado. Ejemplo 6 Espera hasta que el sensor de luz lea un valor más brillante que el número especificado. Por defecto el sensor de luz en el puerto 1 espera hasta que lea un brillo mayor que 55. Nota: Los sensores de luz leen un valor entre 1 y 100. Observe la pantalla del RCX (usando el botón view del RCX para seleccionar el puerto) para ver el nivel de luz que lee el sensor. Modificadores: •Puerto: Enlace el modificador de puerto de entrada que corresponde al lugar donde el sensor está conectado. •Brillo Límite: Enlace un número que será el nivel de brillo mínimo a esperar (1 a 100}. Espera que el sensor de luz lea un valor más brillante que el valor actual. Por defecto espera hasta que el valor del sensor de luz en el puerto 1 aumente 5 puntos. Modificadores: •Puerto: Enlace el modificador de puerto de entrada que corresponde al lugar donde el sensor está conectado. •Esperar por Cambio: Esperar hasta que el valor del sensor de luz aumente el número especificado. Espera hasta que el sensor de luz lea un valor más oscuro que el número especificado. Por defecto espera hasta que el sensor de Luz en el puerto 1 lea un brillo menor que 55. Nota: Los sensores de Luz leen un valor entre 1 y 100. Observe la pantalla del RCX (usando el botón view del RCX para seleccionar el puerto) para ver el nivel de luz que lee el sensor. Modificadores: •Puerto: Enlace el modificador de puerto de entrada que corresponde al lugar donde el sensor está conectado. •Brillo Límite: Enlace un número que será el nivel de luz máximo a esperar (1 a 100).



Espera que el sensor de luz lea un valor más oscuro que el valor actual. Por defecto espera hasta que el valor del sensor de luz en el puerto 1 disminuya 5 puntos. Modificadores: •Puerto: Enlace el modificador de puerto de entrada que corresponde al lugar donde el sensor está conectado. •Esperar por Cambio: Esperar hasta que el valor del sensor de luz disminuya el número especificado. Espera hasta que el valor del Sensor de Ángulo sea mayor que el número de rotaciones especificado (en 16 avos de rotación) en cualquier dirección. Por defecto espera que el valor del sensor de ángulo en el Puerto 1 sea mayor que 16 (una rotación). Modificadores: •Puerto: Enlace el modificador de puerto de entrada que corresponde al lugar donde el sensor está conectado. •Rotación Límite: Enlace el número de rotaciones a esperar (en 16 avos de una rotación).



Ejemplo 7 Espera hasta que el valor del Sensor de Ángulo sea mayor que el ángulo especificado (en cualquier dirección). Por defecto espera hasta que el valor del sensor de ángulo en el puerto 1 sea mayor que 180 grados. Modificadores: •Puerto: Enlace el modificador de puerto de entrada que corresponde al lugar donde el sensor está conectado. •Ángulo Límite: Enlace el ángulo a esperar (en grados).



Ejemplo 8 Vacía el buzón y espera hasta que el correo recibido de otro RCX sea igual al número dado. Por defecto espera que se reciba cualquier número que no sea cero. Nota: Los RCX pueden enviarse datos entre si por infrarrojos. Se necesitan 2 RCX. Modificador: •Esperar el Correo: Enlace un número a esperar. Modificador de Puerto de entrada. Enlace este modicicador a un comando para seleccinar el sensor del puerto 1 de entrada.



Ejemplo 9



Espera hasta que el contenedor sea igual al número especificado. Por defecto espera que se Contenedor Rojo sea 1. Modificadores: •Contenedor: Enlace el contenedor deseado: rojo, amarillo, azul ... •Esperar Hasta que el Contenedor sea Igual; Enlace el número a esperar. ESTRUCTURAS Inicia una ruta nueva con este comando para ejecutar múltiples tareas simultáneamente. Nota: Cada tarea necesita su propio comando Fin (Semáforo Rojo).



Ejemplo 10 Inicia la recursión. Por defecto ejecuta la recursión dos veces. Nota: Se necesita el comando Fin de Recursión en algún lugar del programa mas tarde. Modificador: •Número de recursiones: Enlace un número para representar el número de veces que se repetirá el la recursión (Máx. 255). Salta de regreso al comando Inicio de Recursión. Nota: Se necesita el comando Inicio de Recursión enlazado antes en el programa.



Ejemplo 11 Hace que el programa salte a un lugar especifico en el programa enlazado. Por defecto el número del salto es el 1. Nota: Se necesita un comando Aterrizando en algún lugar de la misma tarea. Modificador: •El Número de Salto: Es un identificador que permite poner hasta 20 saltos en el mismo programa. Enlace un número del 1 al 20 para representar el número del salto. Se debe usar el mismo número en el comando aterrizar correspondiente. Este comando indica el lugar donde el programa aterrizará cuando se use el comando Saltar. Nota: Se necesita un comando Saltar en algún lugar de la misma tarea. Modificador: •El Número de Salto: Enlace un número del 1 al 20 para representar el número del salto. Se debe usar el mismo número que en el del comando Saltar correspondiente.



Ejemplo 12



Hace que el programa salte a otro lugar especificado (con un comando Aterrizando del mismo color) del programa. Nota: Se necesita un comando Aterrizando Rojo en algún lugar de la misma tarea. Este comando indica el lugar donde el programa saltará cuando se use el comando Saltar Rojo. Nota: Se necesita un comando Saltar Rojo en algún lugar de la misma tarea.



Ejemplo 13 DESVÍOS CONDICIONALES Haga que el programa escoja entre una de las dos rutas dependiendo del estado del sensor de contacto. Si el sensor de contacto está presionado, el programa seguirá la ruta superior. Si el sensor de contacto está sin apretar, el programa seguirá la ruta inferior. Por defecto se asigna el puerto 1. Nota: Todos los comandos condicionales necesitan un Unir para juntar las dos rutas. Modificador: •Puerto: Enlace el modificador de puerto de entrada que corresponde al lugar al cual el sensor está conectado.



Ejemplo 14 Escoja una ruta dependiendo de si el valor del sensor de luz es mayor que o menor que un número especificado. Si el sensor de luz es mayor que el número especificado el programa seguirá la ruta superior. Si el sensor de luz es menor o igual que el número especificado, el programa seguirá la ruta inferior. Por defecto compara el valor del sensor de luz con 55. Nota: El sensor de luz lee un valor entre 1 (oscuro) y 100 (luminoso). Nota: Todos los comandos condicionales necesitan un Unir para juntar las dos rutas. Modificadores: •Puerto: Enlace el modificador de puerto de entrada al lugar al cual el sensor está conectado. •Comparar con: Enlace el número para comparar con el valor del sensor de luz.



Escoja una ruta dependiendo de si el valor del sensor de ángulo es mayor que o menor que un número especificado. Si el valor del sensor de ángulo es mayor que el número especificado el programa seguirá la ruta superior. Si el valor del sensor de ángulo es menor o igual que el número especificado, el programa seguirá la ruta inferior. Por defecto compara el valor del sensor de ángulo con 16 (una rotación). Nota: Todos los comandos condicionales necesitan un Unir para juntar las dos rutas. Nota: Para usar apropiadamente este comando necesitará un Sensor de Ángulo Cero en algún lugar del alambre antes de este comando condicional. Modificadores: •Puerto: Enlace el modificador de Puerto de entrada que corresponde al lugar donde el sensor está conectado. •Comparar con: Enlace el número para comparar con el valor del sensor de ángulo en dieciseisavas de rotación. Escoja una ruta dependiendo de si el cronómetro es mayor que o menor que un número especificado. Si el cronómetro es mayor que el número especificado el programa seguirá la ruta superior. Si el cronómetro es menor o igual que el número especificado, el programa seguirá la ruta inferior. Por defecto compara el número de puntos en el Conjunto de Datos Rojo con 5 puntos. Nota: Todos los comandos condicionales necesitan un Unir para juntar las dos rutas. Modificadores: •Comparar con: Enlace un número (en décimas de segundo) para comparar con el cronómetro. •Cronómetro: Enlace un modificador de cronómetro correspondiente al cronómetro que desea usar: rojo, amarillo o azul. Escoja una ruta dependiendo de si el valor del correo en el buzón es mayor que o menor que un número especificado. Si el correo es mayor que el número especificado el programa seguirá la ruta superior. Si el correo es menor o igual que el número especificado, el programa seguirá la ruta inferior. Por defecto compara el valor del correo con 1. Nota: Necesitará un comando Vaciar buzón en algún lugar del alambre antes de este comando condicional. Nota: Si ha vaciado el buzón anteriormente y no ha recibido ningún correo de otro RCX el buzón leerá Cero. Nota: Todos los comandos condicionales necesitan un Unir para juntar las dos rutas. Modificador: •Comparar con: Enlace el número para comparar con el último valor del correo.



Escoja una ruta dependiendo de si el valor del contenedor es mayor que o menor que un número especificado. Si el valor del contenedor es mayor que el número especificado el programa seguirá la ruta superior. Si el valor del contenedor es menor o igual que el número especificado, el programa seguirá la ruta inferior. Por defecto compara el valor del Contender Rojo con 1. Nota: Todos los comandos condicionales necesitan un Unir para juntar las dos rutas. Modificadores: •Escoja un Contenedor: Enlace el modificador del contenedor que corresponde al modificador de contenedor que desea usar. •Enlace el número para comparar con el Cronómetro. Vuelve a juntar las dos rutas de un comando condicional. Nota: Todos los comandos condicionales necesitan un Unir para



CRONÓMETROS Resetea el cronómetro a cero. Por defecto coloca el Cronómetro Rojo en cero. Nota: Este comando debe estar entes de usar el comando condicional del cronómetro o esperar por cronómetro. Modificador: •Cronómetro: Enlace un modificador de cronómetro para representar el cronómetro que esta reseteando. Modificador de Cronómetro Enlace esto a un comando cronómetro para seleccionar el Cronómetro Rojo.



Ejemplo 15 Contiene el valor del Cronómetro Enlace esto cuando necesite aplicar el valor del cronómetro rojo.



CONTENEDORES, VALORES Y CORREO ENTRE RCXs Resetea el contenedor a cero. Por defecto coloca el contenedor en cero. Modificador: •Contenedor: Enlace el modificador de contenedor correspondiente al contenedor que desee usar: rojo, amarillo o azul. Resetea el sensor de ángulo a cero. Por defecto es el Puerto 1. Modificador: Puerto: Enlace el modificador del puerto de entrada que corresponde al puerto al cual su sensor está conectado. El valor del Puerto 1.



Modificador de Número al Azar. Un valor al azar entre cero y ocho.



Modificador de Contenedor Enlace esto a un comando contenedor para seleccionar el Contenedor Rojo. El valor del Contenedor Rojo



Coloca un valor determinado en el contenedor. Por defecto coloca 1 en el Contenedor Rojo. Modificadores: •Contenedor: Enlace el modificador del contenedor que corresponde al contenedor que desea usar: rojo, amarillo o azul. •Coloca en el contenedor: Coloca en el contenedor este valor. Sumar un número al contenedor. Por defecto suma 1 al contenedor rojo. Modificadores: •Contenedor: Enlace el modificador del contenedor que corresponde al contenedor que desea usar: rojo, amarillo o azul. •Número a agregar: Enlace un número para sumarlo al contenedor.



Ejemplo 16



Resta un número de un contenedor. Por defecto resta 1 del Contenedor Rojo. Modificadores: •Contenedor: Enlace el modificador del contenedor que corresponde al contenedor que desea usar: rojo, amarillo o azul. •Número a Sustraer: Enlace un número a sustraer del contenedor rojo. Multiplica un número por el contenedor. Por defecto multiplica el Contenedor Rojo por 2. Modificadores: •Contenedor: Enlace el modificador del contenedor que corresponde al contenedor que desea usar: rojo, amarillo o azul. •Número a Sustraer: Enlace un número a sustraer del contenedor rojo. Divide el contenedor entre un número. Por defecto Divide el valor del contenedor rojo entre 2. Nota: Los números son redondeados hacia abajo al número entero más cercano. Modificadores: •Contenedor: Enlace el modificador del contenedor que corresponde al contenedor que desea usar: rojo, amarillo o azul. •Número a dividir: Enlace el que se dividirá entre el contenedor. Coloca en el contenedor un valor al azar. Por defecto coloca en el Contenedor Rojo un número al azar entre O a 8. Modificadores: •Contenedor: Enlace el modificador del contenedor que corresponde al contenedor que desea usar: rojo, amarillo 0 azul. •Máximo Número al Azar: Enlace un número al máximo número al azar para colocarlo en el contenedor.



Ejemplo 17 Coloca en el contenedor el valor del sensor de contacto. Por defecto coloca en el Contenedor Rojo el valor del sensor de contacto conectado al puerto 1. Modificadores: •Contenedor: Enlace el modificador del contenedor que corresponde al contenedor que desea usar: rojo, amarillo 0 azul. •Valor del Puerto: Enlace el Puerto al que el sensor de contacto será conectado. Coloca en el contenedor el valor del sensor de luz. Por defecto coloca en el contenedor el valor del sensor de luz conectado al Puerto 1. Modificadores: •Contenedor: Enlace el modificador del contenedor que corresponde al contenedor que desea usar: rojo, amarillo 0 azul. •Valor del Puerto: Enlace el Puerto al que está conectado el sensor de luz.



Coloca en el contenedor el valor del sensor de ángulo. Por defecto coloca en el Contenedor Rojo el valor del sensor de ángulo conectado al Puerto 1. Modificadores: •Contenedor: Enlace el modificador del contenedor que corresponde al contenedor que desea usar: rojo, amarillo 0 azul. •Valor del Puerto: Enlace el puerto al que está conectado el sensor de ángulo. Coloca en el contenedor el valor del cronómetro. Por defecto coloca en el contenedor rojo el valor del Cronómetro Rojo. Modificadores: •Contenedor: Enlace el modificador del contenedor que corresponde al contenedor que desea usar: rojo, amarillo o azul. •Valor del Cronómetro: Enlace un cronómetro para representar el cronómetro que se colocará en el contenedor. Coloca en el contenedor el valor del buzón. Por defecto coloca en el contenedor Rojo el valor delbuzón. Modificador: •Enlace el modificador del contenedor que corresponde al contenedor que desea usar: rojo, amarillo 0 azul. El valor del correo recibido en el buzón de RCX.



Envía correo a otro RCX. Esto Envía un número al buzón de otro RCX. Por defecto Envía el número 1. Modificador: •Número a enviar: Enlace el número que desea enviar. Resetea el buzón del RCX a cero. Esto vacia el correo el buzón de modo que se pueda recibir correo de otro RCX. 
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El Greco Tageskarte 

Souvlaki 1 FleischspieÃŸ dazu Tsatsiki, Kartoffeln und Salat. 8,50 Ð„. Souzukakia faschierte Laibchen in Tomatensauce dazu Kartoffeln und Salat. 9,00 Ð„. Gyros ...
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Estilo Greco 

Rita Fatima Rojas. 2°. PUR. Katherine Gonzalez Hiraldo. 6°. Rosa Huaracco Miranda. Amy Bellavia. Lisbeth Moriera Cedeño.
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ies 

Ficha Técnica. MOD: 8154. -Materia prima: Acero inoxidable. -Material pantalla: Cristal frost. -Potencia: 60W Máx. -Volt
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GRECO DI TUFO VESEVO 

Italien. Ort. Kampanien. Farbe. Weiss. Alkohol. 12. Restzucker. 4. SÃ¤ure. 6.5. PH Wert ... Weinbau, vor allem wegen des vulkanischen Bodens, der dem Wein viel.










 


[image: alt]





Caso Greco: investigan al procurador 

18 abr. 2007 - Guglielmino fue reflejado por varias notas periodísticas y denunciado en la causa por el abogado Ricardo.
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ies - Calux 

-Potencia: 6W Máx. -Voltaje: 100-240V~50-60Hz. -Lumens: 502Lm. -Corriente: 0.06A. -Consumo: 8,470 Wh. -Vida promedio: 40
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ies - Calux 

-Materia prima: Acero. -Material pantalla: Cristal marmol blanco. -Terminado: Chocolate y Satinado. -Potencia: 2x60W Tot
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ies - Calux 

MOD: V2046/OR. PRODUCTOS. DE TECHO. -Material: Acero. -Terminado: Oro rosado. -Potencia: 60W Máx. -Voltaje: 125V-60Hz. -
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ies - Calux 

-Voltaje: 100-240V~50-60Hz. -Lumens: 600Lm. -Corriente: 0.09 A. -Consumo: 19,6 Wh. -Vida promedio: 40,000 hrs. -Temperat
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ies - Calux 

10cm. 2.5cm. Luminario para techo. Uso Interior. Calux. Calux_Ilumina. Calux_Ilumina. Calux. Calux_Ilumina. Calux_Ilumin
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ies - Calux 

-Materia prima: Acero. -Material reflector: Aluminio. -Terminado: Blanco y Satín. -Potencia: 60W Máx. -Voltaje: 125V~60H
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ies - Calux 

-Materia prima: Acero. -Material pantalla: Cristal. -Terminado: Blanco, Negro y Satinado. -Potencia: 60W Máx. -Voltaje:
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ies - Calux 

-Materia prima: Aluminio fundido. -Material de pantalla: Cristal. -Terminado: Blanco. -Potencia: 6W Máx. -Voltaje: 100-2
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ies - Calux 

-Ideal para iluminar espacios específicos. Luminario para techo. Uso Interior. MOD: C701/AM. PRODUCTOS. DE TECHO. Ficha
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ies - Calux 

-Material: Aluminio. -Material de pantalla: Cristal ácido. -Terminado: Aluminio mate. -Potencia: 60W Máx. -Voltaje: 125V
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ies - Calux 

28.5cm. -Cable: Hasta 100cm. No incluye foco. - 1 año de garantía a partir de la fecha de compra. -Ideal para iluminar e
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ies - Calux 

MOD: AFK1L/O. Calux. Calux_Ilumina. Calux_Ilumina calux.com.mx. - Excelente para bañar paredes de luz. - 1 año de garant
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ies - Calux 

-Materia prima: Acero. -Material pantalla: Ónix piña. -Terminado: Óxido. -Potencia: 60W Máx. -Voltaje: 125V ~ 60Hz. -Cor
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ies - Calux 

-Materia prima: Acero. -Material pantalla: Acrílico. -Terminado: Transparente. -Potencia: 60W Máx. -Voltaje: 125V-60Hz.
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ies - Calux 

-Ángulo de apertura: 120°. -Dimensiones: 5 x 2.7cm. -Corte de empotramiento: 4.2cm. Driver recomendado: Q3029 de 350mA.
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ies - Calux 

-Materia prima: Aluminio fundido. -Material pantalla: PC. -Terminado: Gris y blanco. -Potencia: 7W Máx. -Voltaje: 100-24
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ies - Calux 

-Temperatura de color: 4100°K. -CRI: 70. -Dimensiones: 14.7 x 6cm. -Corte de empotramiento: 12.5cm. Driver Incluido. - 3
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ies - Calux 

Calux_Ilumina. Calux_Ilumina calux.com.mx. Luminario para Techo. Uso Interior. - Diseñado para suavizar la luz y distrib
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ies - Calux 

-Socket: GU-10. -Dimensiones: 11 x 8.5cm. -Corte de empotramiento: 8.4cm. No incluye foco. - 1 año de garantía a partir
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