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Vorwort



»PSTricks–mehr als nur ein alter Hut«, war ein Vortrag auf der DANTE-Tagung in Darmstadt betitelt. [54] Er sollte den Teilnehmern vor Augen führen, dass PSTricks, als eines der ersten für Plain TEX entwickelten Pakete nichts an seiner Aktualität und vor allem seiner Professionalität verloren hat. Die Qualität der Grafikausgabe, die mit PSTricks erreicht werden kann, sucht sicherlich ihresgleichen. Dabei darf nicht vergessen werden, dass alles seine Grenzen hat, so auch PSTricks mit seinen vielfältigen Paketen, denn die Grafiken müssen komplett in TEX- und somit in Textform eingegeben werden. Keiner wird auf die Idee kommen, die Baupläne für eine Gasturbinenanlage oder das Layout für die nächste Prozessorgeneration in Textform zu erstellen. Dies ist auch oft gar nicht erforderlich für die Forschung und Lehre, denn hier gilt es sehr oft Grafiken zu erstellen, die in ihrem Anspruch zwar reduziert aber dennoch komplex genug sind, wie es beispielsweise für zu erstellende Arbeitsblätter, Veröffentlichungen (Aufsätze, Bücher), Studien-, Diplom- und Doktorarbeiten, usw. sehr oft der Fall ist. Hier bietet PSTricks fast unvorstellbare Möglichkeiten hinsichtlich der Professionalität in der Ausgabe, denn hinter PSTricks steht die zwar alte, aber im grafischen Bereich mächtige Programmiersprache PS. PSTricks verfügt mittlerweile über derartig viele verschiedene Pakete und somit Makros und Parameter, dass schon lange keiner mehr in der Lage ist, diese alle präsent zu haben. Hier soll diese Veröffentlichung helfen, denn die aktuelle Dokumentation von PSTricks ist nicht nur in die Jahre gekommen, sondern auch bislang unvollständig gewesen. TEX lebt vom Enthusiasmus der Entwickler und der postiven Rückkopplung der Benutzer. So war es Timothy Van Zandt, der Anfang der 90-er Jahre ein paar Makros zur Unterstützung der Seminar-Klasse schrieb. Und wie so oft, es fing »ganz langsam an, aber dann . . . « Irgendwann korrelierten Enthusiasmus und »offizieller Broterwerb« im negativen Sinne, sodass Timothy die mehr oder weniger fertige Arbeit am sehr umfangreichen Grundgerüst von PSTricks einstellte. Etwas zu entwickeln ist eine Seite, aber es am Laufen zu halten eine nicht minder schwierige und zeitaufwendige Sache. Seit Jahren kümmerte sich Denis Girou darum, dass Bugs beseitigt und Fragen auf der PSTricks-eigenen Mailingliste umfassend und schnell beantwortet wurden. Nebenbei



entwickelte er noch eine Reihe weiterer Pakete. Ohne Denis wäre PSTricks heute nicht das was es ist. Fast von Anfang an dabei war auch Rolf Niepraschk. Ohne ihn wäre diese Veröffentlichung erstens nicht so schnell entstanden und zweitens auch nicht mit so wenig Fehlern. Er übernahm neben Uwe Ziegenhagen und Hubert Gäßlein den wichtigen Part des Korrekturlesens und engagierte sich vehement, LATEX, PSTricks und Farbe unter einen Hut zu bringen. Rolf hatte auch immer irgendwo die unvollständigen Uralt-Dokumentationen gespeichert und konnte sie auch unter LATEX 2ε zum Laufen bringen, was wahrlich nicht ganz einfach war. Immer, wenn es mit TEX an das Eingemachte ging, war Hubert gefragt, der mit seinen TEX-Kenntnissen alles auf den Punkt bringen konnte. Jens-Uwe Morawski erstellte das Cover und zeigte wieder einmal, was mit ConTEXt alles möglich ist. Uwe Siart stellte seine tabellarische Zusammenfassung der Makros zur Verfügung und der Berliner TEX-Stammtisch, sowie viele PSTricks-Anwender überprüften die bei der Arbeit an diesem Buch entdeckten Bugs und Ungereimtheiten von PSTricks. Last but not least, was wäre der Mensch ohne seinen Verein. DANTE e.V. unterstützte die Veröffentlichung nicht nur dieses Buches, sondern war mit Klaus Hoeppner letztlich der Impulsgeber. Klaus war auch zusammen mit Christoph Kaeder von Lehmanns Fachbuchhandlung stets bemüht eine adäquate Veröffentlichungsform zu finden. Von den Entwicklern der PSTricks-Pakete seien noch ausdrücklich Manuel Luque und Christophe Jorssen erwähnt. Ohne Manuel wären die 3D-Welten in dieser professionellen Weise nicht in ein PSTricks-Paket eingeflossen. Allen gilt es zu danken dafür, dass PSTricks das ist, was es ist: ein professionelles Werkzeug. Bleibt nur die Hoffnung, dass dieses Buch ebenfalls diesen Anspruch erfüllen möge. Berlin, im Juni 2004



Herbert Voß



Vorwort zur 7. Auflage Diese siebte Auflage ist mehr als nur ein verbesserter Nachdruck der sechsten Auflage; sie ist zum erstem Mal auch komplett in Farbe. Die Pakete pst-solarsystem, pst-intersect, pst-ode und pst-cie wurden neu aufgenommen. Inhaltlich gibt es zudem mehrere Verschiebungen, da zwischenzeitlich einige Makros in andere Pakete verschoben wurden. Dank geht an Uwe Siart, der wieder seine hilfreiche Zusammenstellung der Befehle zur Verfügung stellte und an Thomas Söll für die Titelgrafik. Christine Römer und Sebastian Hitziger haben mich auf Fehler in der sechsten Auflage hingewiesen. Alle Beispiele findet man wieder als eigenständige Programme auf CTAN:/info/examples/PSTricks_7_de. Berlin, im Mai 2016



Herbert Voß
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Mit der Entwicklung von TEX wurde nicht unbedingt Wert auf die grafischen Fähigkeiten des Systems gelegt. TEX selbst verfügt daher auch nur über rudimentäre grafische Elemente, die mit der Einführung von LATEX erweitert wurden und erst seit neuestem durch das Paket pict2e [18] den normalen Ansprüchen Rechnung tragen. So entstand schon sehr früh die Idee, die grafischen Fähigkeiten der »alten« Programmiersprache PostScript zu nutzen, denn PostScript war ohnehin als Standard-Ausgabeformat für TEX vorgesehen, wenn man einmal vom »Zwischenformat« DVI absieht.



1.1 Die Geschichte PSTricks gehört zu den älteren Paketen, die bereits für eine Anwendung unter Plain TEX geschaffen wurden.



I started in 1991. Initially I was just trying to develop tools for my own use. Then I thought it would be nice to package them so that others could use them. It soon became tempting to add lots of features, not just the ones I needed. When this become so interesting that it interfered with my »day job«, I gave up the project »cold turkey«, in 1994. [Timothy Van Zandt]



Dieser Ablauf kann fast als der Standard für viele Paketentwickler angesehen werden, die fast ausnahmslos ehrenamtlich tätig waren und sind. Es fängt sehr häufig ganz bescheiden an und wird irgendwann zu einem Selbstläufer, sobald man sich mit seinen



1
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Ideen an die TEX-Öffentlichkeit wendet. Andererseits ist die Weiterentwicklung von TEX von genau solchen selbstlosen Entwicklern abhängig, wenn sie weiter auf einem hohen softwaretechnischen Niveau bleiben will. Nach Timothy Van Zandt übernahmen Sebastian Rahtz und Denis Girou die Aufgabe, PSTricks zu betreuen und Fehler zu beheben. Die Zahl der mittlerweile neu hinzugekommenen Pakete (siehe Kapitel 32) nimmt stetig zu, sodass PSTricks nach wie vor nicht als »alter Hut« bezeichnet werden kann.[54]



1.2 Der Kern Der Kern von PSTricks befindet sich ähnlich wie TEX und LATEX in einem quasi eingefrorenen Zustand, woran sich auch in nächster Zeit nichts ändern wird. Zum Kern sind die in Tabelle 1.1 angegebenen Pakete zu zählen, die sich alle in dem CTAN-Verzeichnis CTAN: /graphics/pstricks/generic/ befinden1 . Der Verzeichnisname generic deutet schon daraufhin, dass es sich hier um Plain TEX-kompatible Pakete handelt, die entweder über den \input-Befehl oder für LATEX über den korrespondierenden \usepackageBefehl eingebunden werden können. Die entsprechenden Style-Dateien befinden sich im Verzeichnis CTAN:/graphics/pstricks/latex/. Die genannten Basispakete gehören zu jeder bekannten TEX-Distribution, sodass hier keine weiteren Schritte notwendig sind, um mit ihnen arbeiten zu können. Weitere Informationen zu diesen und anderen Paketen findet man im Kapitel 32. Bei den Dateien mit der Endung .con handelt es sich um spezielle Konfigurationsdateien, von denen nur pstricks.con entscheidend ist. Je nach verwendetem System ist eine der anderen Dateien in pstricks.con umzubenennen. Die meisten Distributionen kommen bereits mit einer korrekten Grundeinstellung, beispielsweise MiKTEX oder TEX Live. Tabelle 1.1: Die Basispakete von PSTricks



Paketname



Datum



Changes pst-fp.tex pst-key.tex pstricks.con pstricks.tex pstricks97.tex



2016 2010 1998 2010 2010 1999



distiller.cfg dvips.cfg dvipsone.cfg textures.cfg vtex.cfg xdvipdfmx.cfg



2008 2010 1994 1997 2003 2015



Eigenschaft



log Dezimalzahloperationen Key-Value-Interface Konfigurationsdatei (DVIPS-Version) Das Basispaket Version 1997 patch 14 Konfigurationsdateien Standard, siehe



for XETEX



1 CTAN: Comprehensive T X Archive Network E
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1.3



Was es ist ...



1.3 Was es ist ... PSTricks ist eine Ansammlung von PS-basierten TEX-Makros, die mit den meisten TEX-Formaten wie Plain TEX, LATEX, LuaTEX und ConTEXt kompatibel sind. PSTricks gibt ihnen die Möglichkeit Farbe, Grafiken, Transformationen, Bäume, Overlays usw. einzusetzen. Wichtige, grundlegende Informationen enthält die Datei README, die Teil des Pakets PSTricks ist. Sie enthält auch wichtige Informationen über aktuelle Probleme im Umgang mit PSTricks.



Die Zahl der Optionen und ihr Einsatz mit PSTricks-Makros ist mittlerweile wegen ihrer großen Zahl nur noch wenigen Anwendern vollständig geläufig, sodass diese Veröffentlichung eine Hilfe sein kann, den Überblick zu bekommen oder zu behalten. Der Index enthält daher auch jedes besprochene Makro samt seiner Optionen und kann neben dem Inhaltsverzeichnis sowie der Zusammenstellung der Optionen im Anhang (Abschnitt A.1 auf Seite 859) als Ausgangspunkt für die Suche von Informationen dienen. Aus Gründen der Kompatibilität gibt es von fast jedem PSTricks-Paket eine TEX- (Endung .tex) und eine LATEX-Version (Endung .sty). Beide sind prinzipiell gleichwertig, wenn auch die LATEX-Styledatei in der Regel nichts anderes macht, als die TEX-Version mittels des \input Befehls zu laden. Die Datei pstricks.sty weicht davon ab, da sie einige grundlegende Tests ausführt (siehe Kapitel 2 auf Seite 9).



.sty und .tex



PSTricks verwendet sehr stark PS-Funktionen, die über den \special-Befehl vom



dvips Programm, beziehungsweise dem DVIPS-Treiber an PS weitergereicht werden. Damit steht prinzipiell das komplette PS innerhalb von (LA)TEX zur Verfügung. Prinzipiell deshalb, weil eine Einschränkung gemacht werden muss; die Kommunikation zwischen TEX und PS ist einseitig, nämlich genau nur in dieser Richtung (Abschnitt 15.9 auf Seite 291). Nur mit zusätzlichen und relativ umständlichen Tricks ist es möglich, Informationen von PS wieder an TEX zurückzugeben. Dies impliziert vor allen Dingen auch die Fehlermeldungen von PS, über die man während eines TEX-Laufs keinerlei Kenntnis hat, lediglich der PS-Interpreter kann hier weitere Informationen liefern. Das TEX-Logfile enthält keinerlei Informationen über eventuelle PS-Fehler, die erst beim Ausführen der PS-Datei auftreten! In Zweifelsfällen kann die explizite Ausführung der ~ PS-Datei mit GhostScript hilfreich sein.



1.4 Was es nicht ist ... PSTricks ist bezeichnenderweise eine Abkürzung für PS-Tricks, woraus folgt, dass eine Ausgabe im PS-Format die Regel ist (Dateiendung .ps). Welche Möglichkeiten dennoch vorhanden sind, das populäre PDF-Format zu erreichen, wird ausführlich im Anhang D auf Seite 897 erläutert. Der Standardablauf zur Erzeugung einer PDF-Ausgabe ist daher nicht der rechte Zweig in Abbildung 1.1 auf der nächsten Seite, sondern der linke, grau hinterlegte Bereich! Die Befehlssequenz ist daher immer latex⇒dvips⇒pdf2pdf, wobei diese Schritte durchaus von einem pdflatex intern ausgeführt werden können, ohne dass der Anwender dies explizit erkennt. Weitere Informationen dazu gibt es im Kapitel D auf Seite 897.
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LATEX Quelltext



binäre Formatdatei Fonts (Metriken)



Klassendatei Zusatzpakete



⁇TEX-Compiler DVI-Datei



Fonts (Type 1, OpenType, …)



Hilfsdateien



externe Programme Index, Bibliografie, Glossar)



DVI-Treiber b b



PS-Datei



Der Aufbau eines TEX-Systems mit pdfTEX, XƎTEX oder LuaTEX als Compiler, die eine Ausgabe im PDFoder im treiberunabhängigen DVI-Format erlauben.



ghostscript



PDF-Datei



PDF-Datei



PDF-Datei



XƎLATEX



LATEX LuaLATEX



pdfLATEX LuaLATEX XƎLATEX



Abbildung 1.1: Schematischer Ablauf zur Erstellung eines PDF-Dokumentes.



Viele der PSTricks-Pakete weisen einen professionellen Charakter auf, können aber dennoch nicht mit Programmen wie AutoCAD, AutoSketch usw. verglichen werden. Die Anwendung von PSTricks macht prinzipiell nur Sinn, wenn die zu erstellende Grafik eine bestimmte, von Paket zu Paket variierende Komplexität nicht überschreitet. Der Anwender muss selbst entscheiden, wo er PSTricks einsetzen oder nicht einsetzen will.



1.5 Was noch zu sagen ist ... Es wird versucht, zu jedem Abschnitt mindestens ein Beispiel anzugeben. Dies ist jedoch nicht ganz unkritisch, denn häufig sind die Makros, die für ein sinnvolles Beispiel benötigt werden, noch gar nicht behandelt worden. Für solche Fälle wird am Ende eines Kapitels oder Abschnitts eine Querverweisliste angegeben, die nicht nur auf die einzelnen verwendeten Makros, sondern auch auf ergänzende oder weiterführende Pakete verweist. Erwartete Angaben zu den Parametern sind immer in kursiver Schrift zu finden, optionale Parameter sind zusätzlich mit einem grauen Kasten unterlegt. Bei den Eingaben treten folgende, in Tabelle 1.2 dargestellte Fälle auf. Die Verwendung von PSTricks, TEX und Farbe erfolgt nicht immer reibungslos. Um � unnötige Irritationen zu vermeiden, sollte man bei der Verwendung von farbspezifischen
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PSTricks. Grafik mit PostScript für TeX und LaTeX 

Die Zahl der Optionen und ihr Einsatz mit PSTricks-Makros ist mittlerweile wegen ihrer großen Zahl nur noch ... einige grundlegende Tests ausführt (siehe Kapitel 2 auf Seite 9). PSTricks verwendet sehr ... binäre Formatdatei. Fonts (Metriken).
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METAPOST. Grafk für TeX und LaTeX - Buch.de 

Die Wiedergabe von Gebrauchsmustern, Handelsnamen, Warenbezeichnungen ..... bei Bedarf eine Arithmetik auf binärer oder dezimaler Basis mit fast beliebig ... Es verwendet LATEX mit der Option -shell-escape und benötigt das Paket mp-.
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METAPOST. Grafk für TeX und LaTeX 

Die Wiedergabe von Gebrauchsmustern, Handelsnamen, Warenbezeichnungen usw. in ..... Da ich schon einige Erfahrung mit mEtaFoNt von Donald E. Knuth zum ... bei Bedarf eine Arithmetik auf binärer oder dezimaler Basis mit fast beliebig ... Es verwendet 
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METAPOST. Grafk fÃ¼r TeX und LaTeX AWS 

Alle in diesem Buch enthaltenen Programme, Darstellungen und Informationen wur- den nach bestem Wissen erstellt und mit Sorgfalt getestet. Dennoch sind Fehler nicht ganz auszuschlieÃŸen. Aus diesem Grund ist das in dem vorliegenden Buch enthaltene. P
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Bibliografien mit LATEX - Buch.de 

Satz: LuaLATEX (MinionPro, MyriadPro, Minion-Math und DejaVu Sans Mono). Verlag: Lehmanns Media, Berlin (www.lehmanns.de). Druck: Totem • Inowrocław ...
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LaTeX-Workshop - Magazinerstellung mit LaTeX - deesaster.org 

17.10.2009 - \usepackage[utf8]{inputenc}. \usepackage[T1]{fontenc}. \usepackage{ngerman} ... http://de.wikipedia.org/wiki/T1-Kodierung. [3] ...... Seite 62/112 ...










 


[image: alt]





Mathematiksatz mit LaTeX 

Blomenhofer, Alexander Boronka, Walter Brown, Ci Zhi-jia, Marco Daniel, ... Morten HÃ¸gholm, M. Kalidoss, Dan Lasley, Angus Leeming, Tim Love, Dan ...
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Bibliografien mit LATEX - PDFDOKUMENT.COM 

fairkehr.de/fpk.html. [2] Metronet Amsterdam; http://www.reed.edu/~reyn/AMSTERDAM.GIF. [3] RER Ile-de-France; http://www.paris.org/Metro/gifs/rer01.map. jpg.
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Tabellen mit LATEX - Buch.de 

01.01.2016 - Dennoch kann man folgende Voraussetzungen fÃ¼r eine typografisch gut gestaltete Tabelle als sinnvoll erachten: âŠ³ Keine vertikalen Linien. âŠ³ Keine doppelten Linien. âŠ³ Zeilen nicht zu eng setzen. âŠ³ Spalten nicht zu weit auseinander










 


[image: alt]





Mathematiksatz mit LaTeX 

spezielle VerÃ¶ffentlichung zum Mathematiksatz, das Buch von George ... Blomenhofer, Alexander Boronka, Walter Brown, Ci Zhi-jia, Marco Daniel, Christian.
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Mathematiksatz mit LaTeX 

2012 Herbert Voß, Berlin. Zweite ... Umschlag: Herbert Voß ..... Hendrik Maryns, Heinz Mezera, David Neuway, Joachim Punter, Carl Riehm, Will Ro- bertson ...
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Bibliografien mit LATEX - Buch.de 

Auflage. ISBN 978-3-86541-813-5. Umschlag: Herbert VoÃŸ. Satz: LuaLATEX (MinionPro, MyriadPro, Minion-Math und DejaVu Sans Mono). Verlag: Lehmanns ...
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Tabellen mit LATEX 

01.01.2017 - jeglicher Art. Axel Reichert hatte schon vor lÃ¤ngerer Zeit das ... Wie immer haben Klaus HÃ¶ppner, Lutz Ihlenburg, Christoph Kaeder, Rolf ...
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tex-placa tex-placa 

27 jun. 2017 - Autopista Medellín – Bogotá, entre los retornos 11 y 12. Vereda la Playa (Ant) – Colombia. PBX: (4) 378 7
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tex-placa tex-placa 

Tiene alta resistencia a la intemperie y a la humedad. Uso interior y exterior ... PREPARACIÓN DE LA SUPERFICIE O SOPORT
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PrÃ¤sentationen mit LaTeX - Buch.de 

Eigene Navigationsstruktur und quadratisches Logo . . . . . . . . . . . . . . . . . 59. Kapitel 4 beamer. 65. 4.1. Dokumentenstruktur . ... 4.12 EinfÃ¼gen eines Logos .
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PrÃ¤sentationen mit LaTeX - Buch.de 

Eigene Navigationsstruktur und quadratisches Logo . . . . . . . . . . . . . . . . . 59. Kapitel 4 beamer. 65. 4.1. Dokumentenstruktur . ... 4.12 EinfÃ¼gen eines Logos .










 


[image: alt]





LaTeX 

13.07.2016 - in den Optionen kÃ¶nnen Anweisungen zur Positionierung gegeben ... Die Optionen der tabular-Umgebung legen die Anzahl und die Art.
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tex grano tex grano 

28 ago. 2013 - Densidad en fresco. 1.8 ± 0.2. Temperatura de aplicación. Entre 15°C a 35°C. Tiempo de secado. 5 ± 1 h en










 


[image: alt]





mc escher grafik und pdf 

Are you looking for m c escher grafik und PDF?. If you are areader who likes to download m c escher grafik und Pdf to any kind of device,whether its your laptop, ...
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tex-placa tex-placa 

Se debe almacenar bajo techo, en un lugar seco y fresco y ventilado. Colocar máximo 120 galones o 24 cuñetes por estiva.
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tex-joint juntas tex-joint juntas 

10 dic. 2014 - Materiales & Pinturas Corona ... para la construcción de paredes interiores y fachadas, logrando ...
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Info Jugend mit Grafik 2015.indd 

Neben dem Arbeitsplakat gibt es Verzichtsscheine als kleine Begleiter durch die Fastenzeit fÃ¼r alle, die sich auf das Experiment Verzicht einlassen und konkret ...
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Grafik-Designer 

06.12.2018 - Gonnado AG, Schauplatzgasse 23, 3011 Bern | 031 508 71 20 | [email protected] | gonnado.com. Praktikum als Medien/Grafik-Designer.
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