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Konzept

Mein Qualifikationsprojekt 1 fÃ¼r den Fachbereich Audio umfasst nach vorheriger RÃ¼cksprache mit dem Fachbereichsleiter Gianni Stiletto und entgegen der ... 
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Konzept Zum QPT1 im Fachbereich Audio Von Jakob Limmer Arbeitstitel: „Götterdämmerung: Sounddesign“



Mein Qualifikationsprojekt 1 für den Fachbereich Audio umfasst nach vorheriger Rücksprache mit dem Fachbereichsleiter Gianni Stiletto und entgegen der Vorgaben kein musikalisches Werk im eigentlichen Sinne, sondern vielmehr eine klangliche Arbeit im Bereich Foleys und Sounddesign. Da ich bereits über musikalische Vorkenntnisse verfüge und der künftige Unterricht im Major Audio hauptsächlich auf Musikproduktion bezogen sein wird, habe ich es mir zur Aufgabe gemacht, das im Rahmen der Lehrveranstaltung „Auditive Gestaltung 2“ bei Stefan Randelshofer entstandene Hörspiel „Götterdämmerung“ mit Foleys, Atmos und Sounddesign nach zu vertonen. Bei der Entstehung des Hörspiels habe ich bereits das Sprach-Recording sowie Mix und Mastering zu einem großen Teil übernommen. Das Hörspiel handelt von dem New Yorker Bankangestellten Jim, der in seinem Alltag von einem Erzähler begleitet wird. Als Jim versucht, aus seinem alltäglichen Tagesablauf auszubrechen, greift der Erzähler mit Fortschreiten der Handlung immer massiver in das Handlungsgeschehen ein und versucht in Form der Gottheit Ares aus der griechischen Mythologie Jim zu stoppen. Um die Handlung bestmöglich zu unterstützen, wurden Foleys und Atmos möglichst realitätsnah ausgelegt. Alle verwendeten Sounds wurden eigens für dieses Werk mittels dem Programm Pro Tools 7 aufgenommen und mit der Software Ableton Live 8 geschnitten, bearbeitet und gemischt. Die Atmosphären habe ich in Stereo mittels A-B-Mikrofonierung an realen Schauplätzen, wie etwa Bushaltestellen und Bahnhöfen oder auch an viel befahrenen Straßen in der Umgebung aufgenommen. Um den Eindruck einer Stadt von der Größe New Yorks zu erhöhen, wurden diese Sounds gestaffelt. Zu den atmosphärischen Sounds zählen neben Straßenlärm und U-Bahnhöfen auch Klänge, wie sie in einem Auto während der Fahrt auftreten. Die Foleys, also die eigentliche Nachvertonung der direkten Handlungen im Hörspiel wurden teilweise auch in Mono aufgenommen. Zu diesen Sounds zählen Schritte ebenso wie Klänge, die man zwar leicht als Kleinigkeiten bezeichnen könnte, die aber einen erheblichen Teil der Klanglandschaft und damit der Lebendigkeit eines Hörspiels ausmachen, z.B. das Klimpern von Geld in einem Geldbeutel oder das Knarzen eines Stuhles beim Wippen. Neben solchen Foleys, die beinahe 1:1 übernommen werden konnten, wie Schritte oder besagtes Geldklimpern, kamen auch Materialien und Techniken zum Einsatz, die mit den eigentlichen Klängen nur wenig bis nichts zu tun haben, vor allem bedingt durch mangelnde Durchführbarkeit. Zu diesen zählen beispielsweise das Knistern von Feuer, das durch das Knistern von verschiedenen Plastikfolien oder einen 1



Autocrash, der mit dem Lärm einer zu Boden fallenden Plastikkiste gefüllt mit diversen Gegenständen aus Blech, Metall und Plastik imitiert wurde. Bei der Erstellung der unterschiedlichen Klangelemente bin ich wie folgt vorgegangen: Nach dem Finden der passenden Gegenstände zur Erzeugung der gewünschten Klänge habe ich diese in ihre einzelnen Elemente zerlegt und aufgenommen. Im Beispiel des bereits genannten Autocrashs waren dies das Geräusch einer zu Boden fallenden Plastikkiste, teilweise gefüllt mit metallenen Gegenständen, z.B. Schrauben und Beilegscheiben, das Bersten von Glas, das mit dem Zerbrechen einer Glühbirne imitiert wurde, sowie eine Blech-Komponente, die mit einer kleinen Kiste aus Blech erzeugt wurde. Auf die Aufnahme folgten das Schneiden der einzelnen Elemente und deren Staffelung und Duplikation in der Audio-Software sowie die digitale Bearbeitung mittels Timestretching und/oder dem Versehen mit Effekten wie mitunter starke Kompression, Klanganpassung durch Equalizer oder Verzerrung. Ein besonderes Augenmerk bei der digitalen Bearbeitung galt der subtilen Abgrenzung alltäglicher Klänge von solchen, die durch das Einwirken der Gottheit Ares entstehen. Das gelang mir hauptsächlich durch gezielt übermäßiges Bearbeiten mit EQs und Verzerrern. Neben dieser Form der Nachvertonung habe ich mich mit Sounddesign beschäftigt, wobei hierfür vor allem die beiden Freeware-Programme „Paul Stretch“ und „Granulab“ zum Einsatz kamen. Ich habe dabei das Ziel verfolgt, diejenigen Sounds, die ich bereits durch Einsatz von EQs und Verzerrern von den Alltagsgeräuschen abgehoben habe weiterhin durch tiefe, teilweise dissonante, flächige Sounds von musikalischer Art zu untermalen. Gelungen ist mir das, indem ich die bereits vorhandenen Foleys isoliert habe und diese mit den oben genannten open-Source-Programmen gestretched und gepitched habe. Die so entstandenen Flächensounds sollen einerseits dem Zuhörer als Orientierung, andererseits auch dem Spannungsaufbau dienen. Endergebnis ist eine Klanglandschaft, die dem Zuhörer als Leitfaden für das dazu gehörende Hörspiel dient. Der Zuhörer kann sich so getrost durch die vorzufindenden Klänge durch die Handlung führen lassen.
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KONZEPT 

Standardwerbemittel mÃ¼ssen 3 Tage vor Live-Gang vorliegen, Sonderwerbemittel mind. 5 Tage. Bei Unterlieferung behÃ¤lt sich Media Impact vor, Inventar in ...
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Konzept 

15.11.2011 - Diakon Peter Nothaft. LuitpoldstraÃŸe 6. 85072 EichstÃ¤tt ..... Tel.: 0921/51 25 25. Email: [email protected]. Internet: www.avalon-bayreuth.de.
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konzept 

Ad Impressions. Preis. StationÃ¤r: Fireplace + Billboard + Medium Rectangle. Mobil: Content Ad Sticky 6:1 + Understitial +. Mobile Medium Rectangle. 100.000.
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Konzept Gebetsaktion 
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volkssouveranitat ein obsoletes konzept 

Legal volkssouveranitat ein obsoletes konzept wissenschaftliche beitrage aus dem tectumverlag eBook for free and you can read online at Online Ebook Library ...
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Merkblatt, Konzept oder - MitOst 

16.12.2015 - Beteiligung an den Querschnittsaufgaben des Referats „Aktive Bürgerschaft“ des. MitOst e.V.. | Administrative und finanztechnische Abwicklung ...










 


[image: alt]





Konzept Internetstadt KÃ¶ln 

Neuorientierung gefÃ¼hrt. Das neue SelbstverstÃ¤ndnis der FÃ¼hrungsperson ist, als. Dienstleister fÃ¼r die Projektteilnehmer zu agieren. Dadurch verantworten die.
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Antike als Konzept - PDFDOKUMENT.COM 

Lukas Verlag fÃ¼r Kunst- und Geistesgeschichte. KollwitzstraÃŸe 57. Dâ€“10405 Berlin www.lukasverlag.com ... Die GrÃ¼nder und die Klassiker. Zur Rezeption der Antike in der BegrÃ¼ndung moderner Demokratie. 112. Hans VorlÃ¤nder ... â€ºKlassikâ€¹ und S
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Ausbildungs-konzept 2007 

3-5 Jahre. (je nach Eignung und Einsatz der Schüler). Am Ende der .... Marsch Klasse 4 oder 5 auswendig vortragen. TK STPV .... binäre / ternäre Taktstrukturen.
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Konzept Internetstadt Köln 

Jeder Internet-Akteur oder Interessierte kann online oder während der Foren-. Sitzungen ...... Für die Kulturinstitute der Stadt Köln eröffnen sich durch das Internet und das. Web neue ..... und man kann jedes Konto mit dem System verknüpfen.
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vortrag ufrecht konzept magplan 
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konzept sport1 digital 2018 

Mobil (MEW + Phone App): Medium Rectangle & Reminder. Basic. Deluxe. SPORT1 Digital | Facts 2018 |Tagesfestplatzierungen & Social Media. 2. Homerun ...
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Funktion kompakt – praxistaugliches Konzept 

Vortragsveranstaltung für Zahnärzte. Termin. Fr. 21.10.2016. Ort. München. Der genaue Veranstaltungsort wird noch bekannt gegeben. Dauer. 15.00 - 18.00 Uhr. Referent. DIR® zertifizierte Zahnärzte je nach Verfügbarkeit. Gebühr. 99,00 Euro zzgl. MwSt.,
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Konzept EG AWS 

15m x 27m. Gymnastik I. SG Monheim. Flur. Flur. Flur. GerÃ¤teraury. Gymnastik. O. O. O. O. GerÃ¤t. Halle. Dusche-WC 1. Dusche-WC 2. Technik. TeekÃ¼che. WC. Treppe. ADA kÃ¼nftig: Gymnastik II. SG Monheim. GerÃ¤t aussen. Beh.-WC. Umkleide 1. Umkleide 2
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Das Evolutionäre Lernspiel-Konzept 

Die Entwicklung eines innovativen Konzepts im Bereich Lernspiele findet nicht ...... Lernen (Deutsches Bundesministerium für Bildung und Forschung, 2007), wird ... Budgets für die Umsetzung oder die oberflächliche Zusammenarbeit .... lediglich techno
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Merkblatt, Konzept oder - MitOst 

16.12.2015 - Betreuung und Beratung der Teilnehmer/innen. | Beteiligung ... Wir freuen uns auf Ihre aussagekrÃ¤ftige Bewerbung bis zum 24. Januar 2016 ...
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vortrag ufrecht konzept magplan 












 


[image: alt]





Beckenbodentraining - Tanzberger Konzept 

22.10.2016 - nach chirurgischen Eingriffen ( z.B. Prostatektomie). â–« BindegewebsschwÃ¤che. â–« Adipositas. â–« SchÃ¤digung von Muskeln oder Nerven ( z.B. N.
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Ausbildungs-konzept 2007 

ab 2008. â€¢ Kurskosten. â€¢ Leiter- / ... Das neue Ausbildungskonzept lÃ¶st das Ausbildungsreglement ..... lernen Coach zu sein, der Instrumentalgruppen durch das.
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KOMMUNIKATIONS- KONZEPT KINZIGTAL 

01.03.2011 - EMPFEHLUNG ZUR POSITIONIERUNG . .... Kinzigtal zu lenken, erfordert von diesen eine klare Positionierung und eine positive Abgrenzung ...
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Konzept 

2 | Konzept | JUGENDKIRCHE WIEN. I. Definition: Kirche als relevanter Lebens-Raum. Die Jugendkirche Wien ist ein Angebot der Katholischen Ju- gend der ...
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Antike als Konzept - Libreka 

Renovatio urbis Romae. Zur Herrschaftsinszenierung bei Cola di Rienzo als Potentat und Erretter Roms. 77. Susanne Conrad. La tentazione dell'Impero. Roma antica e Venezia umanistica a confronto. 87. Barbara Marx. Die GrÃ¼nder und die Klassiker. Zur R
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KSV1870 FAIRNESS-Konzept 

22.02.2017 - Die Zweite Chance gibt es schon: wir sollten sie ausbauen fÃ¼r gescheiterte. Unternehmer ... es keine Mindesterfordernisse. â€¢ Sie verlassen ...
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Innovatives Groupfitness- Konzept 

Veranstalter Alexander Huser war selbst Ã¼ber 17 .... CEO Jason Lo zum Interview. body LIFE: Wie ist ... Das vollstÃ¤ndige Interview mit Jason Lo, das body LIFE-.
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