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HTC Vive Teardown

17.06.2017 - Schritt 1 â€” HTC Vive Teardown. Es ist schon eine lange Zeit kommen, aber 2016 scheint das Jahr zu sein , wenn endlich virtuelle. RealitÃ¤t ... 
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HTC Vive Teardown



HTC Vive Teardown Teardown des HTC Vive am 26. April 2016.



Geschrieben von: Brittany McCrigler
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HTC Vive Teardown



EINFÜHRUNG Hier ist alles um Gadget Eingeweide. Mit VR, der all die Wut wird, konnten wir nicht auf einen kleinen Vive-Abschnitt warten. Was versteckt sich HTC vor deinen Augen? Strap eine schwarze Kiste zu deinem Kopf, weil wir im Begriff sind, herauszufinden! Es ist Zeit, die Vive zu zerreißen. Auf der Suche nach mehr virtuellen Spaß? Folgen Sie uns auf Instagram , Twitter und Facebook für alle neuesten Reparatur- News. [Video: https://www.youtube.com/watch?v=uj4TzSo6kQM]



WERKZEUGE: Spudger (1) Pinzette (1) iFixit Eröffnung Picks 6er-Set (1) T4 Torx-Schraubendreher (1) T5 Torx-Schraubendreher (1) T6 Torx-Schraubendreher (1) T7 Torx-Schraubendreher (1) Phillips-Schraubendreher # 0 (1) Phillips # 00 Schraubendreher (1) iOpener (1)
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HTC Vive Teardown



Schritt 1 — HTC Vive Teardown







Es ist schon eine lange Zeit kommen, aber 2016 scheint das Jahr zu sein , wenn endlich virtuelle Realität eine tatsächliche Wirklichkeit wird. Wie funktioniert es? Nun, hier sind die Angaben: 



Zwei 1080p AMOLED-Displays mit einer kombinierten Auflösung von 2160 x 1200







90 Hz Bildwiederholfrequenz







Built-in nach vorn gerichtete Kamera und Mikrofon







Beschleunigungssensor, Gyroskop und Laser-Positionssensor







360-Grad-Headset-Tracking über Leuchtturm IR-Strahler







110º horizontal Blickfeld



 Das alles vergleicht ziemlich günstig - oder in manchen Fällen identisch - mit dem Oculus Rift CV1 haben wir uns vor ein paar Wochen gerissen.
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HTC Vive Teardown



Schritt 2







Nach dem Ausstecken uns von der Matrix die vier Headset-Kabel, spionieren wir die Modellnummer des Headset: 0PJT100.







Wir erkennen auch eine Standard-3,5-mm-Audio-Buchse, DC Zylinderbuchse und einen einzigen HDMI-Port, flankiert von zwei USB 3.0-Ports.



 Interessanterweise links HTC die äußerste rechte USB-Anschluss offen für Fremdzubehör. 



Bottoms up! Wir drehen die Vive und gehen Auge in Auge mit der nach vorn gerichteten Kamera. Diese unblinking cyclops bietet auch AR für die Vive. Was läuft es auf? Lassen Sie uns nach innen und finden Sie heraus.
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HTC Vive Teardown



Schritt 3







Zuerst zu gehen, ist der austauschbare Schaumstoffeinlage, für unsere Bequemlichkeit zum Headset velcroed.







Wir schälen die Flauschrückseite, um eine versteckte Botschaft zu offenbaren.



 Wer bist du? Huh? 



Eingebettet in eine Ecke zwischen den Okularen ist ein Näherungssensor, der erkennt, wenn der Vive ist tatsächlich auf Ihrem Gesicht, vermutlich die Displays abzusperren, damit Energie sparen und Prozessorressourcen.
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HTC Vive Teardown



Schritt 4







Cog-Zooks! Wir haben drehen unsere Getriebe bekam , wie wir das entfernen Augenentlastung Einstellung auf dem Vive Headset.



 Nicht zu verwechseln mit IPD , diese Einstellung steuert tatsächlich den Abstand von der Headsets Optik in die Augen. 



Der Rift CV1 hat nicht diese Funktion, vermutlich weil seine asymmetrischen Linsen Ihnen erlauben, Fokus zu justieren , indem Sie einfach das Kopfhörer höher oder niedriger auf Ihr Gesicht drücken. Ist diese Bestätigung eines anderen Ansatzes zur Optik im Vive? Nur noch mehr teardown wird erzählen.
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HTC Vive Teardown



Schritt 5







Wir können nicht umhin, ein kleines déjà vu zu erleben, während wir unser aktuelles Thema entlarven.







Durch Ziehen an der Außenschale auf der Vive Rückseite zeigt eine Reihe von Sensoren-32 insgesamt, nach HTC.







Diese Photodioden nehmen in IR-Licht, das von den beiden Leuchtturm-Basisstationen, wie sie blinken und fegen Licht durch den Raum. Dies ermöglicht einen angeschlossenen PC zu dem Headset Position berechnen und Orientierung im Raum als eine Funktion der Zeit zwischen dem Empfang des Blitzes und dem folgenden IR - Laser Sweeps.



 Diese Methode ist das genaue Gegenteil von dem Kopfführung in der Oculus Rift gefunden Technik. Im Rift, verfolgt der Schreibtisch montierte Kamera die IR-Strahler im Headset, während im Vive, sieht das Headset Licht von den montierten IR-Strahler ohne tatsächlich "Tracking" seine Lage.
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HTC Vive Teardown



Schritt 6 



Ein genauerer Blick auf die Außenschale zeigt, dass jeder Divot auf der Oberfläche einen kleinen IRFilter hält. 



Diese IR-Fenster geben die Photodioden unter einem klaren Blick auf die Lichter und Laser von den Leuchtturm Basisstationen emittiert werden.



 Mehr dazu später.
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HTC Vive Teardown



Schritt 7







Mit der äußeren Hülle entfernt, wir den Schalter auf ein paar ZIF-Steckverbinder drehen Sie die IRPhotodiode Gurtband von dem Motherboard zu trennen.



 Für diejenigen von euch, die Gäste punkten, war alles bisher super Standard und leicht auseinander zu nehmen. Es scheint, dass dieser Apfel besonders weit vom Band - und Leimbaum fiel. 



Nach Geschickt hebt einen verdeckten Druck Stecker hinter der nach vorn gerichtete Kamera, die gesamte Sensorarray Disposition ab. Kinderleicht.







Versteckt in der Rückseite der Montage, so finden wir ein paar Federkontakte, die Strom für die gesamte liefern Setup-und hinter dieser Schneise der Kupferband, die Kamera.
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HTC Vive Teardown



Schritt 8







Mit einer Pinzette in der Hand, zupfen wir die nach vorn gerichtete Kamera aus dem Vive. Hergestellt von Sunny Optical Technology, heißt es: TG07B C1551



 Dieser Name könnte vertraut klingen. Wir haben auch Sunny-Kamera-Module in der OnePlus One und Project Tango Telefone gesehen. 



Arbeiten dem Weg um den Sensor Netz, stellen wir fest, dass jeder der Sensoren ist einzeln nummeriert (Photodioden 18 und 19 auf dem Foto).
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HTC Vive Teardown



Schritt 9







Wir haben Liftoff-des Motherboards, das ist. Mal sehen, welche Art von Silizium unter diesen riesigen lauert Hitze EMI Schilde. Auf der Vorderseite der Platine: 



STMicroelectronics 32F072R8 ARM Cortex-M0 Mikrocontroller







Toshiba TC358870XBG 4K HDMI zu MIPI Dual-DSI Konverter (auch gefunden in Oculus Rift CV1)







SMSC USB5537B 7-Port USB Hub Controller







Alpha Imaging Technologie AIT8328 SoC mit Bildsignalprozessor







Cmedia CM108B USB Audio SoC







Micron M25P40 4 Mb Serieller Flash-Speicher







Micron N25Q032A13ESE40E 32 Mb Serieller Flash-Speicher
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HTC Vive Teardown



Schritt 10 
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Noch mehr Chips auf der Vorderseite: 



Texas Instruments TPS54341 Buck Converter







Texas Instruments TS3DV642 12Kanal Bidirektionaler Multiplexer / Demultiplexer







Cirrus Logic WM5102 Audio Codec







Pericom Semiconductor PI3EQX7841 USB 3.0 Repeater







Lattice Semiconductor LP4K81 A3311RG2 Ultra-Low Power FPGA
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HTC Vive Teardown



Schritt 11 
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Hinter der Band, die wir haben: 



Nordic Semiconductor nRF24LU1P 2,4 GHz SoC (x2)







NXP Semiconductors 11U35F ARM Cortex-M0 Mikrocontroller







Lattice Semiconductor ICE40HX8K-CB132 Hochleistungs -FPGA







Invensense MPU-6500 6-Achsen Gyroskop und Beschleunigungsmesser Combo







Micron N25Q032A13ESE40E 32 Mb Serieller Flash-Speicher







National Semiconductor 61AE81U L00075B Linear Voltage Regulator
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HTC Vive Teardown



Schritt 12







Weiter out: die midframe, die das Motherboard untergebracht. Das Festhalten an seiner Seite finden wir ein kleines Bandkabel, die Gastgeber für die Headset-Taste spielt.







Ein genauerer Blick auf die midframe zeigt für das kleine schwarze Noppe auf der Rückseite des linken Anzeigetafel einen Schlitz.



 Dieser Schlitz ermöglicht es dem Noppe entlang dem weißen Teflonband durch und gleiten zu spähen, eine lineare Aktivierung Potentiometer , verwendet IPD Position zu verfolgen , wie Sie die Displays anpassen. 



Bereit, tiefer zu gehen, können wir die Doppelobjektiv und Anzeigeeinheiten aus ihrem Gehäuse zu entfernen und die Gummi Licht-Dichtung aus um die Linsen abziehen.
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HTC Vive Teardown



Schritt 13







Öffnen! Schließen! Öffnen! Schließen! 



Apropos Pupillenabstand Einstellung, hier ist der Mechanismus, der das möglich macht.







Es ist eine einfache Gewindestange mit einem Schieber an der Spitze. Es könnte nicht einfacher sein, wirklich-es nur eine Wendung geben.



 Wir sahen etwas Ähnliches auf dem Oculus Rift CV1 - obwohl das Rift ein anspruchsvolleres und komplizierteres Dual-Rack-Ritzel-System verpackt.
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HTC Vive Teardown



Schritt 14







Nach adios vier Kreuzschlitzschrauben und dabei ein wenig investigative prying -ing, heben wir die Display - Abdeckung für den Zugang zu einem der Doppel Samsung-Marken - AMOLED - Panels entfernt.







Jedes Display Maßnahmen ~ 91,8 mm diagonal, die ~ 447 ppi übersetzt. Zum Vergleich hat der Rift CV1 ~ 456 ppi aufgrund einer etwas kleineren Display (90 mm), die immer noch die gleiche Auflösung wie das Vive Packs.
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HTC Vive Teardown



Schritt 15







Ein bisschen Klebstoff sichert jede Linse, aber es braucht nicht viel, um sie Pop aus.







Wir bemerken eine Reihe von konzentrischen Ringen in jedem Objektiv - der bekannte Indikator der Fresnel-Linsen.



 Im Gegensatz zu den Hybrid- Objektiven, die wir im Oculus Rift angetroffen haben, scheinen die Vive-Linsen eine einheitliche Kontur zu haben. Es scheint, dass HTC entschieden, um den Fokus durch die Einstellung der Augenrelief zu kontrollieren. 



Etched rechts in die Seite der Linse, finden wir den kleinsten QR Code, den wir je gesehen haben. Trotz unserer Bemühungen können wir es nicht bekommen zu scannen.



 Vielleicht brauchen wir nur noch ein kleines telefon .
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HTC Vive Teardown



Schritt 16







Mit dem Headset komplett zerlegt, ist es Zeit, an die Steuerung weiter zu ziehen. Eine schnelle Überprüfung ergeben, die Modellnummer: 2PR7100.







Die Vive wird von HTC hergestellt, aber es ist ganz offensichtlich, dass Valve viel Einfluss auf den Designprozess hatte. Das Controller-Touchpad erinnert sehr an die, die wir auf dem Steam Controller gefunden haben .







Neben dem Touchpad und Tasten, kommt der Controller mit 24 Sensoren verpackt (einschließlich zwei in den Ring!) , Die es ermöglichen, genau die seine Position Stationen basierend auf den beiden Leuchtturm Basis verfolgen.
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HTC Vive Teardown



Schritt 17







Einige Torx - Schrauben und einige harte Kunststoff - Clips halten das äußere Gehäuse und IR Filter fest geschlossen, aber es ist nichts , was wir nicht umgehen können.







Als wir unseren Weg nach unten fahren, finden wir eine Bandkabel-Boobie-Falle, à la iPhone 5s und iPhone SE .







Falle entschärft, wir knallen den Griff öffnen und einen genaueren Blick.
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HTC Vive Teardown



Schritt 18







Nach dem Entfernen des Touchpads Montage von der Steuerung, bemerken wir sofort, dass die Tochterplatine mit dem in der Steam-Controller gefunden nahezu identisch ist. 



Genau wie vor wird das Touchpad durch einen Cirque 1CA027 Begleiter MCU angetrieben.







Wie bei der Dampf-Controller verfügt über die PCB auch sieben gut markierten Testpunkte, die es direkt machen einfach für die Prüfung mit dem Board zu verbinden.







Als nächstes steht die 3,85 V, 3,69 WHR und 960 mAh Li-Poly Batterie. Nachdem es eine gute looksee geben wir die Modellnummer B0PLH100 und einen großen QR-Code zu erkennen.



 Leider ist das Scannen des QR-Code nicht eine geheime Botschaft verraten, nur die Seriennummer: 3SMA2638404214. 



Amazing! Wir haben die gleiche Kombination auf unser Gepäck bekam .
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HTC Vive Teardown



Schritt 19







Es gibt ein paar gemeinsame Chips zwischen dem Controller und dem Headset sowie ein paar neue: 



NXP Semiconductors 11U37F ARM Cortex-M0 Mikrocontroller







Lattice Semiconductor ICE40HX8K-CB132 Ultra-Low Power FPGA







Invensense MPU-6500 6-Achsen Gyroskop und Beschleunigungsmesser Combo







Micron M25P40 4 Mb Serieller Flash-Speicher







National Semiconductor 61AKE6U L00075B Linear Voltage Regulator







TI BQ24158 Ladegerät IC
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Schritt 20







Mit dem Headset und Controller auseinander gerissen, bewegen wir uns nach rechts entlang einer der Leuchtturm-Basisstationen. Welche Geheimnisse hat es halten? Lass es uns herausfinden!







Anzündung unsere IR - Kamera, erhalten wir einen Einblick in die Interna durch die IRtransparenten Frontplatte-eine Reihe von hellen IR - LEDs, und ein Paar von motorisierten Laser machen den Leuchtturm hell leuchten .



 Während der Rift mit einer IR-Kamera und einer faszinierenden Bildverarbeitungssoftware arbeitet , um dem Constellation IR LED- Array zu folgen, verwendet das Vive ein ganz anderes System für die Positionsverfolgung. 



Jeder Leuchtturm blinkt seine IR-LED-Array, signalisiert den Beginn eines Zyklus. Vertikale und horizontale Laser dann quer durch den Raum fegen, und alle diese Phantasie Photosensoren am Headset und Controller starten für Laser suchen.







Das verfolgte Headset oder Controller kann dann seine Position bestimmen basierend auf der Reihenfolge seiner Sensoren, um die Laser-Sweeps erhalten.
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Schritt 21







Zeit zu knacken den Leuchtturm offen und prüfen Sie, wie das System unserer Wissenschaft entspricht.







Die Basisstation trägt die Modellnummer 2PR8100 sowie eine Klasse 1 Laser Produkt Regulierungsetikett.



 Diese Bewertung bedeutet, dass die IR-Laser, die in der Basisstation enthalten sind, innerhalb der maximal zulässigen Belastungsposition liegen, die durch die CDRH festgelegt wurde. Mit anderen Worten, die Laser können auf dem Auge oder der Haut mit einer vernachlässigbaren Chance auf Beschädigung glänzen. 



Mit einer treuen iOpener und Öffnung Pick in der Hand, liefern wir schnell ein paar Clips und etwas klebrig Dichtungs-, dass die Basisstation an der Frontplatte zu sichern.
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Schritt 22







Die Frontplatte mit relativer Leichtigkeit entfernt, bereiten wir uns auf die erschütternde Aufgabe, die komplexen Einbauten aus dieser optischen Tech-Wunder zu extrahieren.







Uuuund wir sind fertig. Zum Glück für uns, die gesamte Einheit wird als eine Baugruppe innerhalb der Leuchtturm Basisstation Gehäuse eingebaut. Entfernen Sie einfach die vier Torx-Schrauben, und es fällt direkt aus.







Mit der Abdeckung ab, bekommen wir einen Blick auf die Anordnung von IR-LEDs und Spinn motormontiertem Laserstrahler sowie eine einzige IR-Photodiode, die das Gerät mit seinem Gegenstück zu synchronisieren können.
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Schritt 23







Lassen Sie uns etwas Licht auf, welche Art von Chips den Leuchtturm mit Strom versorgen: 



NXP Semiconductors 11U37F ARM Cortex-M0 Mikrocontroller







National Semiconductor 61AFCXU L00075B Linear Voltage Regulator







Broadcom BCM20736 Bluetooth Smart SoC







STMicroelectronics ST1480AC Transceiver







Texas Instruments TLC59284 16-Kanal LED-Treiber







Texas Instruments SN74AHCT595DBR 8-Bit Shift Register mit 3-State Ausgaberegister
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Schritt 24







Alle unsere Reparaturwünsche heute werden wahr! Jeder Laser Motorhalterungen zum Leuchtturm Emitteranordnung über vier T5-Torx-Schrauben, und verbindet sich mit dem Motherboard mit einem einzigen ZIF-Stecker.







Nidec ist vielleicht kein bekannter Name, aber wir haben ihre DC-Motoren gesehen, bevor sie Fans in der Xbox One Kinect sowie dem Mac Pro Late 2013 betreiben . Diese Motoren lesen: B2044N01.







Mit den Leuchtturm Teile für die Inspektion angelegt, wird diese Teardown vertagt.
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Schritt 25







Das HTC Vive Reparierbarkeit Ergebnis: 8 von 10 (10 ist am besten): 



Obwohl es sich um ein kompliziertes Stück Technik ist, bricht das Headset leicht nach unten und ohne Schaden.







Die Kopfband und Frontpolster sind abnehmbar und integriere keine Sensoren oder Elektronik, die fehleranfällig sein könnten.







Standard-Phillips und Torx-Schrauben sind in den Headset, Controller und Basisstationen verwendet.







Wiederverwendung des Touchpads Hardware von der Steam-Controller bedeutet, dass einige Ersatzkomponenten wahrscheinlich sind bereits verfügbar.







Die große Anzahl von Komponenten, von denen viele sehr empfindlich, bedeutet, dass Sie, bevor Sie Reparaturen ein Service-Handbuch wollen werde.







Kleber ist sparsam, sondern sichert die Linsen, Leuchtturm Basisstation umfasst, und SensorArrays verwendet.



Dieses Dokument wurde zuletzt angelegt am 2017-06-17 04:52:27 AM.
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HTC Evo 3D Teardown 

05.12.2016 - HTC Evo 3D Teardown. Kurze Teardown des HTC Evo 3D. Geschrieben von: David. EINFÃœHRUNG. Dies ist nur eine einfache Teardown alle ...










 


[image: alt]





HTC Evo 4G Teardown 

18.06.2017 - es , weil die Republik China Flagge. 3/4 rot ist?. HTC Evo 4G Teardown .... Texas Instruments TPS65051 6-. Kanal-Power-Mgmt IC.
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HTC One (M8) Teardown 

25 mar. 2014 - De cuatro núcleos, 2.3 GHz procesador Qualcomm Snapdragon 801.. 2 GB de RAM.. 5 "pantalla de 1080p con al
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HTC Rezound Teardown 

06.12.2016 - Dies ist eine grundlegende Teardown des HTC Rezound. ... grundlegende AbrÃ¼sten des HTC rezound der verschiedenen Komponenten zeigt.
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HTC One (M8) Teardown 

17.06.2017 - sind wir von einem bestimmten erinnerte Macintosh wir rissen vor kurzem.. Um eine dÃ¼nne Handy (9,4 mm) zu machen, mÃ¼ssen Sie dÃ¼nne ...
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HTC One M9 Teardown 

28.10.2016 - Quick Charge 2.0 - Spezifikation, sondern wird mit einem herkÃ¶mmlichen 5 V, 1,5 A. LadegerÃ¤t , das die schnelle Saft nicht zur VerfÃ¼gung ...
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HTC Touch Pro CDMA Teardown 

04.07.2017 - jede andere Windows-Handy) zu vertuschen ... Leider fÃ¼hlt sich die hintere Abdeckung ziemlich billig, da es im Grunde ein dÃ¼nnes Blatt aus.
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ÉL VIVE 

... Integrity Music, parte de la familia David C Cook) www.CapitolCMGPublishing.com. www.SovereignGraceMusic.org CCLI #5
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shout vive!!! 

convierte en el nuevo jefe, para dar lugar a una nueva historia en 'El ... Plataformas: XBLA, PSN, Windows,. Mac OS X. G
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Vive Sisal 

Sisal es un pequeño puerto mexicano ubicado en el litoral noroeste del. Estado de Yucatán, en el Golfo de México y local
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VIVE. 

NO INCLUYE: Cortinas o Vìdrio en duchas. Accesorios de baﬁos (toallero, etc.) ... Muros perìmetrales de block reforzado.
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Vive la France Vive la Tour 

WWW.brasserie904.de. In unserer Abend-Gastronomie. Gartenstraße 4-8 • 40822 Mettmann • Tel. 02104 - 773377. Dienstag Ruhetag. Ihre Weihnachtsfeier.
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vive digital 

vive digital. Apps.co. 'g,. L1NEAMIENTOS DE SUSTENTACION DE PROYECTOS. A continuaci6n se describen los parametros bajo l
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ÉL VIVE 

Él vi vo es. 
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Vive la France Vive la Tour 

Zutaten fÃ¼r ein heimatliches MenÃ¼. Neandertal-Galloway-Rind. Velberter Weide-Rind. Neanderland-Reh. Niederberger Stall-Schwein. Neandertal-Freiland- ...
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Vive la France Vive la Tour 

... Sauerkraut, Kartoffelstampf oder. Fisch-Schmankerl. Gebratenes Zanderfilet & Forellenfilet â€žMÃ¼llerin Artâ€œ,. Aprikosen-Wirsing, ServiettenknÃ¶del. Dessert ...
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vive digital 

A continuaci6n se describen los parametros bajo los cuales el Equipo Emprendedor postulante, debera sustentar el Proyect
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Vive Sisal 

El terreno esta a solo 3 minutos del. Pueblo de ... dulce, a un lado de una reserva natural y una UMA de ... Paraíso Sis










 


[image: alt]





Vive la France Vive la Tour 

GÃ¤nsekeule, oder GÃ¤nsebrust aus dem Ofen mit GÃ¤nserahm, Apfel-Rotkohl und hausgemachte KartoffelklÃ¶ÃŸe. Dessert: GroÃŸmutters Bratapfelcreme.
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HTC One Battery Replacement 

08.11.2016 - das Volumen Seite befindet sich eine Ã¼ber der Wippe und drei unten; auf der SIM-Seite sind alle unter dem. Schlitz. Legen Sie die Kunststoff.
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¡Vive la U! 

Cancela en la caja de la universidad el valor de la inscripción. 4. Recibe tu fecha de entrevista. 5. Realiza la entrevi
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VIVE SIN LÍMITES 

Academias de Liderazgo. Bonos de Logro. Fondo Global de Liderazgo. El número de personas en cada equipo es ILIMITADO. 12
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Vive Sin Diabetes 
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Vive en Nuevo Vallarta 

Modelo â€œRivieraâ€�. â€œRivieraâ€� Model. Â· 130 m2 de Ã�rea privativa ... Well finishings: Porcelain floors, matt blac
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