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High Concept

Die Wissenschaftler der Menschen haben sich nun eine Waffe gegen diese Monster Ã¼berlegt. Auf der Erde kann fÃ¼r eine gewisse FlÃ¤che ein Element besonders ... 
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High Concept In Defplanet geht es darum, seine Basis zu verteidigen indem man Verteidigungseinrichtungen strategisch platziert.



Story: Unser geliebter Planet Erde wird von einer Schar Monster aus einer anderen Dimension angegriffen. Diese Monster kommen durch ein mystisches Portal, welches auf einmal erschienen ist und deren Späher konnten sich bereits einen Weg zu unserem wichtigsten Gebäude bahnen. Doch teilweise haben sie sich dadurch selbst verraten. Die Menschheit konnte bereits herausfinden, dass es vier verschiedene Monsterarten gibt, welche unterschiedliche Eigenschaften haben, aber merkwürdigerweise sich gegenseitig beeinflussen. Die vier Eigenschaften der Monster, auch "Elemente" genannt, wurden nach bekannten Merkmalen benannt: Eis, Feuer, Wüste und Wald. Was unseren Spähern besonders aufgefallen ist, wenn Eis- und Feuer-Monster oder Wüste- und Wald-Monster sich nebeneinander aufhielten, dass diese Monster geschwächt schienen. Die Wissenschaftler der Menschen haben sich nun eine Waffe gegen diese Monster überlegt. Auf der Erde kann für eine gewisse Fläche ein Element besonders zum Vorschein gebracht werden. Auch nimmt die ganze Umgebung dieser Fläche dieses Element an. Dadurch können Gebäude gebaut werden, welche besondere Geschosse versenden. Diese Geschosse nehmen aber nur das Element der Umgebung an, wenn diese genug von diesem Element in Reichweite haben. Nun können die Menschen nur noch hoffen, dass sie auf die Angriffswellen der Monster vorbereitet sind. Hoffentlich lässt sich ein guter Stratege für die Verteidigung des Planeten finden...



Look & Feel: Die vier Elemente sind besonders auffallend bei diesem Spiel. Diese sind durch verschiedene Texturen in jedem Objekt zu sehen. Die Türme nehmen die einzelnen Elemente an, sobald sie gebaut werden, die Monster haben auffällig nach ihrem Element eine bestimmte Farbe und
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auch die Flächen des Planeten sind nicht nur texturiert, sondern auch mit kleinen Modellen des Elementes bestückt. Den zusätzlich Element-Effekt bringen wir durch die Elementvor- und nachteile rüber. Es wird sofort sichtbar, wenn ein Monster mehr oder weniger Schaden bekommt oder ein anderer Effekt zu sehen ist. Es ist normalerweise nicht immer möglich, die Wellen vor der Zeit zur nächsten Welle zu vernichten. Durch den Andrang dieser Monster wird auch ein Überblicksdruck hervorgerufen. Da der Start und das Ziel der Monster nicht gleichzeitig sichtbar ist, hervorgerufen durch die 3D-Kugel, muss man sich teilweise auf der ganzen Kugel sehr schnell orientieren.



Gameplay: Als Spielfläche für Defplanet dient eine Kugel, welche in bestimmte Flächen aufgeteilt wird. Über diese Kugel laufen verschiedene Monster entlang eines festgelegten Weges. Der Spieler kann am Rand dieses Weges Türme in den Flächen platzieren. Diese Türme greifen die Monster an und sollen sie so daran hindern die Basis des Spielers am Ende des Pfades zu zerstören. Für das Töten eines Monsters erhält man Gold, welches wieder in Türme investiert werden kann, sowie Aktionspunkte. Der Planet ist in verschiedene Zonen aufgeteilt. Jede dieser Klimazonen hat verschiedene Auswirkungen auf Türme und Monster. In jeder Zone gibt es einen passiven Effekt der auf alle Monster darin wirkt und jeder Monster-Typ hat in bestimmten Zonen Vorteile und in anderen Zonen wiederum Nachteile. Zusätzlich haben die Türme je nach Zone in der sie stehen verschiedene Spezialeffekte. Feuer: Türme auf diesem Feld geben zusätzlich mit ihrem Schuss Schaden über Zeit. Das Gebiet schadet Monster, welche über diesem Gebiet rennen, passiv über Zeit. Feuer-Monster kriegen auf Feuerfeldern Leben anstatt Schaden über Zeit und bekommen keinen zusätzlichen Schaden von Feuer-Türmen über Zeit. Dafür laufen diese noch langsamer in einem Eis-Gebiet und bekommen mehr Schaden und einen höheren Bewegungsreduktions-Faktor von Türmen auf einem Eisgebiet. Eis: 4



fhs34795 fhs34796



Türme auf diesem Feld verringern die Bewegungsgeschwindigkeit von Monstern. Das Gebiet verringert passiv die Bewegungsgeschwindigkeit von Monstern. Eis-Monster laufen sehr schnell auf Eis-Gebieten und bekommen zusätzlich keine Verringerung der Bewegungsgeschwindigkeit von Eis-Türmen. Der Schaden über Zeit wird auf einem Feuer-Gebiet dafür massiv und auf einem WüstenGebiet ein wenig erhöht. Dasselbe gilt für den Schaden von Feuer-Türmen. Wüste: Türme auf diesem Feld haben Geschosse, welche mehrere Einheiten um die Zieleinheit zusätzlich schadet. Das Gebiet gibt passiv Schaden über Zeit, welcher am Anfang sehr gering ist, doch nach einem gewissen Zeitpunkt schnell den Tod bringen kann. (Verdursteffekt) Wüsten-Monster sind immun gegen den Verdursteffekt und bekommen sehr geringen Schaden von den Wüsten-Türmen. Dafür haben sie eine höhere Chance auf Betäubung im Wald-Gebiet und von Wald-Türmen. Wald: Türme auf diesem Feld haben eine gewisse Chance Monster zu betäuben. Das Gebiet hat eine gewisse Chance passiv Monster zu betäuben. Wald-Monster sind immun gegen Betäubung durch Wald-Gebiete oder Wald-Türme. Zusätzlich haben sie die Chance auf Tarnung, wenn sie sich auf einem Wald-Gebiet befinden. Tarnung verhindert, dass sie Ziel von Türmen werden. Dafür braucht der Verdursteffekt in der Wüste einen kürzeren Zeitraum und zusätzlich bekommen sie höheren Schaden durch Wüsten-Türme, auch bei Treffern, wo sie nicht die Zieleinheit waren. Fähigkeiten: Der Spieler verfügt über Fähigkeiten, die es ihm ermöglichen, die Art der Zone zu verändern. Die Anzahl der Flächen, in der die Klimazone geändert werden, hängt dabei von der Art der Fähigkeit ab. Für das Benutzen einer Fähigkeit werden Aktionspunkte benötigt. Die Kosten der Fähigkeit hängt ebenfalls von der Anzahl der Flächen ab. Durch das Aktivieren einer Fähigkeit besteht jedoch die Möglichkeit einen im Einzugsgebiet platzierten Turm zu zerstören oder ein Feld unbebaubar zu machen. Darum sind die Zauber mit Bedacht einzusetzen. 5
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Features: Die 3D Kugel ist das erste, welches einem sofort auffällt. Es bringt einen zusätzlichen Faktor ins Spiel, und zwar Überblick behalten im 3D-Raum. Wenn es dazu kommt, dass mehrere Monster an unterschiedlichen Stellen der Kugel laufen, muss man taktisch schnell reagieren, weil man sieht nicht die ganze Zeit, wo sich die Monster befinden. Auch wenn wir uns an das Standard 4-Element System, wo zwei sich gegenseitig immer ausstechen, angelehnt haben, so haben die einzelnen Elemente auch Effekte auf die anderen zwei. Zusätzlich sind die Elemente nicht nur wichtig dafür, dass Element-Turm A ElementMonster B besser schlägt, sondern auch weil die Gebiete auf dieser Kugel selber einen passiven Effekt haben. Kombiniert mit der Möglichkeit diese Felder zu verändern, mit dem Risiko von Zerstörung und Unbebaubarkeit, gibt es viele strategische Möglichkeiten, mit denen man sich gegen die Monster wehren kann.



Leveldesign: Die Levels und vor allem die gegnerischen Angriffswellen werden so gestaltet, dass es nicht ausreichend ist lediglich Zonen des selben Elements zu bebauen. Es wird stark auf die Balance zwischen den verschiedenen Elementen geachtet, um den strategischen Faktor des Spiels nochmals zu erhöhen. Beim Weg wird darauf geachtet, dass dieser lang genug ist, um sich gegen die Monster zu verteidigen, aber auch so gestaltet ist, dass man sich auf der Kugel öfters bewegen muss.



Interface: Das Interface fällt sehr mager aus, da für Defplanet kaum Buttons benötigt werden. Im unteren linken Bildschirmbereich gibt es einen Bereich in dem Informationen über das momentan anvisierte Objekt dargestellt werden. Rechts daneben befinden sich Knöpfe zum errichten eines Turms, falls ein leeres Feld ausgewählt ist oder aber Buttons zum upgraden des bereits errichteten Turms. Des Weiteren befindet sich im linken oberen Eck eine Möglichkeit das Menü zu öffnen, was gleichzeitig das Spiel pausiert. Im Menü gibt es die Möglichkeit sich über die verschiedenen Zonen und ihre Effekte zu informieren, sowie das Spiel zu beenden. 6
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Steuerung: Die Kugel kann über die Tastatur gedreht werden und mit der Maus werden die einzelnen Flächen markiert und danach kann man die Türme platzieren und Fertigkeiten aktivieren. Auch kann man das Menü über die Maus aufrufen.



Concept Arts:
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High Concept 

IndianVikings: Sie sind eine Mischung aus Indianer und Wikinger. Von der Seite der Wikinger haben diese Chraktere ihre. Kampflust und BrustalitÃ¤t. Durch ihre.
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concept 

Norway. Schroff Scandinavia AB. Bjoernerudveien 24. 1266 Oslo. 47 022 76 33 60 Fax 47 022 76 33 69. E 2002 Hoffman Enclosures Inc. â€“ 4 â€“. 87568803.
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CONCEPT® 

Z.I., 4 rue du Marais. 67660 Betschdorf. 33 03 88 90 64 90 www.schroff.fr. Italy. Schroff srl. Viale Milano, 119. 21013
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CONCEPT® 

OI Enclosure, Front Plate Mounting. Clôture d'OI, Support Avant De Plat. Recinto de OI, Montaje Delantero De la Placa. C
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CONCEPT 

Viale Milano, 119. 21013 Gallarate (Varese). 39 0331 79 40 03. Singapore. Hoffman−Schroff Pte. Ltd. #01−68/71 German Cen
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CONCEPT 

Kohoku−Ku, Yokohama shi. Kanagawa 222−0033. 81 (045) 476−02 81. Finland. Schroff Scandinavia AB. Peräsimentie 8. 03100 N










 


[image: alt]





CONCEPT 

Viale Milano, 119. 21013 Gallarate (Varese). 39 0331 79 40 03 Fax 39 0331 79 34 50. Singapore. Hoffman–Schroff Pte. Ltd.
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CONCEPT® 

OI Handle Kit. Kit De Poignée OI. Juego de la Manija OI. CONCEPT®. Hoffman Enclosures Inc. 2100 Hoffman Way. Anoka, MN 5
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concept - Hoffman 

2100 Hoffman Way. Anoka, MN 55303-1745. (763) 422-2211 www.hoffmanonline.com. Pentair Electronic Packaging. 170 Commerce
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ELPRO CONCEPT 

Electrically operated projection screen 230 volt (50Hz) with a usage of no more than 0.53 Ampere (121.9 Watt). â€¢ The motor is mounted on the left side in the ...
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Concept 300 

Grilles. Grilles should only be cleaned using a soft brush when necessary. If using the Concept 300 with the grilles removed, remember to replace them if pets or ...
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Concept Plan.pdf 

couro me even -- -- -- -- -- -suse muestra serem -. -- -- -- --- - ... RESTAURANT. BANK. HOTEL. TOTAL. 1LD AC. 27,500 SF










 


[image: alt]





concept 350 

Installé sur un piédestal mobile, le panneau de commande est facilement transportable dans chaque zone de travail à la f
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concept - Platt 

made by the customer. Follow the OI device ... doit être faite par le client. Suivre les instructions de support ... 25
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concept - Platt 

Cliente Provisto. 2. (12x). M5. 3. (11x). 4. (1x). M5. 5. (3x). 6. (4x). M6. 58 in-lbs. 6 Nm ... Germany. Schroff GmbH.
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Horno Concept 

Horno Concept. La tecnología de la cocción hecha sencillez: • Cocción perfecta. • Sencillez y rapidez. • Ahorro en tiemp
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ELPRO CONCEPT 

The white end caps close the casing on both ends. After removing .... Matte White (tensioned) Projection Screen. 1.50. 0Â° ... for Building Materials, Finishes and.
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CP-DH300 - AV-Concept 

**Where a lamp fails within warranty and a replacement lamp is taken, the warranty for the replacement lamp will be a maximum of 6 months (dependent on warranty ... Indicator lights (lamp, temp, power), Ceiling mount image, Rear projection ...
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step concept - Domyos 

4 ambientes (Latino, Street, Dance, Rock) / 16 bailes / + de 50 pasos de STEP ... 4 ambianţe (Latino, Disco, Rock, Stree
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Concept 300 Stands 

El objetivo de este es ayudarle a realizar la instalaciÃ³n y configuraciÃ³n de sus ... Para configurar y colocar el altavoz, consulte el manual completo del altavoz. .... I piedini a punta devono essere montati con pavimenti rivestiti di moquette.
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Tensioned Elpro Concept - Charmex 

van het projectiedoek. min. 18 cm max. 30 cm. Hauteur minimale de bordure supÃ©rieure. Minimale HÃ¶he ... Ñ�Ð»ÐµÐºÑ‚Ñ€Ð¾Ñ‚ÐµÑ…Ð½Ð¸ÐºÐ¾Ð¼. L = Bruin, Brown, Braun, Marron,.
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ShortFlow® concept PrimeLineCOMPACT ... - SLIDEBLAST.COM 

Reduces basis weight without losing strength. ▫ Reduces basis ... High shear forces. ▫ Increase ..... DECULATOR Systems
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Chrysler 200C EV Concept 

1. Chrysler 200C EV Concept: Plataforma para las Futuras características de Conectividad de Chrysler. Sistema “uconnect
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DRESDEN-concept | Home 

Treffer 1 - 7 von 119 - Dresden Excellence Award - Wissenschaftspreis der Stadt Dresden. Die Landeshauptstadt Dresden lobt dieses Jahr erstmals einen Preis ...
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