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Diese Optionen sind ausschlieÃŸlich fÃ¼r die Darstellung der Seite im Flux ..... WÃ¤hlen sie #bottombar und bestÃ¤tigen sie das Fenster mit Put in selected style. 
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Einleitung



Herzlich willkommen bei Flux. Flux ist eine sehr for tschrittliche und leistungsstarke Anwendung Diese Anleitung zeigt ihnen Schritt für Schritt, wie sie mit Flux eine Webseite erstellen, gestalten und bearbeiten. Das Ziel ist eine Seite wie in Bild 1. Manche Seiten haben eine abgedunkelte Arbeitsleiste am oberen Rand. Diese Seiten dienen nur zur Erklärung weiterer Funktionen und sind nicht direkter Bestandteil dieser Schnellstar t-Anleitung Sie können den Aufbau der Seite auch als Video sehen, das Vorgehen ist jedoch leicht unterschiedlich. Hier der Link: http://www.theescapers.com/screencast



Vielen Dank, dass sie sich für Flux entschieden haben. Das Escapers Team



2



Flux Schnellstart



Ein Projekt erstellen



1. Grundlage für die Erstellung einer komplett neuen Webseite ist ein Projekt. Dafür wählen Sie aus dem Menü Ablage (File)den ersten Eintrag Neu (New).



2. Darauf erscheint der Sicherungsdialog. Am besten erstellen sie einen neuen Order, der all ihre Daten enthält. Wählen Sie einen Or t, vergeben sie einen Namen und drücken sie Sichern.



3. In einem neuen Fenster bietet ihnen Flux an, alle grundlegenden Dateien und Ordner anzulegen. Wenn Sie gerade mit der Erstellung von Webseiten angefangen haben, dann drücken Sie hier einfach Ja. Sie müssen sich jetzt noch keine Gedanken über den Zusammenhang zwischen CSS und html machen, die Erklärung folgt später. Flux legt jetzt die Star tseite (index.html), einen Ordner für die Bilder (images) und ein grundlegendes .css File (main.css) an. Das Ergebnis: Ein neue Webseite war tet darauf, von ihnen gestaltet zu werden. Für den Star t ist es am einfachsten, wenn sie die gleichen Bilder und Bezeichnungen wie in diesem Beispiel verwenden. Die entsprechenden Dateien finden sie zum download unter : http://www.theescapers.com/tutorial_images.zip



Projekte werden in Flux als einfache Ordner verwaltet. Sie können also auch jeden bereits existierenden Order für Ihre Webseite verwenden.
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Ein Seite zur Bearbeitung öffnen



1. Mit einem Doppelklick auf index.html öffnet sich die Seite im Flux Page Editor



2. Sie sehen eine leere Seite mit einem einzelnen Eintrag in der STILE-Leiste (linke Seite).
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Der Pa ge Editor



Die komplette Bearbeitung und Gestaltung findet im Page Editor statt. Hier eine Übersicht der einzelnen Bereiche:



Design Bereich Der rot markier te Bereich ist der Design-Bereic h, dor t werden sie die meiste Zeit arbeiten.



Der Design-Bereic h hat zwei Werkzeugleisten, eine im oberen Bereich und eine unten. Mit der oberen Leiste erzeugen Sie neue Elemente auf der Seite und wechseln zwischen den zwei grundlegenden Bearbeitungsmöglichkeiten:



• Movement Modus „ctrl-m“ Symbol Pfeil Objekte bewegen und Größe einstellen



• Text Modus „ctrl-t“ Symbol Aa Text eingeben und bearbeiten
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Die Werkzeugleiste im unteren Bereich ist für die Umschaltung der verschiedenen Darstellungen zuständig. Diese Optionen haben keinen Einfluss auf die Struktur ihrer Seite , vereinfachen aber die Bearbeitung einzelner Funktionen deutlich. Ein Beispiel: Sie möchten das Padding (Abstände eines Objekts zum Rahmen) einstellen, dann müssen sie diese Funktion in der Werkzeugliste aktivieren. erst dann erscheinen die entsprechenden Ankerpunkte des Objekts für die Bearbeitung.



Diese Optionen sind ausschließlich für die Darstellung der Seite im Flux Page Editor zuständig, sie verändern niemals den Inhalt! CSS Bereich (Stile / Styles) Der CSS Bereic h ist auf der linken Seite des Page Editors. Dor t werden alle CSS Dateien und deren Regeln angezeigt, die mit dieser Seite verbunden sind.



CSS ist die Abkürzung für Cascading Style Sheet und bezeichnet einen bestimmten Satz an Voreinstellungen, mit dem html-Elemente exakt formatier t und positionier t werden können.
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Anlagen zu ihrem Projekt hinzufügen



Die meisten Anlagen zu ihrem Projekt werden Bilder sein, aber sie können auf diese Weise auch jede andere Ar t von Datei (MP3s, Quicktime Filme , Fonts, etc .) hinzufügen



Methode 1 Ziehen sie im Finder die gewünschte Datei einfach per Drag&Drop in ihren Projektordner (roter Pfeil). Der Flux Site-Manager wird automatisch aktualisier t.



Methode 2 Kopieren sie die gewünschten Dateien vom Finder in den Site-Manager von Flux. Achten sie darauf, dass sie den richtigen Ordner in Flux auswählen (roter Pfeil).
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Zusammenfassung Mit beiden Methoden erzielen sie das gleiche Ergebnis, die Dateien können jetzt in ihrem Projekt verwendet werden.



Entpacken sie jetzt das .zip File und legen sie die Bilder in ihren neuen Homepage-Ordner in den Unterordner Images. Jetzt ist ein guter Zeitpunkt, für eine erste Sicherung des Projekts. Drücken dazu sie einfach „cmd-s“.
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Der Site Manager



Im Site Manager können sie die Struktur ihrer Seite sehen, einzelne Seiten zur Bearbeitung öffnen und die komplette Seite veröffentlichen.



In der Darstellung des Site Managers finden sie folgende Elemente:



• Roter Pfeil einzelne Seite mit kleiner Vorschau zur einfachen Identifikation öffnen einfach mit Doppelklick



• Blauer Pfeil (links) Ordner mit Anlagen/Dateien Doppelklick zeigt den Inhalt (blauer Pfeil rechts)



• Oranger Pfeil Doppelklick auf ein Bild öffnet das voreingestellte Programm
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Das bod y Element (Hinterg rund) bea rbeiten



Jetzt star ten wir mit der Bearbeitung. Öffnen sie dazu mit einem Doppelklick die Star tseite index.html. Das body Element kontrollier t den Hintergrund der Web-Seite . In unserem Beispiel möchten wir dafür ein Bild verwenden. Es ist möglich, ein Element (hier boy) mit einem internen oder externen Stil zu gestalten. Im Normalfall ist ein externer Stil besser, da er schnell für ähnliche Element wieder verwendet werden kann.



Schritt 1 Als erstes müssen sie einen body style anlegen. Im Moment ist die Seite mit dem main.css verbunden, der body style muss genau dor t hinein. (Wenn sie mit mehreren CSS Stilen arbeiten, achten sie darauf, die richtige Datei zu wählen)



Schritt 2 Klicken Sie auf das kleine „+“ Symbol in der unteren linken Ecke . Aus dem Auswahl Menü wählen sie dann Stil überschreiben (Override Style) und daraus wieder body. Im main.css wird damit ein neuer CSS-Stil mit dem Namen „body“ erzeugt. Dieser Stil muss zwingend „body“ heißen, sonst funktionier t es nicht! (Es gibt noch andere Möglichkeiten, ein bestimmtes Element mit einem CSS-Stil zu verbinden, aber im Moment bleiben wir bei dieser Methode - genannt overr ide) In der Menüleiste des main.css sehen sie jetzt zusätzlich einen kleinen blauen Punkt. Dieser signalisiert ihnen, dass aktuelle Änderungen noch nicht gesichert wurden. Am besten gleich „cmd-s“ drücken und die Änderungen sichern.
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Schritt 3 Nachdem sie den neue CSS-Stil „body“ erstellt haben, müssen sie als nächstes das gewünschte Bild zuweisen. Die Bearbeitung einzelner Elmente und Stile erfolgt immer im Inspektor (mehr dazu auf Seite 12-14). Wählen sie dafür als erstes -mit einem einfachen Klick- das Element „body“ aus. Der selektier te Stil wird grau hinterlegt. Jetzt öffnen sie den Inspektor mit einem Klick auf das Fernglas-Symbol oder über das Kürzel „cmd-6“.



Das Inspektor-Fenster öffnet sich zur weiteren Bearbeitung des Elements. Achten sie immer darauf, dass das richtige Element ausgewählt ist, es wird in der Statusleiste des Inspektors ganz links als Symbol und in der Mitte als Text angezeigt (rote Pfeile). Wählen sie jetzt das Menü Füllung (Fill) um die verfügbaren Einstellungen zu sehen.



Schritt 4 Dor t klicken sie auf „background-image“ um das Auswahl-Menü aufzuklappen. Mit einem Klick auf den kleinen schwarzen Pfeil öffnet sich d e r D a t e i b row s e r i h re s P ro j e k t s u n d s i e k ö n n e n d a s entsprechende Bild auswählen. In diesem Fall „wallpaper-jpg“ Das Bild sollte sofor t im Hintergrund erscheinen.
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Der Inspektor



Nahezu alle Parameter werden über den Inspektor eingestellt, CSS-Regeln genau so wie einzelne Elemente auf der Seite . Der Inspektor kontrollier t auch die Voreinstellungen der CSS-Stile , sowohl externe wie auch interne .



Symbolleiste Der wichtigste Bereich im Inspektor wird durch die roten Pfeile gekennzeichnet. Hier sehen sie , welches Element sie gerade bearbeiten. Kontrollieren sie immer sehr sorgfältig, ob nicht zufällig ein falsches Element angezeigt wird.



Der blaue Pfeil zeigt auf das „Gear-Menü“, dor t finden sich praktische Voreinstellungen. Der orange Pfeil markier t das Symbol zur manuellen Erstellung von Voreinstellungen.



Seitenleiste Stile und Elemente können hunder te verschiedene Einstellungen haben. Zur Übersicht wurden sie in einzelne Bereiche unter teilt: • Blauer Pfeil Optisches Erscheinungsbild von Elementen ändern • Roter Pfeil weitere Optionen • Oranger Pfeil Dieses Symbol erscheint nur, wenn direkt ein Element und nicht ein Stil bearbeitet wird (dazu später mehr)



Unter dem Eintrag „Contributors“ (oranger Pfeil)werden alle Stile aufgelistet, die für ein Element aktiv sind. Diese beeinflussen das Aussehen und Verhalten des jeweiligen Elements. Mit einem Klick können Sie dieses Stile in den Inspektor laden und dor t bearbeiten.
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Schnelle Änderungen / Voreinstellungen Viele globale Einstellungen (Presets) können sie über das „GearMenü“ (kleines Zahnrad rechts oben) im Inspektor erreichen. Damit können sie eine Menge Zeit und Arbeit sparen, wenn sie globale Änderungen vornehmen möchten.



Einstellungen aktivieren Bevor sie eine Änderung - z.B. Farbe - vornehmen können, müssen sie die jeweilige Einstellung erst aktivieren. Die geschieht mit einem einfachen Klick auf die entsprechende Zeile . Das Menü öffnet sich und sie können den gewünschten Wer t eingeben. Bei der Farbwahl können sie entweder numerische Eingaben machen (255,0,0) oder #ff0000,



als



auch den Mac OS-X



color picker verwenden.



Einstellungen löschen Um einzelne Wer te zu löschen, drücken sie einfach auf das kleine „x“. Damit werden die Eigenschaften und Wer te der selektier ten Einstellung gelöscht.
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Eigenschaften & Aktionen Ähnlich wie der Bereich Contributors, wirken Eigenschaften & Aktionen



(Attributes &



Actions) nur für Elemente und nicht für Stile . Hier können Sie Eigenschaften & Aktionen für ein Element erstellen, verändern und betrachten. Beispiel



für



eine



Eigenschaft:



href=”www.apple.com” eingeschlossen in ein  tag, oder class=”mystyle” in einem div. Um eine bestimmte Eigenschaft zu löschen, drücken sie einfach auf das kleine „x“ in der Ecke rechts oben. Eine detaillier te Darstellung erhalten sie mit einem Klick auf das i-Symbol. Weitere vordefinier te Eigenschaften können sie ganz einfach über das „Gear“ Menü (das kleine Zahnrad unterhalb der Eingabezeile) hinzufügen.



Interne (Inline) und externe (External) Stile Beide bestimmen das Aussehen und die Eigenschaften eines Elements. Der Unterschied: • Der interne Stil ist immer nur für ein Element gültig. • Ein externer Stil kann mehreren Elementen zugewiesen werden. Das reduzier t die Ladezeiten und macht die Bearbeitung übersichtlicher. Sehr praktisch für wiederkehrende Textformatierungen.



WICHTIG: Der Inspektor kann externe und interne Stile bearbeiten. Eine Anzeige im rechten oberen Eck zeigt den jeweiligen Stil an. Der interne Stil überschreibt immer den externen Stil!



Die Farbe für diese Anzeige können sie in den Voreinstellungen (Preferences) einstellen. Schließen sie jetzt den Inspektor und sichern sie das Projekt. 14
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Objekte hinzufügen



Bevor sie eine neues Element hinzufügen, müssen sie zuerst das übergeordnete Element (Elternelement/parent element) selektieren. In diesem Beispiel ist es das „body“ Element.



Schritt 1 Selektieren sie das „body“ Element durch einmaliges K l i c ke n a u f d e n H i n t e r g r u n d > d e r R a h m e n d e s Elements wird aktivier t (blauer Rahmen).



Schritt 2 Kicken sie in der Werkzeugleiste auf Containers und wählen aus dem Menü den Eintrag Quick Div. Das „Div“Objekt ist ein Container, den sie nach Bedarf füllen und g e s t a l t e n k ö n n e n . D i e Ve r s i o n Q u i c k D i v h a t s c h o n b e s t i m m t e Vo r e i n s t e l l u n g e n z u r e i n f a c h e r e n u n d schnelleren Bedienung. Im Containers Menü finden sie eine Vielzahl von unterschiedlichen Objekten. Mehr dazu in im Flux Hilfe System.



Schritt 3 Ein neues, aktives Element erscheint vor dem Hintergrund.



Sollte es noch nicht aktiv sein, können



sie das mit einem Klick erledigen. Das Bild zeigt das selektier te Objekt (div).
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Schritt 4 Wir möchten dieses Objekt zu unserem Hauptarbeitsbereich auf der Webseite machen und es mittig zentrieren. Als erstes ändern wir im Inspektor die Größe auf 600 x 500 pixel (px). Also wie gehabt: > Objekt selektieren > Inspektor öffnen > Position & Sizes auswählen > Size width (Breite) und height (Höhe) einstellen Die Änderungen sind sofor t sichtbar.



Im Inspektor-Fenster sehen sie rechts oben die Anzeige „inline“. Das bedeutet, das alle Änderungen nur für dieses Objekt gültig sind. Momentan speilt das noch keine Rolle, wir werden uns später damit noch mal genauer beschäftigen. Schritt 5 Jetzt werden wir noch die Hintergrundfarbe anpassen: > Fill-Bereich anwählen > Background Color öffnen > Farbe auswählen oder neu eingeben (in unserem Beispiel ist ein helles grau optimal). Entweder wählen sie eine passende Farbe aus den Voreinstellungen (Document Colours / Goldfish) oder öffnen mit einem Klick auf das rechteckige Symbol neben der Eingabezeile den Farbwähler (denken sie an den Schieberegler Deckkraft). Die Änderungen sind sofor t sichtbar
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Schritt 6 Im letzten Schritt werden wir den Container richtig positionieren. Momentan ist er noch fest fixier t, wir möchten ihn aber immer zentrier t darstellen. Dazu ist das div-Element ist immer noch selektier t und der Inspektor geöffnet. Öffne sie jetzt das Gear-Menü (kleines Zahnrad im Inspektor rechts oben) und wählen die Einstellung Auto Center. Und siehe da, das Element bewegt direkt an seinen richtigen Platz. Links und rechts erscheint ein blauer Bereich, der die verschiebbare Breite darstellt. Sollte das nicht der Fall sein, kontrollieren sie im Inspektor unter Position & Size eventuelle Voreinstellungen beim Eintrag left und löschen diese mit einem Klick auf das „x“. Der Wer t bei top sollte ca. 100 betragen.



Ihre Seite sollte jetzt wie in dem Bild aussehen. Sind die blauen Randbereiche nicht sehen, aktivieren sie Abstände außen(Margins) in der unteren Werkzeugleiste . Jetzt können sie den Inspektor schließen und das Projekt sichern („cmd-s“)
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Externe Stile erzeugen



Das Element, das wir gerade erzeugt haben, wird durch einen eigenen CSS-Stil (internal) kontrollier t, besser ist es aber, der CSS-Stil wird extern angelegt. So können wir in bei Bedarf noch mal einsetzen. In diesem Abschnitt erfahren sie , wie sie einen internen CSS-Stil (internal) in einen externen (external) umwandeln.



Schritt 1 Bitte kontrollieren sie nochmals, ob das gerade erzeugte Element immer noch selektier t ist. Gehen sie dann in das Bearbeiten(Edit)-Menü und wählen dor t den Eintrag Stil erzeugen mit… (Create Style with...). Das Tastaturkürzel dafür ist „ctrl-cmd-s“. Geben Sie einen Namen für den neuen externen Stil ein, für unser Beispiel nehmen wir „my content“. Wählen sie dann das richtige StyleSheet, in das der Stil gesicher t wird. In unserem Fall ist die Auswahl schnell getroffen, es gibt ja nur eins. Zusätzlich gibt es die Möglichkeit, zwischen ID und Class zu wählen. Wir entscheiden uns für ID (dazu später mehr). Zum Schluss setzen wir noch den Haken bei „Remove inline styles from source object“ um den existieren inline-Stil des Objekts zu löschen.



Schritt 2 Die Darstellung derSeite sollte sich nicht optisch veränder t haben, aber ein neuer Stil mit dem Namen „my content“ erscheint in der Stil-Liste . Der „#“ daneben kennzeichnet den ID-Stil. Flux hat gleichzeitig den neuen Stil dem Element zugewiesen - die ID-Kennzeichnung für das Element zeigt jetzt: div ID:mycontent 18



Flux Schnellstart



E x t e r n e n S t i l # my c o n t e n t b e a r b e i t e n



Nachdem wir einen externen Stil erzeugt haben, nehmen wir daran einige Änderungen vor. Unser Ziel ist es, den Rahmen des Elements zu ändern.



Schritt 1 Selektieren sie den #mycontent Stil in der Stil-Liste und öffnen sie den Inspektor.



Schritt 2 Wichtig: Kontrollieren sie nachmal, ob sie auch den externen Stil in den Inspektor geladen haben. Sie sehen das an den beiden Anzeigen im Fenster > rote Pfeile . Aktivieren sie den Eintrag Umrandung (Borders).



Wählen Sie „All sides“ um alle Seiten gleichzeitig zu ändern. Ändern sie den Stil auf „solid“, wählen sie eine Farbe und setzen sie die Strichbreite (Width) auf 2 Pixel (px). Die Änderungen sind sofor t sichtbar. Schließen sie den Inspektor (+ Farbwähler) wieder und sichern sie das Projekt („cmd-s“).
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Seitenvorschau



Nachdem wir einige Änderungen vorgenommen haben, ist es an der Zeit, die Seite in einem Browser zu testen. Dafür gibt es zwei Methoden.



Methode 1 Wählen sie aus dem Unterpunkt Vorschau im Seite-Menü einen bereits installier ten Browser aus. Wird kein Browser angezeigt, oder haben sie einen neuen installier t, können sie mit „update“ die Liste aktualisieren. Nach der Auswahl des Browsers wird ihre Seite sofor t geladen. Hinweis: Die komplette Seite und die Stylesheets werden automatisch vor jeder Vorschau gesicher t.



Methode 2 Als Alternative steht ihnen der in Flux integrier te Browser zur Verfügung. Den erreichen sie ganz e i n f a c h ü b e r d e n Vo r s c h a u - M o d u s ( P re v i e w ) , r e c h t s



o b e n i m F e n s t e r.



Wieder werden Seite und Stylesheets automatisch gesicher t.. Der in Flux integrier te Browser ist ähnlich aufgebaut wie Safari von Apple , der mit dem Betriebssystem installier t wurde . Mit einem Klick auf „Edit“ gelangen sie zurück zurSeitengestaltung.



Wir empfehlen ihnen, ihre Seite mit den verschiedensten Browsern zu testen, insbesondere die vielfach verwendeten Firefox, Chrome und Safari.
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Objekte schützen



Nachdem wir die Bearbeitung an diesem Objekt abgeschlossen haben, kann es gegen versehentliche Änderungen geschützt werden. Das geht ganz einfach: Wählen



sie



aus



dem



Bearbeiten Menü (Edit) den E i n t r a g Ve r ri e g e l n ( To g g l e Lock) oder verwenden sie das Ta s t a t u r- K ü r z e l „ c m d - L “ ( D a s gewünschte Objekt muss dabei selektier t sein). A u f d i e s e We i s e g e s c h ü t z t e Objekte können nur noch über den Inspektor, oder den Code Editor geänder t werden. Als Hinweis auf den Schutz, wird das div-Tag rot eingefärbt, ein dickes „x“ wird eingefügt, die Bearbeitungspunkte im Objektrahmen werden grau dargestellt und sind ohne Funktion - sehr praktisch. Die Entriegelung erfolgt über den gleichen Menüpunkt bzw. das Kürzel „cmd-l“.
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Ein weiteres Objekt erzeugen



In diesem Abschnitt der Anleitung werden wir am unteren Rand unserer Seite einen Bereich für die Copyright-Informationen erzeugen.



Schritt 1 Bevor sie ein neues Objekt anlegen, stellen sie bitte sicher, dass das übergeordnete Element (parent = Eltern) a n g ew ä h l t i s t - i n u n s e re m Beispiel das gerade erzeugte Element. Die Auswahl des richtigen Elements ist für die Struktur der



gesamten



Seite



sehr



wichtig! Unser nächstes Objekt soll ein Floating Quick Div werden, die Auswahl erfolgt über das Containers Menü. Nach der Auswahl sehen sie im linken oberen Ecke des Parent-Objekts einen neues Element. Wenn das neue Element in der linken oberen Ecke des Body-Elements erscheint, haben sie vor der Erzeugung das falsche Objekt ausgewählt. Also löschen sie das neue Element wieder und star ten mit dem richtigen Parent-Objekt.



Schritt 2 Klicken sie auf das rechte untere Eck und ziehen sie den Rahmen bei gedrückter Maustaste auf folgende Größe: • Breite , ca. so wie das darunter liegende Objekt • Höhe , ca. wie ein Finger breit Genauere Einstellungen werden wir später im Inspektor vornehmen, aber so bekommen sie schon mal ein Gefühl für die schnelle Änderung von Objekten.
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Schritt 3 Nachdem sie das Objekt auf ungefähre Größe skalier t haben, aktivieren sie den Inspektor um die Farbe auf dunkelgrau zu stellen.



Schritt 4 Als nächstes werden wir das Element auf die untere Grenze des übergeordneten Objekt (parent) verschieben. Dazu gehen sie im Inspektor auf die Auswahl Position & Size . Im ersten Punkt (position) stellen sie absolute, ein und bei bottom setzen sie den Wer t auf 0px.



Schritt 5 Auch die genaue Größe können wir hier gleich einstellen: Bei der Breite (width) geben sie 100 mit der Einheit „%“ ein. Das sorgt dafür, das die Breite wie das übergeordnete Objekt erhält. Unser neues Element leigt jetzt also am unteren Rand des übergeordneten Objekts und hat die gleiche Breite .



Schritt 6 Wie im vorderen Abschnitt, haben den Stil dieses Elements inline angelegt. Wie bereits erklär t ist es sinnvoller, nur externe Stile zu verwenden. Also dann los: Element markieren > Bearbeiten Menü >Stil erzeugen mit... („ctrl-cmd-s“) Als Namen vergeben wir ‘bottombar’, im Bereich Setup wählen wir wieder ID. Der letze Schritt ist wichtig, da sonst die Schnellstar t-Anleitung nicht mehr mit den Tätigkeiten übereinstimmt.
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Te x t e i n g a b e



Schritt 1 Wechseln sie in den Text-Modus, indem sie auf das ‘Aa‘-Symbol rechts oben klicken („ctrl-t).



Schritt 2 Klicken sie in das gerade erzeugte Objekt und eine blinkende Einfügemarke (cursor) erscheint. Auf dem dunklen Hintergrund ist der schwarze Marker schwer zu erkennen, aber er ist da - fangen sie doch einfach zum Schreiben an.



Schritt 3 Geben Sie den Text ein, in unserem Beispiel: ‘Copyright The Escapers 2009’



Schritt 4 Um die Texteingabe abzuschließen, wechseln sie mit einem Klick auf den Pfeil zurück in den Bearbeiten-Modus („ctrl-m“). Je t z t i s t a u c h e i n g u t e r Z e i t p u n k t f ü r e i n e Sicherung mit „cmd-s“.
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Te x t g e s t a l t u n g



Der gerade eingegebene Text sieht nicht wirklich großar tig aus: • die Ausrichtung stimmt nicht • die Farbe ist falsch • der Text muss im Rahmen weiter nach unten Als erstes die Farbe



Schritt 1 U m d i e Te x t f a r b e z u ä n d e r n müssen sie den vor kurzem erzeugten Stil #bottombar ändern. Selektieren sie den Stil in der Übersichtsliste und starten sie den Inspektor. Dor t öffnen sie den Unterpunkt Text. Kontrollieren sie zwischendurch bitte immer, ob sie den richtigen Stil geladen haben (blauer Pfeil).



Schritt 2 Aktivieren sie die Texteigenschaften und wählen sie eine Farbe - Weiß oder ein h e l l e s G r a u b i e t e t s i c h i n u n s e re m Beispiel an. Wie zu erwar ten, sind die Änderungen sofor t zu sehen.
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Schritt 3 Nach der Farbe kümmern wir uns um die Ausrichtung. Das geschieht im gleichen Menü, etwas weiter unten, beim Punkt text-align. Wählen sie hier ‘center’. Es ist wichtig, das sie verstehen, das die Änderungen nicht direkt am Element, sondern am CSS-Stil vorgenommen werden.



Schritt 4 Als Nächstes ändern wir die Buchstabengröße im Punkt font-size auf 9px.
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Padding



Aktuell klebt der Text an der oberen Grenze des Objekts. Schöner wäre es, wenn der Text in der Höhe zentrier t wäre . Dafür gibt es die Funktion padding. Mit Padding bezeichnet am den Abstand zwischen Inhalt und den Objektgrenzen. Wenn sie , wie in unserem Beispiel, ein Objekt mit Text haben stellen sie über Padding den Abstand vom Text zum oberen Objektrand ein.



Sie können das über den Inspektor eingeben oder direkt mit den lila-farbenen Griffen verschieben. Die Farbe kann bei ihrem Rechner anders sein, es sind aber immer die innernen Griffe . Aber langsam …



Schritt 1 Klicken und halten sie den obern Griff mit der Maus. Bevor sie eine Änderung vornehmen können, erscheint ein Auswahlfenster, das sie aufforder t, die Einstellung richtig ab zu speichern. Wählen sie #bottombar und bestätigen sie das Fenster mit Put in selected style .



Jetzt können sie mit den oberen, inneren Griffen den Text in der Höhe verschieben. 27
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Dabei gibt es aber einiges zu beachten: a) Änderungen beeinflussen alle Objekte , die mit dem Stil #bottombar, verbunden sind. b)



Die Höhe des Objektes selbst wird sich verändern.Das erscheint auf den ersten Blick unverständlich, ist aber so im W3C-Standard definier t worden.



c) Während der Bearbeitung wird der numerische Wer t am linken unteren Rand des Fensters angezeigt.



Wir empfehlen, das Padding für unser Beispiel auf ca. 10px einzustellen.



Schritt 2 Wie bereits erwähnt, hat sich auch die Gesamthöhe des Objektes veränder t und muss korrigier t werden. Klicken sie dazu auf den oberen Rahmenpunkt und verschieben die Höhe nach ihren Wünschen. Da das Objekt am unteren Rand fixier t ist, änder t sich nur die Höhe .



Wieder werden dabei die numerischen Wer te links untern angezeigt. Gehen sie hier auf einen Wer t von ca. 20px Wenn sie mit der Bearbeitung fer tig sind, fixieren sie das Element mit cmd-L.
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Überschrift erstellen



Schritt 1 Erstellen sie ein neues ‘Floating Quick Div’ und achten sie wieder darauf, das richtige - siehe Bild- übergeordnete Element (parent) zu wählen.



Es ist sehr wichtig, die Struktur der Seite sehr genau einzuhalten.Wenn nicht, werden die Korrekturen bei umfangreichen Seiten sehr schwierig. Das neue ‘Floating Quick Div’ sollte in der linken oberen Ecke erscheinen. Wenn nicht, löschen sie es und kontrollieren sie , welches übergeordnete Element sie gewählt haben.



Schritt 2 Für dieses Element werden wir jetzt einen Stil von Grund auf neu gestalten. Klicken sie dazu auf das kleine „+“ im unteren Bereich der Stil-Liste und wählen aus dem Aufklappmenü den Eintrag Neuer Stil (New Style).
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Ein neuer Stil mit dem Namen „newStyle wird erzeugt. Wird werden jetzt den Stil umbenennen und ihm einen aussagekräftigen Namen geben. Selektieren sie dazu den Stil in der Liste und öffnen sie mit einem Rechtsklick das Kontext-Menü. Wählen sie den Eintrag „Rename“ und geben sie den neuen Namen ein. In unserem Fall werden wir den Stil „.topBar“ nennen. Wichtig: Der voran gestellte Punkt zeigt an, das es sich hier um einen ID-Stil handelt. Im Gegensatz zu den bisher verwendeten Stilen.



Schritt 3 Stellen sie sicher, dass der“.topBar“-Stil selektiert ist und öffnen sie den Inspektor. Überprüfen sie , ob auch der richtige Stil angezeigt (rote Pfeile) wird, bevor sie Änderungen vornehmen.



Wählen sie die Fill Sektion des Inspektors und öffnen sie die Einstellungen für die Hintergrundfarbe (bac kground-color). Wählen sie die gleiche Farbe wie im #bottombar-Stil. Das machen sie am einfachsten über die Document Colors oder mit dem Color-Picker-Tool von MacOS.
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Schritt 4 Wie sie sicher bemerkt haben, änder t sich das Erscheinungsbild der Seite nicht - trotz ihren Eintragungen. Das ist auch richtig so, und einfach daran, das Stil und Element noch nicht verbunden sind. Das geht so: . Selektieren



sie



das



gerade erstellte „floating div“ und öfnen sie mit einem Rechtklick das Kontextmenü. Gehen



sie



auf



den



Menüpunkt Set class to... und wählen dor t „.topbar“. Durch diese Verbindung werden



jetzt



Einstellungen



alle des



„.toBar“-Stils auf das „floating div“ über tragen - die Farbe änder t sich sofort



auf



den



eingestellten Wer t.



Schritt 5 - Optional Zur Kontrolle selektieren sie das neue div-Element und öffnen den Inspektor.



Eine Übersicht von allen Stilen eines Elements erhalten sie über den Menüpunkt „Attributes & Actions. Im Eintrag „style“ finden sie die Einstellungen aus dem Inspektor, unter „class“ steht der zugewiesene Stil. Schließen sie den Inspektor wieder.
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Schritt 6 Als erstes ändern wir die Einstellungen für Breite und Höhe des Stils. Selektieren sie dazu den Stil „topBar“ und öffnen sie den Inspektor. Dor t gehen sie auf den Eintrag Position & Size.



Überprüfen sie immer, ob tatsächlich der richtige Stil zur Bearbeitung geladen ist. Aktivieren sie mit einem Klick den Eintrag „width“ und geben sie 100% ein Für die Höhe (width) geben sie 60px ein. Sicher werden sie sich wundern, dass sich das Element nicht veränder t hat. Und das obwohl das Element mit dem Stil verbunden ist. Der Grund dafür sind bestehende „inline“-Stile , die die Wer te des „externen“ Stils überschreiben. Ein „Inline“S t i l h a t i m m e r Vo r r a n g g e g e n ü b e r e i n e m „externen“ Stil! Um die Wer te eines „internen“-Stils zu entfernen, selektieren sie das Element und öffnen sie den Inspektor. Über das „Gear“-Menü und den Eintrag Inline-Stil entfernen (Remove Inline Style) werden die Wer te des „inline“-Stils gelöscht und das div nimmt sofor t die neuen Wer te des „topBar“-Stils an. Und das sollte sich ungefähr so darstellen. Nachdem der Stil richtig eingestellt ist, können sie die Größe des



„div“ mit den Rahmen-Griffen



ändern. Die geänder ten Wer te werden automatisch in den„externen“ Stil über tragen.
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Schritt 7 Jetzt geben wir noch etwas Text ein: Stellen sie Flux in den Texteingabe-Modus indem sie auf das graue „Aa“-Symbol (roter Pfeil) rechts oben klicken oder das Kürzel „ctrl-t“ verwenden. Jetzt können sie direkt in das Element klicken und der Cursor für die Texteingabe erscheint. Wegen der dunklen Hintergrund-Farbe des Elements ist der Cursor eventuell schlecht zu sehen. Tippen sie jetzt den Text ein. Wir haben „Hotel Escape“ eingegeben, sie können natürlich auch einen anderen Text ihrer Wahl eingeben.



Nach der Texteingabe wollen wir die Schrift deutlich größer machen. Dazu verwenden wir den den H1-Stil.



Schritt 8 Wir



befinden



uns



immer



noch



im



Texteingabe-Modus. Selektieren sie jetzt mit der Maus den Text. Das funktionier t genau so, wie bei einem Textprogramm oder im EMail . Über die obere Menüleiste „Text“ aktivieren wir den Eintrag H1. Der Text wird sofor t alle Einstellungen des H1-Stiles übernehmen. Sie haben sicher bemerkt, dass sich das ganze Element etwas nach unten bewegt hat. Das liegt an den (ungewollten) Voreinstellungen des H1 Preset. Wie diese geänder t werden können, erfahren sie im nächsten Kapitel.
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Das H1 Preset anpassen



Bis jetzt haben wir class-Stile und id-Stile verwendet. Nun erstellen wir einen anderen Typ von Stil, den so genannten override-Stil. Der Name resultier t aus seiner Eigenschaft, existierende Stile wie H1 oder b zu überschreiben (override).



Schritt 1 Als erstes müssen wir einen neuen Stil erstellen. Das ist in Flux ganz einfach: Praktisch alle Stile die überschrieben werden können, werden im Menü „Overriede Style“ als Liste dargestellt. Wir müssen nur noch einen daraus wählen, in unserem Fall „h1“ Nachdem wir den Stil „h1“ erzeugt haben, werden noch



wir



einige



Einstellungen im Inspektor ändern, um ihn an



unsere



Anforderungen an zu passen. Selektieren sie dazu den h1-Stil in der Liste und öffen den Inspektor. Wie immer, überprüfen sie genau, ob das Element geladen wurde .
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Schritt 2 Die ersten Einstellungen die wir im h1-Stil vornehmen, betreffen die Wer te für margin-top und margin bottom. Aktivieren sie dazu beide Einträge im Inspektor und setzen jeweils den Wer t 0px ein.Die sofort



Änderung



ist



s i c h t b a r, d a s



Element rückt nach oben an den Rand. I n vo rd e f i n i e r t e n S t i l e n gibt es oft für bestimmet We r t e



eine



-oftmals



u n g e w o l l t e Voreinstellung. Genau diese Einstellungen verursachen hier den Abstand zur oberen Kante des main containers. Um das Ganze noch komplizier te zu machen, haben verschiedene Browser unterschiedliche Wer te!



Es gibt fertige CSS-Packete, die all diese Voreinstellungen zurücksetzen, z.B. BluePrint. Diese Packete sind vollständig kompatibel zu Flux, und vielleicht eine gute Lösung für komplexe Seiten. Schritt 3 Jetzt stellen wir die Farbe für den Text ein. Überprüfen sie nochmals, ob der h1-Stil im Inspektor geladen ist, gehen sie auf den Eintrag Text und aktivieren sie die Einstellung für Farbe . Über den Farbwähler stellen wir die Farbe auf Weiß.



Die Überschrift sollte jetzt ungefähr so wie auf den Bild aussehen.
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Schritt 4 Der Text soll jetzt noch etwas nach unten und nach links verschoben werden. Das können sie natürlich wider über den Inspektor machen, aber diesmal werden wir einen andere Methode ausprobieren - die Griffe am Rahmen selbst. . Wechseln sie in den Edit-Modus indem sie auf die .Schaltfläche rechts oben klicken (roter Pfeil) Selektieren sie dann mit einem Klick das H1 Element. Die Griffe am Rahmen werden aktiv und zeigen das selektier te Element. Mit den inneren Griffen (rote Pfeile) könne sie jetzt den Abstand des Textes zum Rand ändern. Wir beginnen mit dem oberen Griff.



Da wir bisher keine Änderungen an diesen Parametern vorgenommen haben, erscheint ein Fenster indem die Änderung einem Stil zugeordnet werden muss. Wählen sie aus der Liste den h1-Stil und sichern sie mit „Put it in selected style“.



Wiederholen sie die Schritte für den linken Griff und stellen sie ca. 10px ein. Am unteren Bildrand sehen die während der Bewegung den dazu passenden Wer t.



Die Überschrift sollte jetzt wie folgt aussehen.
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Einen Untertitel erzeugen



Zur Überschrift werden wir jetzt noch einen Unter titel erstellen. Das können sie praktisch auf dem gleichen Weg wir die Überschrift machen, wir wollen diesmal aber eine andere Technik ausprobieren.



Schritt 1 Selektieren sie da h1-Element und kopieren sie es mir „cmd-c“ in die Zwischenablage . Schritt 2 Selektieren sie jetzt das übergeordnete Element, die dunkelgraue Box (siehe Bild) .



Drücken sie „cmd-v“ und ein neues Element wird erzeugt.



Schritt 3 Das soegen eingefügte Element müssen wir noch anpassen. Diesmal machen wir das über den Code Editor. Um ihn zu aktivieren drücken sie „cmd-3“.
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Der Code Editor zeigt immer den zugehörigen html-Code zu aktivier ten Element an. das können sie ganz einfach überprüfen: Klicken sie auf das zweite Element mit „Hotel Escape“ änder t sich der Eintrag in der letzten Zeile . Tragen sie im Editor den Wer t h2 ein. Der dazu gehörige h2-Stil fehlt uns noch.
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Schritt 4 Um einen neuen h2-Stil zu erzeugen, kopieren wir über das Kontextmenü (rechte Maustaste) und duplizieren (duplicate) den bestehenden h1-Stil. Über „rename“ geben wir dem neuen Stil den Namen h2 . Daraus ergeben sich sofor t folgende Änderungen: Das zweite „Hotel Escape-Element“ änder t Farbe und Größe , also die Voreinstellungen des neuen h2-Stiles.



Nehmen sie jetzt die gewünschten Einstellungen im Inspektor vor, und geben sie bei „font-size“ einen Wer t zwischen 12px und 16px ein. Und färben sie die Schrift schwarz. Für Textänderungen werden wir erneut den Code Editor verwenden.
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Schritt 5 Selektieren sie das untere Element „Hotel Escape“ und öffnen sie mit „cmd-“3 den Code Editor falls nicht bereits offen.. Markieren sie die untere Textzeile mit „Hotel Escape“ und geben dann im Editor ein: ‘The m o s t p re s t i g i o u s a dd re s s i n L o n d o n ’ . D i e Änderungen sind einige Sekunden nach der Texteingabe auf der Seite sichtbar. Wenn der Text nicht in den dunklen Rahmen passt, können sie ihn über die Rahmengriffe anpassen. Dazu müssen sie das Element selektieren. Das kann manchmal schwierig sein, da dieses Element durch darüber liegende Rahmen verdeckt wird. Um das zu umgehen selektieren sie einfach eins der darüber liegenden Objekte und wählen aus dem Kontextmenü (rechte Maustaste) das Eltern-Element.



Achten Sie in komplexen Seiten immer daruaf das richtige Element zu selektierne. Der Naviagtor -oben links, neben der Stile-Liste kann dabei ein große Hilfe sein.



Ihre Überschriften sollten jetzt wie folgt aussehen:
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Ein Bild zur Seite hinzufügen



Am Anfang dieser Anleitung haben wir schon ein Bild als Hintergrund verwendet. Jetzt werden wir ein anderes Bild einsetzen. Schritt 1 Selektieren sie den das Hauptelement (die große graue Box im Hintergrund) der Seite erstellen sie eine neues Quick Div. Diese Ar t von div hat bestimmte Vo re i n s t e l l u n g e n , d i e ermöglichen, Größe und Lage des



Elements



frei



zu



positionieren. Machen sie das Element



jetzt



mit



den



Rahmengriffen etwa größer.



Schritt 2 Kontrollieren sie noch einmal, ob das neue div selektier t ist und öffnen sie den Inspektor. Gehen



sie



dort



auf



den



Bereich Fill und aktivieren den Eintrag background-image . Aus dem Menü wähen dann das Bild flower.jpg. Das Bild wird sofor t eingefügt.
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Schritt 3 Jetzt können die die Größe und die Postionen nach ihren Vorstellungen anpassen..



Mit den Pfeiltasten ihrer Tastatur können sie den Rahmen ganz exakt positionieren - 1px pro klick. Oder sie geben die Koordinaten direkt im Inspektor ein. Und jetzt sieht unsere neue Homepage schon richtig gut aus. Alle bisherigen Änderungen an diesem div haben wir inline gemacht. Wenn sie möchten, können sie über die Create Style with... Funktion im Bearbeiten Menü daraus wieder einen externen Stil erzeugen. Zur Erinnerung: - interner Stil für einmalige Verwendung - externe Stil zur mehrmaligen Verwendung
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E i n e n Te x t r a h m e n h i n z u f ü g e n



Schritt 1 Selektieren sie den Hauptcontainer (die große , graue Box im Hintergrund) der Seite und fügen sie ein Quick Div hinzu. Schieben sie das neue div auf den gewünschten Platz und passen sie die Größe an - so wie im Bild.



Schritt 2 Schalten sie auf den Text Modus um und klicken in das soeben erzeugte div. Geben sie einen Text ihrer Wahl ein, zum Beispiel: “Hotel



Escape



is



the



number



one



boutique



hotel



for



discerning



travelers. Every room is equipped with a Bang and Olufsen television, and



a



top-of-range



Apple



Macintosh



connectivity.”
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Nach der Eingabe sollte die Seite so wie auf dem Bild rechts aussehen. Schritt 3 Kontrollieren sie nochmals, ob das div mit dem Text selektier t ist und erzeugen sie einen externen Stil. Gehen sie dazu über das EditMenü und wählen den Eintrag Create Style with.... Nennen sie den Stil ‘bodytext’ und machen ihn zu einem c lass Stil (.). Den Stil bodytext werden wir jetzt noch etwas anpassen.



Schritt 4



Selektieren sie den bodytext Stil in der Styles List, öffnen sie den Inspektor und tragen alle Änderungen aus dem oben gezeigten Bild ein. Sie können ruhig mit den Wer ten experimentieren. 44
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Eine Schaltfläche erstellen



Unsere Seite ist fast fer tig, jetzt müssen wir nur noch einen Link zu einer weiteren Seite setzen. Dazu verwenden wir JavaScript und einige Bilder. Die sehen einfach besser aus, als ein blauer, unterstrichener Text. Zwischendurch können sie die Seite immer wieder mal mit der Vorschau testen - und vergessen sie nicht zu sichern.



Schritt 1 Selektieren sie den Hauptcontainer (die große , graue Box im Hintergrund) der Seite und fügen sie ein Quick Div hinzu. Schieben sie das neue div auf den gewünschten Platz und passen sie die Größe an. Ungefähr so wie im Bild.



Schritt 2 Mit der Funktion Create Style With („ctrl-cmd-s“)im Bearbeiten (Edit) Menü erzeugen wir dann einen externen Stil, nennen ihn ‘booknowbutton’, und machen ihn zu einem c lass Stil.
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Schritt 3



Selektieren sie den Stil .booknowbutton in der Stile-Liste , und öffnen sie den Inspektor. Zur Erinnerung: Bevor sie etwas im Inspektor ändern, überprüfen sie , ob auch das richtige Element angewählt ist. Öffnen sie die Einstellung bac kground-image im Eintrag Fill. Wählen sie aus dem Aufklappmenü die Datei ‘book_now.png’. Sofor t wird das Bild im div positionier t. Um Bildwiederholungen zu vermeiden wählen sie im Eintrag bac kground-repeat die Einstellung ‘norepeat’.



Schritt 4 Ihr neues div sollte jetzt so wie im Bild rechts aussehen, der Rahmen ist noch etwas zu groß. Benutzen sie einfach die äußeren Griffe um den Rahmen an das Bild anzupassen. Die Schaltfläche können sie ganz einfach mit Copy & Paste auch an anderen Stellen einsetzen.



46



Flux Schnellstart Anleitung



Schritt 5 Um die Schaltfläche noch interessanter zu gestalten, werden wir eine a pseudo-c lass anlegen.



Eine Pseudo Klasse wird nur dann aktiv, wenn bestimmte Voraussetzungen gegeben sind. So zum Beispiel, wenn ein besuchter Link in einer anderen Farbe erscheint.



Wir werden jetzt einen so genannten hover Effekt als pseudo-class erzeugen. Dieser bewirkt eine Änderungen des Stils, wenn die Computer-Maus über die Schaltfläche fähr t. Drücken sie dazu das kleine „+“ Zeichen in der linken unteren Ecke der Stile-Liste . Selektieren sie dazu den Stil . ‘.booknowbutton’ in der Liste . Als nächstes klicken sie auf das kleine „+“ Zeichen in der linken unteren Ecke der Stile-Liste . Wählen sie aus dem Aufklapp-Menü den Eintrag



Pseudo Classes und dor t



wiederum „hover“. Damit



haben



sie



einen



neuen



Stil



erzeugt:



‘.booknowbutton:hover’



Schritt 6 Im



Moment



hat



die



neue



pseudo



Klasse



keine



Vo r e i n s t e l l u n g e n , u n d h a t d e m e n t s p r e c h e n d k e i n e Auswirkungen. Als erstes werden wir dafür einen Hintergrund im Inspektor einstellen. Wählen



sie



aus



dem



Menü



die



Datei



‘book_now_hover.png’.



Schritt 7 Zur Überprüfung schalten sie jetzt am einfachsten in den Vorschau-Modus. Wenn sie jetzt mit der Maus über Schaltfläche fahren wird die pseudo-Klasse aktivier t, und der Hintergrund wechselt auf ein etwas dunkleres grau.
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Manch



älterer



unterstützt



Browser



nicht



alle



pseudo-Klassen, aber aktulle Versioenn versteht den hover Befehl. Es wichtig, dass sie die Funktion von pseudo-Klassen komplett verstehen: Eine pseudo-Klasse legt ihren Stil über einen bestehenden Stil, und



eingetragene



Änderungen



werden



angezeigt. Nicht geänderte Parameter wie Größe und, Position werden vom original Stil übernommen.
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Eine Aktion hinzufügen



Nachdem wir einen Schaltfläche erzeugt haben, fehlt uns noch die passende Aktion dazu.



Schritt 1 Selektieren sie das Button-Element. Öffnen sie dann mit einem Klick die Actions Palette in der oberen Werkzeugleiste .



Schritt 2 Mit der Actions Palette werden Elementen so g e n a n n t e J av a S c r i p t - A k t i o n z u g ew i e s e n . W i r werden jetzt eine der einfachsten Aktionen erstellen.



Dazu wählen sie im Aktionen-Menü die Einträge ‘Simple’ (roter Pfeil) und ‘Redirect to page‘ (blauer Pfeil).



49



Flux Schnellstart Anleitung



Im mittleren Bereich erscheint jetzt eine Zeile für weitere Eingaben. Abhängig von der gewählten Aktion gibt hier noch mehr Einträge . Da wir bisher nur eine Seite in unserem Projekt haben, geben wir eine externe Adresse ein, zum Beispiel: http://www.apple .com or http://www.google .com



Schritt 3 Wählen sie aus dem Aufklapp-Menü rechts unten den Eintrag ‘onClick’ (roter Pfeil). Überprüfen sie nochmals, ob sie alle Einträge korrekt vorgenommen haben und das richtige Element/Stil selektier t ist. Wenn als richtig ist, drücken sie auf ‘Attach to selected element’. Damit wird das gerade erzeugte Java Script dem Element hinzugefügt. Zu sehen an der zusätzlichen Markierung im E l e m e n t . We n n n i c h t , d a n n b i t t e i n d e r u n t e r e n Werkzeugkeiste Tokens aktivieren.



Schritt 4 Schalten sie jetzt noch mal auf den VorschauModus, klicken sie auf die ‘Book Now’ Schaltfläche und die neue Seite wird geladen. Je nach internetVerbindung kann das einige Sekunden dauern.



Herzlichen Glückwunsch, sie haben gerade eine Webseite mit Flux erzeugt!
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Eine neue Seite erstellen und darauf verlinken



Nachdem wir eine Seite mit Text, Bildern, CSS und JavaScript erzeugt haben, werden wir eine zweite , einfachere Seite hinzufügen.



Schritt 1 Aktivieren sie den Seiten-Manager, wählen den ‘Seiten‘-Ordner (oranger Pfeil) und drücken sie Neue Seite (roter Kreis) - es erscheint ein Auswahlfenster.
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Schritt 2



In diesem Fenster tragen sie den Namen ‘new‘ ein und wählen als Format ‘html‘. Die letzte Option auf dieser Seite ist die Wahl des DOCTYPE Formats. Das kann auch nachträglich geänder t werden, besser ist es aber, das gleich zu erledigen. In unserem Beispiel haben wir uns für XHTML 1.1 entschieden, allerdings ist das Format ‘HTML 4.01 Transitional’ das variabelste . Wenn sie sich also unsicher sind, wählen sie ‘HTML 4.01 Transitional’. Bestätigen sie die Eingaben mit ‘OK‘
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Schritt 3 Mit einem Doppel-klick auf die new.html- Datei (roter Kreis) öffnen sie die Seite im Page Designer. Verschönern sie die Seite mit einigen Elementen. Benutzen sie dafür die bereits gelernten Techniken. Wenn sie damit fer tig sind, sichern sie und schließen die Seite . Ihre Änderungen sind in der kleinen Vorschau sofor t zu sehen.



Schritt 4 Gehen sie jetzt wieder in die ‘index.html‘-Seite und schalten sie in den Text-Modus. Selektieren sie ein Wor t oder etwas Text, der später zu einem Link wird. In unserem Beispiel haben wir uns für das Wor t ‘room‘ entschieden. Mit einem Klick der rechten Maustaste (alternativ ctrl-klick) öffnet sich das Bearbeitungsmenü. Wählen sie hier Quick Link... Ein Eingabefenster erscheint, in dem sie eine bestehende Seite auswählen. Wir wählen aus dem Aufklappmenü einfach unsere neue Seite ‘new.html‘ aus. Mit einem Klick auf ‘OK‘ wird er Link aktivier t und sie können ihn im Vorschau-Modus testen.
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Zum Schluss



V i e l e n D a n k , d a s s S i e d i e S c h n e l l s t a r t z u F l u x d u r c h g e a r b e i t e t h a b e n . We n n s i e Verbesserungsvorschläge haben, können sie uns gerne kontaktieren. [email protected] Wir freuen uns schon auf ihre Ideen. Mehr über Flux erfahren sie im Forum unter http://www.theescapers.com/phpBB3
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deutsche sprichwoerterkunde dbid flux 
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Schnellstart-Plan - cloudfront.net 

Von den grÃ¼nen Lebensmitteln im Â»Erfolgscenter1Â« darfst Du IMMER so viel essen wie Du willst! Du darfst sogar dabei nicht versuchen, die Portionen.
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Vienna EL flux 

VIENNA EL FLUX. Taza Alargada. Código: 3115. INFORMACIÓN TÉCNICA. Material. Porcelana Sanitaria. Medidas (Al x L x An).
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Vienna h flux 

Las dimensiones pueden variar según las tolerancias permitidas de las normas: ASME A112.19.2-2008 / CSA B45.1-08. NOM-00
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internet marketing schnellstart erfahren sie hier wie 

Save As PDF Ebook internet marketing schnellstart erfahren sie hier wie schon in ihrem ersten jahr im erfolg today. And You can. Read Online internet ...
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MFM-100 Magnetic Flux Measuring System Installation-Rev.1_ES.book 

t : tiempo real. Max salida por poste (Bmax (x)) (Tesla). B(x)) = (Isalida(x) - 4) / 10.667 donde. Isalida (x) : salida
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Presseinfo: Nur wenige Bands legen einen solchen Schnellstart hin ... 

Dass die vier Jungs Patrick "Paddi" Keil, Christian Schneider (Gitarre), Hannes KÃ¼hn. (Drums/Percussion) und Jens Krombach (Bass) so gut beim Publikum ...
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Schnellstart: Die GL Methode fÃ¼r AnfÃ¤nger der Portrait Fotografie 

Ich nehme an, dass du sowohl deine Konten in sozialen Netzwerken als auch deine E- ... ichlich kostenlose Materialien online zur VerfÃ¼gung stellen zu kÃ¶nnen.
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