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Estructura de datos y Programación Tema: Conceptos Básicos- Estructuras de control Arreglos Ing. Analia Méndez – Ing. Raquel Zarco Año: 2012



ELEMENTOS DE UN PROGRAMA EN JAVA



 El programa Java consta de un archivo, donde se encuentran



las clases y los metodos que escribe el programador y de otros archivos donde se encuentran los packages con las clases incorporadas.  El programa es traducido por el compilador, que incorpora las clases solicitadas y analiza la secuencia de tokens que tiene el programa.  Los tokens son los identificadores, palabras reservadas, literales, operadores y otros separadores.



IDENTIFICADORES  Secuencia de caracteres, letras, dígitos, subrayado y



$. Empiezan por letra, _ o $.  Reglas: - No puede incluir el espacio en blanco - Distingue entre mayúsculas y minúsculas - No se pueden utilizar palabras reservadas.



COMENTARIOS  Comienzan con // para una línea  Comienzan con /* y terminan con */ los que se



extienden en varias líneas.



MODIFICADORES La clase y sus atributos y métodos pueden llevar modificadores que afectan su funcionamiento: public, private, protected, default



Metodo main()  La ejecución siempre comienza por el programa o método main().



Ejemplo:



  











public class PruebaPersona { public static void main(String args[]) { Persona magui= new Persona(“Magali",“Ruiz"); magui.obtenerInfo(); }} static indica que es un método de clase, es decir, un método que puede ser utilizado aunque no se haya creado ningún objeto de la clase. void indica que este método no tiene valor de retorno. los argumentos del método(): el argumento es siempre un vector o array ([]), en este caso llamado args, de cadenas de caracteres .Estos argumentos suelen ser parámetros que se pasan al programa en el momento de comenzar la ejecución. El cuerpo (body) del método main(), va encerrado entre llaves {...}. Al conjunto de sentencias encerradas entre llaves se le suele llamar bloque. El operador new crea el objeto. Los argumentos se pasan al constructor de la clase como datos concretos para crear el objeto



Método Constructor Toda clase tiene que tener al menos un constructor, son métodos cuyo nombre coincide con el nombre de la clase public Persona(String nombre, String apellido) { this.nombre=nombre; this.apellido=apellido; }  puede haber varios métodos con el mismo nombre pero a los cuales



se les pasan distintos parámetros.  Los constructores son siempre public y no devuelven ningún valor.  this:Es una variable especial de sólo lectura que proporciona Java. Contiene una referencia al objeto en el que se usa dicha variable. A veces es útil que un objeto pueda referenciarse a si mismo.



Tipos de datos  Enteros: int, byte,short,long Tipos



Rango de valores



Uso recomendado



Byte



-128 +127



Ciclos for, índices



Short



-32768 +32767



conteo



int



-2147483648..+2147483647



Enteros en general



long



-9223372036854775808 +…807



Cálculos de enteros grandes(factorial..)



 Coma flotante: float, double para números reales Tipos



Rango de valores



precisión



Float



3.4 x 10-38 ..3.4 x 1038



7 dígitos



double



1.7 x10 -308 …1.7 x 10 308



15 dígitos



 Caracteres: char  Logicos: boolean



Entrada de datos 1º- Importar la herramienta import java.util.* 2º -Declarar el objeto de tipo Scanner dentro del metodo main(); Scanner entrada=new Scanner(System.in); System.in: Objeto de la clase InputStream preparado para recibir datos desde la entrada estándar del sistema (habitualmente el teclado). 3º -Declarar una variable que almacene el valor:  Para enteros



int numero=entrada.nextInt();  Para caracteres



String ape=entrada.nextLine(); nextLine() leer hasta un enter next() leer hasta un espacio



Salida de datos  System.out: Objeto de la clase PrintStream que imprimirá los datos



en la salida estándar del sistema (normalmente asociado con la pantalla).  El método println(), que está asociado con una variable static



llamada out, perteneciente a la clase System (en el package java.lang).  La variable out es una variable static de la clase System.  Ejemplo:



System.out.println(“Bienvenidos...");  System.err: Objeto de la clase PrintStream. Utilizado para mensajes de error que salen también por pantalla por defecto.



ESTRUCTURAS DE CONTROL



Acción Toma de decisión Bucle



Sentencias if-else, switch-case for, while, do-while



La sentencia de selección: if – else if ( condición ) Bloque de código a ejecutar si la condición es cierta



else Bloque de código a ejecutar si la condición es falsa



La parte del else es opcional, y un bloque de código puede ser simplemente la sentencia vacía(;) para representar que en ese caso no se va a ejecutar nada. Ejemplo: If (velocidad >0) { velocidad =velocidad+1; }



Sentencias de iteración o bucles •while El bucle while es el bucle básico de iteración. Sirve para realizar una acción sucesivamente mientras se cumpla una determinada condición. while ( expresiónBooleana ) { sentencias; } Ejemplo: int i = 1; while ( i 
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ESTRUCTURA DE DATOS Y ALGORITMOS II 

Capítulo 20. Árboles. 656 - 696 10. 40. SEGUNDO BIMESTRE. Anexo 1. Árboles equilibrados de búsqueda. 15. Anexo 2. Árbole










 








ALGORITMOS Y ESTRUCTURA DE DATOS EXAMEN FINAL ... 

ALGORITMOS Y ESTRUCTURA DE DATOS. EXAMEN FINAL. La Cámara de Empresarios del Software y Sistemas de Información CESSI, l










 








ASIGNATURA: Estructura de datos Y Programación TRABAJO ... 

CARRERA: Licenciatura en Sistemas de Información. ASIGNATURA: Estructura de datos Y Programación. 14/08/2012. TRABAJO PR










 








CIMENTACION Y ESTRUCTURA Estructura de Hormigón Armado 

pie de espesor, cámara de aire con espuma de poliuretano proyecta "in situ" y trasdosado de ladrillo hueco doble, hacia










 








Estructura de Datos y Programación TRABAJO PRÁCTICO Nº 3 

1 jun. 2012 - Habilidad para identificar las distintas estructuras de datos ... La estructura del Nodo de la lista es: /










 








Estructura de Datos y Programación TRABAJO PRÁCTICO Nº 2 

8 may. 2012 - como estructura LIFO (last-in, first-out), que significa “ultimo elemento ... Una cola es una estructura F










 








Estructura de datos y Programacion TRABAJO PRÁCTICO Nº 1 

[PDF]Estructura de datos y Programacion TRABAJO PRÁCTICO Nº 1ecaths1.s3.amazonaws.com/.../845283980.EDP_2012_PRACTICO1PO










 








Estructura de Datos y Programación TRABAJO PRÁCTICO Nº 2 

8 may. 2012 - Lista Simple Encadenada (LSE) Defina de manera formal e informal el TAD LISTA de elementos enteros para el










 








Estructura de Datos y Programación TRABAJO PRÁCTICO Nº 2 

8 may. 2012 - y otro para el enlace o puntero (dirección del siguiente nodo). ... LDE: Lista Doble Encadenada: cada nodo










 








Algoritmos y Estructura de Datos- Verano 2012-Recuperatorio 

Peso: byte. MutacionActual: byte (inicialmente es 0 ya q el pollo no ingirió hormonas). Alimentaciones.Dat. (ordenado po










 








Estructura de Datos y Programació nn TRABAJO PRÁCTICO Nº 5 

Comprendan como funciona la estructura de datos dinámica árbol y ... Identificación completa del trabajo práctico con to










 








Merton: “Estructura y anómia” 

[PDF]Merton: “Estructura y anómia”ecaths1.s3.amazonaws.com/.../908246333.estructura%20social%20y%20anomia%20...En cachél










 








MORFOLOGA Y ESTRUCTURA BACTERIANA 

Universidad Nacional del Nordeste - Facultad de Medicina - Microbiología e ... co envuelto por una membrana nuclear que










 








GA Presentación y estructura 












 








Estructura Programática y Estructura Funcional de Proyectos ... - Mef 

20 dic. 2011 - 0018. SALUD MATERNO NEONATAL. ENFERMEDADES METAXENICAS Y. ZOONOSIS. ENFERMEDADES NO TRANSMISIBLES. 200314










 








estructura y funci n del cuerpo humano estructura y ... AWS 

This Estructura Y Funci N Del Cuerpo Humano Estructura Y Funci N Del Cuerpo Humano Estructura Y. Funci N Del Cuerpo Huma










 








ESTRUCTURA Y FACHADAS 

4 may. 2016 - o Estructura de hormigón con forjados de vigueta y bovedilla. o Fachadas de ladrillo cerámico acabado pint










 








el tallo morfología y estructura 

YEMAS DESNUDAS: no poseen pérulas, generalmente en plantas herbáceas. Corte longitudinal de Brassica oleracea var. capit










 








PRACTICA Nº 1 UNIFRANZ ESTRUCTURA DE DATOS Generar los ... 

ESTRUCTURA DE DATOS. Generar los algoritmos y codificarlos en TURBO C. A. Un docente desea saber el porcentaje de asiste










 








Condiciones laborales y estructura sindical de los 

realizaron entrevistas semi-estructuradas a dirigentes y asesores tÃ©cnicos ..... que opera a travÃ©s de mayores aportes










 








Redalyc. Tamaño y estructura poblacional de ... 

ABSTRACT. A population of the American crocodile (Crocodylus acutus) protected through local participation was studied a










 








Estructura de Asociados Roles típicos y responsabilidades 

Recopilación de datos. Organización Local Asociada (ONG local y/o gobierno municipal/de la ciudad). •. Proporcionar capa










 








ESTRUCTURA Y ORGANIZACIÓN DE LA UCI NEONATAL 

de cada localidad. Por lo general, las recomendaciones .... aparato de rayos X portátil, una a dos salidas, según el ...










 








2 ESTRUCTURA Y CLASIFICACION DE CUENTAS 
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