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Wichtiger Hinweis: Erstellen Sie regelmäßig Sicherungskopien aller Computerdateien einschließlich der Seitensets. Der Ordner Meine SymbolMate-Seitensets unter Meine Dokumente sollte auf einem separaten Computer oder Datenträger gesichert werden. Dieses Dokument enthält Kurzanleitungen. Ausführlichere Anweisungen entnehmen Sie dem Tobii SymbolMate Benutzerhandbuch. Die Software enthält eine Hilfefunktion mit Suchindex. Wählen Sie Hilfe > Tobii SymbolMate Benutzerhandbuch oder Hilfe für Tobii SymbolMate aus.
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Erste Schritte Wir wünschen Ihnen viel Spaß und Erfolg mit Tobii SymbolMate Mit SymbolMate können Sie papiergebundene Lern- und Kommunikationsaktivitäten erstellen. Diese Seiten können kreativ zu Hause, in einer Betreuungseinrichtung oder in Klassenzimmern bzw. als grafische Vorlage in Kommunikationshilfsmitteln wie zum Beispiel Tobii S32 verwendet werden. 1. SymbolMate installieren, ausführen und aktivieren • Nach dem Einlegen sollte die CD automatisch starten. Starten Sie andernfalls die CD über "Arbeitsplatz". Befolgen Sie die Anweisungen im Installationsassistenten. • Installieren Sie sowohl die Software SymbolMate als auch die SymbolStix-Bibliothek. • Nach erfolgreicher Installation wird auf Ihrem Desktop folgendes Verknüpfungssymbol erstellt. Doppelklicken Sie auf dieses Symbol, um SymbolMate zu starten. • Ihre Seriennummer befindet sich auf der CD-Hülle oder auf dem Dokument mit den Lizenzinformationen. Um die Lizenz zu einem anderen Computer zu migrieren, muss die aktuelle Lizenz zunächst deaktiviert werden. • Nach erfolgreicher Installation erscheint der Hinweis, die Software bei Bedarf zu aktualisieren. Wählen Sie Hilfe > Auf Aktualisierungen prüfen aus und führen Sie diese Prüfung regelmäßig durch.
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2. Das Fenster Neues Seitenset • SymbolMate öffnet sich mit dem Fenster Neues Seitenset. Hier können Sie eigene neue Seiten erstellen, Beispielseitensets anzeigen oder eine der vorhandenen Geräte- bzw. Aktivitätsvorlagen verwenden. • Neu erstellte Seiten oder geänderte Vorlagen können gedruckt und als Papierressourcen genutzt bzw. in ein Kommunikationsgerät eingesetzt werden. • Wählen Sie Datei > Neu oder Datei > Öffnen aus, um jederzeit zum Fenster Neues Seitenset zurückzukehren. • 3a. Gerätevorlagen benutzen • Es stehen Vorlagen für verschiedene gängige Kommunikationsgeräte zur Auswahl. Wählen Sie im Fenster Neues Seitenset die Option Gerätevorlagen oder Tobii S32-Vorlagen aus, suchen Sie nach Ihrem Gerät oder Ihrer Tastenkonfiguration und klicken Sie auf OK. • Sie erhalten leere Felder oder Tasten, die für das gewählte Gerät korrekt positioniert sind. Sie können nun mithilfe der vorgefertigten Felder eigene Seiten gestalten, drucken, bei Bedarf zuschneiden und in das Gerät einsetzen.
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Erste Schritte 3b. Aktivitätsvorlagen oder Beispielseitensets verwenden • Es stehen Vorlagen für verschiedene Aktivitäten zur Auswahl. Diese lassen sich bearbeiten, drucken und bei Bedarf zuschneiden. • Um ein Beispiel für das Bearbeiten einer Aktivitätsvorlage anzuzeigen, wählen Sie Aktivitätsvorlagen > Match > OK aus. Dies ist eine leere Aktivitätsvorlage, bei der Sie in der jeweiligen Spalte Memory-Bildpaare einfügen können. Um die fertige Version anzuzeigen, kehren Sie zum Fenster Neues Seitenset zurück und wählen Beispielseitensets > Match > OK aus. Die Felder auf der Seite können z.B. ausgeschnitten und als Spielkarten genutzt oder die Seite kann
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als Arbeitsblatt verwendet werden, auf dem die passenden Paare durch Linien verbunden werden. 4. Neues Seitenset erstellen Sie können vorhandene Seitensets auf einfache Weise bearbeiten und als eigene Seitensets verwenden. Sie können ebenfalls eigene Seitensets erstellen (siehe Beschreibung unten). • Wählen Sie im Fenster Neues Seitenset die Option Leeres Seitenset aus und entscheiden Sie sich für ein Layout mit oder ohne Raster. Seiten ohne Raster (leere Seiten) ermöglichen eine beliebige Feldpositionierung. Auf Rasterseiten sind Felder nur im Raster platzierbar. Dabei lassen sich Feldpositionen innerhalb des Rasters leicht tauschen. • Bei Auswahl eines Rasterlayouts können Sie die Anzahl der Zeilen und Spalten angeben. Klicken Sie auf eine Rastervorlage und verwenden Sie die Dropdown-Optionen unter dem Vorschaufenster, um die Zeilen- und Spaltenanzahl festzulegen. • Mit den hier abgebildeten Werkzeugen können Sie während der Bearbeitung jederzeit Zeilen und Spalten hinzufügen bzw. entfernen und den Abstand zwischen Feldern anpassen.
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Erste Schritte 5. Bearbeitungsmodus und SymbolMate-Werkzeuge Im Bearbeitungsmodus können Sie Ihre Seitensets anzeigen, bearbeiten oder gestalten.
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1. Im Arbeitsbereich werden alle bearbeiteten Seitensets dargestellt. Ziehen Sie an den Rändern, um die Bereichsgröße anzupassen.
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2. In der Bildersuche suchen Sie nach Bildern für Ihre Felder. Übernehmen Sie ein Hauptbild oder fügen Sie mehrere Bilder zu Ihren Feldern hinzu. Die Seitenliste enthält Miniaturansichten für jede Seite innerhalb des Seitensets. 3. Zusätzliche Funktionen, wie das Hinzufügen von Zeilen und Spalten, das Ändern von Feldform und Schriftgröße, Drucken und Speichern, sind hier verfügbar.



a



b



4. Die Werkzeuge sind oben links im Arbeitsbereich angeordnet. Halten Sie den Mauscursor über ein Symbol, um dessen Namen anzuzeigen. a. Zeigerwerkzeug: Mit diesem Werkzeug wählen Sie Elemente auf der Seite aus. b. Texteinfügewerkzeug: Wählen Sie zuerst ein Feld und danach dieses Werkzeug aus. c. Bildbearbeitungswerkzeug: Wählen Sie das Feld aus, dessen Bild oder Symbol bearbeitet werden soll. Wählen Sie danach dieses Werkzeug aus.
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c



d



e



f



g



h



d. Farbauswahlwerkzeug: Wendet das Farbschema eines Felds auf andere Felder an. Wählen Sie dieses Werkzeug und anschließend das zu kopierende Feld aus. Erstellen Sie danach neue Felder. e. Einfügen-Feld: Hier fügen Sie ein neues Feld zur Seite hinzu. Wählen Sie oben im Arbeitsbereich aus den verfügbaren Optionen eine Form aus. f. Feld Vieleck einfügen: Hiermit zeichnen Sie ein Feld mit einer beliebigen Form, z.B. um ein Bild herum. So lassen sich benutzerdefinierte Felder gestalten. g. Text: Sie können an einer beliebigen Seiten- oder Feldposition Text eingeben. h. Bild: Sie können an einer beliebigen Seiten- oder Feldposition ein Bild einfügen.



i



k



j



i. Linie: Hiermit ziehen Sie eine Linie mit frei wählbarer Farbe und Stärke. j. Objekte duplizieren: Wählen Sie dieses Werkzeug und anschließend das zu kopierende Feld aus. Ziehen Sie das Feld mit der Maus, um es zu vervielfältigen. k. Symbolleiste Erscheinungsbild: Mit diesen Werkzeugen ändern Sie das Erscheinungsbild von Feldern einschließlich der Text- und Bildposition auf den Feldern.
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Erste Schritte 6. SymbolMate und das Tobii S32-Gerät Tobii S32 ist ein benutzerfreundliches Sprachaufnahmegerät, das aufgenommene Tonmitteilungen oder IR-Signale abspielt, wenn Bilder oder Symbole in einem Raster oder einer Szene berührt werden. Es enthält ein modernes Aktivitätssystem und kann auch eingesetzt werden, um die Zimmerbeleuchtung, kleinere Haushaltsgeräte, Spielsachen, Fernseher, Videorecorder oder DVD-Player zu bedienen. Mit SymbolMate können Sie Karten und Aktivitäten für Tobii S32 erstellen und bearbeiten (Touch und Scan), das Programm enthält Vorlagen für die verschiedenen Keyguardlayouts (1, 2, 4, 8, 16 und 32) sowie eine automatische Funktion für die S32-Strichcode-Erstellung. Über SymbolMate können Sie auch die verschiedenen Einstellungen des S32-Geräts konfigurieren und zahlreiche erweiterte Aufnahme- und Wiedergabefunktionen implementieren. Um Tobii S32 (Scan oder Touch) an einen Computer anzuschließen, benutzen Sie das Anschlusskabel, das zum Lieferumfang gehört (USB-Ministecker Typ B und USB Typ A). Schließen Sie das Kabel an und wählen Sie das SymbolMateSymbol auf Ihrem Desktop, um SymbolMate aufzurufen. Tobii S32 USB-Schnittstelle



10



6.1 Tobii S32-Geräte Wenn Sie Tobii S32-Geräte im Fenster Neues Seitenset auswählen, erscheinen die Tobii S32-Geräte, die Sie mit Ihrer Version von Tobii SymbolMate registriert haben. Hier können Sie sehen, welches Gerät an Ihren Computer angeschlossen ist und auswählen, welches Gerät Sie bearbeiten und synchronisieren möchten. • Wenn Sie auf das gewünschte Gerät oder auf OK klicken, können Sie die Karten und Aktivitäten dieses S32-Geräts anzeigen und bearbeiten, Geräteeinstellungen vornehmen und SymbolMate mit dem S32-Gerät synchronisieren. • Wenn Sie ein Tobii S32 zum ersten Mal an Ihren Computer und Ihre SymbolMate-Software angeschlossen haben, erscheinen nun ein Stern und ein grüner Punkt. Ein grüner Punkt über dem Gerät zeigt an, dass das Gerät angeschlossen ist; ein roter Punkt zeigt an, dass es nicht angeschlossen ist. Wenn Sie das Gerät durch Doppellklicken aufrufen, werden Sie aufgefordert, dem Gerät einen Namen zu geben. • Wenn das S32-Gerät über das USB-Kabel angeschlossen ist, durchsucht SymbolMate automatisch den Inhalt des Geräts, bevor der Bearbeitungsmodus für S32-Aktivitäten erscheint.
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Erste Schritte 6.2 Tobii S32-Aktivitäten Im Bearbeitungsmodus für Tobii S32-Aktivitäten sind die Aktivitäten für das ausgewählte S32-Gerät auf der Registerkarte Tobii S32-Aktivitäten aufgeführt. Auf der Registerkarte Tobii S32-Aktivitäten befinden sich spezielle Felder, die die kombinierte Verwendung von Tobii S32 und SymbolMate erleichtern. a. Neue Aktivität hinzufügen: Wählen Sie dieses Feld, um eine neue S32-Aktivität hinzuzufügen oder eine vorhandene S32-Aktivität zu importieren (bei angeschlossenem Gerät). b. Aktivität entfernen: Mit diesem Feld können Sie eine Aktivität dauerhaft löschen. c. Synchronisieren: Mit diesem Feld synchronisieren Sie eine gewählte S32-Aktivität mit dem S32-Gerät. Sie können auch alle verfügbaren Aktivitäten gleichzeitig synchronisieren. Wenn Sie mit dem S32-Gerät Änderungen an einer Aktivität vorgenommen haben, als das Gerät nicht angeschlossen war, können Sie entweder SymbolMate mit diesen Änderungen aktualisieren (S32-Geräteversion verwenden) oder das S32-Gerät mit der letzten Version der Aktivität in SymbolMate aktualisieren (SymbolMateVersion verwenden).



Synchronisiert



Nicht synchronisiert



Lokale Aktivität von einem anderen SymbolMate-Benutzer gelöscht
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Tobii S32-Tastenwerkzeug



Tobii S32-Tastenwerkzeugleiste



6.3 S32-Tastenwerkzeug Durch Auswählen des Tobii S32-Tastenwerkzeugs in den Auswahl- und Inhalt-Werkzeugen im Bearbeitungsmodus für Tobii S32-Aktivitäten wird die Tobii S32-Tastenwerkzeugleiste aufgerufen und ein S32-Tastenwerkzeugraster über die geöffnete Aktivität gelegt. Durch Rechtsklicken auf eine Taste des Rasters rufen Sie ein Dropdown-Menü mit den Werkzeugen und Funktionen der S32-Tastenwerkzeugleiste auf. S32-Tastenwerkzeuge



a



a. Gewählte Tasten gruppieren: Mit diesem Werkzeug können Sie verschiedene Tasten gruppieren. Wenn Sie einer Taste der Gruppe eine Aufnahme zuweisen, weisen Sie diese automatisch auch den anderen Tasten der Gruppe zu. Gruppen werden durch verschiedene Farbeinblendungen auf dem Tastenwerkzeugraster angezeigt. Verwenden Sie die Umschalt- oder Steuerungstaste beim Klicken, um mehrere Tasten auszuwählen (die herkömmlichen Windows-Funktionen). 13



Erste Schritte b
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d



e
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b. Gruppierung aufheben: Damit können Sie eine Gruppierung aufheben und die ursprünglichen Einzeltasten wieder herstellen. Die Aufnahme, die allen Tasten der Gruppe zugeordnet war, bleibt weiterhin für alle Tasten der früheren Gruppe erhalten, diese können jedoch individuell bearbeitet werden. c. Lautsprecherklang: Öffnet ein Dialogfeld, in dem Sie eine Audiodatei auf Ihrem Computer suchen und zur Aufzeichnung auf eine Taste (oder Gruppe) auswählen können. Außerdem können Sie direkt auf die Taste aufzeichnen, indem Sie das Mikrofon Ihres Computers verwenden. d. Klangvorschau (nur Tobii S32 Scan): Öffnet ein Dialogfeld, in dem Sie eine Audiodatei auf Ihrem Computer suchen und auswählen können. Außerdem können Sie direkt auf die Taste aufzeichnen, indem Sie das Mikrofon Ihres Computers verwenden, um eine Klangvorschau zu erzeugen, die Sie über Ihre Kopfhörer hören können, bevor die Aufnahme über die Lautsprecher des S32 übertragen wird. Die Standardeinstellung ist die Klangaufnahme, die Sie zuvor auf die Taste aufgezeichnet haben. e. Spielzeugschnittstelle auswählen (nur Tobii S32 Scan): Öffnet ein Dialogfeld, in dem Sie ein Ausgangssignal (entsprechend einem Schalterklick) definieren können, das über einen der Spielzeugschnittstellenanschlüsse des Tobii S32 Scan gesendet wird. f. Zugewiesenes IR-Signal entfernen: Ermöglicht die Entfernung eines zuvor aufgezeichneten Infrarotsignals (IR) von einer Taste, um sie für eine Audiodatei freizumachen (IR-Signale können nur auf



die Tasten des S32-Geräts selbst aufgenommen werden (siehe Tobii S32 Benutzerhandbuch > Verwendung des S32 > Aufnahme > IR-Aufnahme). Aktivierungsmodus Bei der Bearbeitung von Tasten in einer Aktivität mithilfe des Tastenwerkzeugs stehen für jede Taste vier Aktivierungsmodi zur Wahl. Sie definieren, wie die Taste oder der Schalter gedrückt werden müssen, um eine Aufnahme auf dem S32 zu aktivieren. • Zum Aktivieren betätigen: Dies ist der Standardmodus für Klangaufnahmen. Zur Aktivierung betätigen Sie einfach die Taste oder den Schalter, und die Aufnahme wird abgespielt. • Aktivierung im betätigten Zustand: Bei dieser Auswahl halten Sie die Taste auf dem S32 oder den angeschlossenen Schalter gedrückt, um die Aufnahme abzuspielen. Zum Abspielen muss die Taste gedrückt gehalten werden, beim Loslassen der Taste stoppt das Gerät. • Zum Starten betätigen, zum Stoppen erneut betätigen: Bei diesem Modus wird der Abspielvorgang aktiviert, wenn Sie die Taste oder den Schalter einmal drücken; ein erneutes Drücken stoppt den Vorgang (besonders praktisch bei langen Aufnahmen wie z. B. Liedern). • Zeitgesteuerte Aktivierung: Mit diesem Modus können Sie wählen, wie lange eine Aufnahme abgespielt werden soll, nachdem Sie die Taste oder den Schalter betätigt haben. Es stehen Intervalle von 5, 10, 20, 30 oder 60 Sekunden zur Verfügung. Das über der Aktivität eingeblendete Tastenwerkzeugraster entspricht den verschiedenen Tasten des S32 und ist nicht direkt mit den Bildern verknüpft, die Sie für die Tasten auswählen. Denken Sie daran, dass die Aufnahmen, die mithilfe der verschiedenen Tastenwerkzeuge den Tasten einer Aktivität zugeordnet werden, nur definieren, was bei Betätigung der Tasten des Tobii S32 abgespielt wird, nachdem Sie die gleiche synchronisierte und gedruckte Aktivität eingesetzt haben. 15



Erste Schritte Nach der Synchronisierung werden die Informationen im S32 gespeichert und mithilfe des Strichcodes auf der gedruckten Aktivität abgerufen. Die Bilder, die Sie für eine bestimmte Aktivität auswählen, haben selbst keine Bedeutung für die Aufnahmen, die Sie den Tasten zuordnen. Beispiel: Wenn Sie eine Taste mit dem Bild eines Hauses belegen und dann mithilfe des Tastenwerkzeugs das Wort „Haus“ auf diese Taste aufnehmen, spielt diese Taste immer das Wort „Haus“ ab, auch wenn Sie das Bild in z. B. eine Katze ändern. Um die Aufnahme „Haus“ zu ändern, wählen Sie das Tobii S32-Tastenwerkzeug, um das Tastenwerkzeugraster zu öffnen, und verwenden das Werkzeug „Lautsprecherklang“, um die neue „Katzen“-Aufnahme aufzuzeichnen. Nur dann, nach dem Synchronisieren und Drucken, spielt Ihr S32 die geänderte Aktivitätsaufnahme ab.



6.4 Einstellungen Im Bearbeitungsmodus für Tobii S32-Aktivitäten können Sie die Geräteeinstellungen eines angeschlossenen Tobii S32Geräts ändern. Wählen Sie das Zahnradfeld in der unteren linken Ecke des SymbolMate-Fensters aus oder wählen Sie Extras > Tobii S32-Geräteeinstellungen, um das Fenster Tobii S32-Geräteeinstellungen aufzurufen. Unter Tobii S32-Geräteeinstellungen finden Sie vier Registerkarten: Generell, Lautstärke, Scan und Touch.
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1



2



1. Generell: Hier können Sie Ihr S32-Gerät umbenennen (der in SymbolMate angezeigte Name), seine Seriennummer finden und eine der beiden Wiederherstellungsfunktionen wählen. 2. Lautstärke: Hier können Sie die Lautstärke Ihres S32Geräts für Klangwiedergabe und Klangvorschau einstellen. Die Kopfhörerlautstärke für die Klangvorschau steht nicht für Tobii S32 Touch zur Verfügung.



3



4



3. Touch: Hier können Sie die Betätigungszeit festlegen. Geben Sie an, ob die Wiedergabe sofort nach Auswahl einer Taste des S32-Geräts gestartet wird, oder wie lange die Taste gedrückt gehalten werden muss, bis die Wiedergabe aktiviert wird. Sie können hier auch die Tastatur sperren/ entsperren. 4. Scan: Hier ändern Sie die Scangeschwindigkeit und wählen zwischen den verschiedenen Scanningmethoden, die für Tobii S32 Scan zur Verfügung stehen. Die Scanningfunktionen stehen nicht für Tobii S32 Touch zur Verfügung. Nähere Informationen über die Geräteeinstellungen des Tobii S32-Geräts und ihre Verwendung finden Sie unter Tobii S32-Benutzerhandbuch > S32 benutzen> Einrichtungsmenü.



17



Erste Schritte 6.5 Eine S32-Aktivität ohne angeschlossenes S32-Gerät erstellen Es gibt Situationen, in denen man Tobii S32-Aktivitäten erstellen möchte und kein Gerät zur Hand hat. Zum Beispiel wollen Lehrer häufig Tobii S32-Aktivitäten zu Hause auf dem eigenen Computer vorbereiten, um sie dann am nächsten Tag mithilfe eines USBMemorysticks auf dem Schulcomputer zu verwenden. Mit SymbolMate und der Funktion für Tobii S32-Vorlagen erhalten Sie die Möglichkeit, auch dann Tobii S32-Aktivitäten zu erstellen, wenn das Gerät nicht an den Computer angeschlossen ist. Sie können die Aktivitäten auf Ihrem Computer oder auf einem externen Datenträger abspeichern und später in den Bearbeitungsmodus für Tobii S32-Aktivitäten importieren, um sie dort zu bearbeiten und mit Ihrem angeschlossenen S32-Gerät zu synchronisieren. Diese vorlagenbasierten S32-Aktivitäten erhalten beim Speichern keine spezifizische Aktivitätsnummer und keinen spezifischen Strichcode. Die für das angeschlossene S32-Gerät spezifische Aktivitätsnummer und der Strichcode werden automatisch zugewiesen, sobald die Aktivitäten bei angeschlossenem S32-Gerät in den Bearbeitungsmodus für Tobii S32-Aktivitäten importiert werden. So können Sie vorlagenbasierte Aktivitäten in den SymbolMate-Bearbeitungsmodus eines beliebigen S32-Geräts importieren und diese Aktivitäten mit einem beliebigen angeschlossenen S32-Gerät synchronisieren. 1. Im Fenster Neues Seitenset wählen Sie Tobii S32-Vorlagen aus – für jedes Keyguardlayout gibt es eine Vorlage. Beachten Sie: Nach dem Öffnen einer S32-Vorlage sind die Aktivitätsnummer und der Gerätename unspezifiziert, und der Strichcode ist ein nicht-zugewiesener Platzhalter. 2. Bearbeiten Sie die Aktivität wie gewohnt – Sie können auch Aufnahmen hinzufügen, Tasten gruppieren oder die Aktivierungsmodi ändern, indem Sie die verfügbaren Werkzeuge des Tobii S32 Tastenwerkzeugs verwenden, . 18



3. Speichern Sie Ihre Arbeit an einer beliebigen Stelle auf Ihrem Computer oder einem externen Datenträger ab (der Standardordner ist Meine SymbolMate-Seitensets in Ihrem Dokumente-Ordner). Wenn Sie eine vorlagenbasierte Aktivität direkt nach dem Erstellen einer neuen Aktivität mithilfe einer S32-Vorlage ausdrucken möchten, können Sie dies tun. Sie werden jedoch gewarnt, dass die Aktivität durch das Fehlen der Aktivitätsnummer/des Barcodes nicht in S32-Geräten funktionieren wird, sondern lediglich angezeigt oder als Papierbeispiel verwendet werden kann. Wenn Sie Ihre Arbeit gespeichert haben, können Sie die vorlagenbasierte S32-Aktivität in den Bearbeitungsmodus für Tobii S32-Aktivitäten importieren, wenn Ihr gewähltes S32-Gerät angeschlossen ist. Gehen Sie wie folgt vor: 1. Rufen Sie SymbolMate auf und wählen Sie Tobii S32-Geräte im Fenster Neues Seitenset aus. 2. Wählen Sie das gewünschte Gerät aus. Daraufhin wird der Bearbeitungsmodus für Tobii S32-Aktivitäten dieses Geräts geöffnet. 3. Wählen Sie das Feld Neue Aktivität hinzufügen aus, und dann Vorhandene Aktivität importieren. Importieren Sie Ihre gespeicherte, vorlagenbasierte Aktivität. Jetzt werden der Aktivität automatisch eine Aktivitätsnummer und ein richtiger Strichcode zugewiesen. 4. Sie können die Aktivität nun bearbeiten und wie gewohnt mit Ihrem angeschlossenen S32-Gerät synchronisieren.



7. Seitensets drucken Alle Druckeinstellungen werden unter Datei > Drucker einrichten (ändert die Standarddruckeinstellungen für ein Seitenset) oder Datei > Drucken > Skalierung (ändert die Druckeinstellungen für die aktuelle Sitzung) angepasst. Gerätevorlagen passen die Druckgröße an das gewählte Gerät an, wobei die Ausrichtung oben links auf der Seite verwendet wird. Nach dem Drucken können Sie bei Bedarf die Seite zuschneiden. Neu erstellte Seiten werden automatisch auf die gesamte Seitengröße gestreckt. 19
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Erste Schritte 

Das kostenlose Nutzungskontingent steht Ihnen ab der Eröffnung eines AWS-Kontos ein ... Wenn Sie noch kein Konto haben, können Sie sich hier anmelden.
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Erste Schritte 

Musik: Andrew Lloyd Webber. Text: Charles Hart. ZusÃ¤tzliche Texte: Richard Stilgoe. Thema aus The Music of the Night * aus Phantom der Oper....
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Erste Schritte - Logitech 

See the wireless performance table below for Nano receiver placement tips. â€¢ Make Sure the headset is the active Output audio device in both your application.
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Technik - Erste Schritte mit Audacity 

Beachte den Klang des Raumes: Eine Aufnahme in einer Kirche klingt anders als eine Aufnahme im Wald â€“ dies hÃ¶rt man auch spÃ¤ter heraus. Nimm den ...
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Willkommen Erste-Schritte-Tutorials 

27.05.2010 - Sie verfÃ¼gen nun Ã¼ber das grundlegende Wissen zur effektiven Verwendung von Brazil, um ... Sie sollten das folgende Resultat erhalten:.
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Infos â€“ Erste Schritte - Tipps 

und Blutfettwert gesenkt werden. Die diagonalen Bewegungsmuster wirken - wie beim Skilanglauf - harmonisierend auf das Vegetativum. Cross-Shaping macht ...
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Erste Schritte mit AWS 

Sie sollten auch die AWS-Anwendungsverwaltungs-Services in Betracht ziehen. Indem Sie ..... Wissen GebÃ¼hren anfallen, wenn Sie unabsichtlich einen Service ...
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erste schritte mit maple release 4 pdf 

The Book erste schritte mit maple release 4 is free to download and read online at Online Ebook Library. Get erste schritte mit maple release 4 PDF file for free ...
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Bedienungsvorgänge Erste Schritte Opérations Informations ... - Sony 

Falls Sie eine. Unregelmäßigkeit im Gerät feststellen, ziehen. Sie den Netzstecker sofort von der. Netzsteckdose ab. Das
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Kapitel 1 Erste Schritte mit Ihrem Kindle 

Brigade World Trade Center, 8th Floor,. 26/1, Dr. Rajkumar Road, Malleshwaram. (West), Bangalore 560 055, Karnataka,. Indien. Amazon.co.jp oder von einem ...
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erste schritte im qigong grundubungen in der 

Read and Save Ebook erste schritte im qigong grundubungen in der chinesischen as PDF for free at Online Ebook Library. Get erste schritte im qigong ...
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erste schritte mit python fur dummies pdf 

Legal erste schritte mit python fur dummies eBook for free and you can read online at Online Ebook ... python fur dummies PDF file for free from our online library.
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erste schritte im onlinemarketing by philipp pdf 

Read and Save Ebook erste schritte im onlinemarketing by philipp as PDF for free at Online ... onlinemarketing by philipp PDF file for free from our online library.
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Erste Schritte in Squeak Etoys - Mathe-online.at 

Sprache mit einer neuen Syntax zu lehren. Vielmehr soll ihnen eine verstÃ¤rkte. Auseinandersetzung mit Mathematik und den Naturwissenschaften ermÃ¶glicht.
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baader planetarium manuale erste schritte mit ihrem 

Download Now for Free PDF Ebook baader planetarium manuale erste schritte mit ihrem celestron at our Online Ebook Library. Get baader planetarium ...
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Erste Schritte und Grundlagen 

Google Mail ist ein weit verbreiteter, kostenloser, internetbasierter. E-Mail-Anbieter. ... nachdem Sie ein Konto erstellt und sich angemeldet haben: â€¢ Klicken Sie ...
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Tobii Dynavox Communicator 5 Erste Schritte - RehaMedia 

Tobii Dynavox wie der I-Series+ eingeblendet. 5.4.1. IR-Fernbedienungen. Auf jedem Fernbedienungs-Seitenset kann die Hilfeseite Ã¼ber das AuswÃ¤hlen der ...
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baader planetarium manuale erste schritte mit ihrem 

Read and Save Ebook baader planetarium manuale erste schritte mit ihrem celestron as PDF for free at Online Ebook Library. Get baader planetarium manuale ...
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Erste Schritte My Tobii P 10 

Legen Sie P10 vorsichtig mit der Frontseite nach unten auf eine ... Schalter) festlegen. Im Normalfall sollten Sie ... angepasst werden. Wenn Sie nicht wissen,.










 


[image: alt]





Tobii Dynavox Communicator 5 Erste Schritte - myTobiiDynavox 

Allerdings sollte das Ergebnis in dem Dokument, das Sie schreiben, dann korrekt sein. ...... WÃ¤hlen Sie die Option Gehe zu Seitenset aus und klicken Sie auf die ...










 


[image: alt]





Erste Schritte fÃ¼r Eltern, die Lizenzen gekauft haben 

ZugÃ¤nge fÃ¼r die SchÃ¼ler/innen einrichten. ..... Ã¼bernommen und kÃ¶nnen in jedes andere Online-Programm (Antolin, Bumblebee online, ..... Hinweis: Mit Benutzername und Kennwort erhÃ¤lt Ihr Kind Zugang zu seinem persÃ¶nlichen Konto.
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Erste Schritte mit AWS Hosten einer statischen Website - Amazon Web ... 

button icons, scripts, and service names are trademarks, or trade dress of Amazon in ...... Provides podcasts that cover new services, existing services, and tips.
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erziehung im roundpen erste schritte um ihr pferd zu ... AWS 

This Erziehung Im RoundPen Erste Schritte Um Ihr Pferd Zu Starten By Keith Hosman PDF on the files/S3Library-276f9-9d530-A0e60-0dca6-A988e.pdf file begin with Intro, Brief Discussion until the. Index/Glossary page, look at the table of content for ad
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Erste Schritte mit Tobii CEye 

Control-Optionen. (Siehe A.) Wenn Sie Communicator auf Ihrem GerÃ¤t der C-Serie installiert haben, gehen Sie wie folgt vor: 1. Starten Sie Tobii Communicator.
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