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Carta a la familia

¡Felicidades! Al completar Matemáticas diarias de segundo grado, su hijo o hija ha logrado mucho. ¡Muchas gracias por su 
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VÍNCULO CON EL HOGAR



12 8 
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Esta Carta a la familia se ofrece como un recurso para que use con su hijo o hija durante las vacaciones escolares. Incluye una lista completa de Actividades para hacer en cualquier ocasión, instrucciones de juegos que se pueden hacer en casa, una Tabla de operaciones de suma y resta y un adelanto de lo que aprenderá su hijo o hija en Matemáticas diarias de tercer grado.



m



ia



Al completar Matemáticas diarias de segundo grado, su hijo o hija ha logrado mucho. ¡Muchas gracias por su apoyo!



Mate



¡Felicidades!



Actividades para hacer en cualquier ocasión Los conceptos matemáticos tienen mayor significado cuando se experimentan en situaciones de la vida real. Para ayudar a su hijo o hija a repasar algunos de los conceptos aprendidos en segundo grado, le sugerimos las siguientes actividades que pueden hacer juntos en las vacaciones. Estas actividades ayudarán a su hijo o hija a recordar lo aprendido este año y a prepararse para Matemáticas diarias de tercer grado. 1. Completen páginas en blanco del calendario de los meses de vacaciones, incluyendo acontecimientos y fechas especiales. Conversen acerca del número de semanas de vacaciones, de cuántos días faltan para que empiecen las clases, etcétera. 2. Continúen preguntando la hora. Sugiera a su hijo o hija usar otras maneras de decir la hora, como veinte para las nueve para referirse a las 8:40 y las cinco y cuarto para referirse a las 5:15. 3. Continúen repasando y practicando las operaciones básicas, especialmente las de suma y resta. 4. Usen tarjetas de Triángulos de operaciones para practicar operaciones de multiplicación y división como las siguientes: 422
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VÍNCULO CON EL HOGAR VÍNCULO CON EL HOGAR



Unidad 12: Carta a la familia, cont.



1212 8 8



Desarrollar destrezas por medio de los juegos La siguiente sección describe los juegos que se pueden jugar en casa. Las tarjetas de números que se usan en algunos de ellos se pueden hacer con tarjetas en blanco de 3 por 5 pulgadas o con una baraja de naipes comunes.



Supera la suma Materiales



 4 tarjetas por cada uno de los números del 0 al 10 (1 juego para cada jugador)



Jugadores



2 o más



Destreza



Sumar, restar o multiplicar dos números



Objetivo del juego



Tener el mayor número de tarjetas



Instrucciones Los jugadores combinan y revuelven las tarjetas y las colocan en un montón boca abajo. Cada jugador voltea un par de tarjetas y dice la suma de los números. El jugador que tenga el mayor número toma todas las tarjetas. Al finalizar el juego, quien tenga el mayor número de tarjetas es el ganador. Si hay empate, se vuelven a repartir las tarjetas y el ganador se queda con todas.



Variación: Supera la resta Se juntan y se revuelven las tarjetas del 0 al 20 y se colocan en un montón boca abajo. Cada jugador voltea un par de tarjetas y dice la diferencia entre las dos. El jugador que tenga la diferencia más grande se queda con las cuatro tarjetas. El que tenga el mayor número de tarjetas al final del juego es el ganador.



Variación: Supera la multiplicación Los jugadores hallan el producto de los números en vez de la suma o diferencia. Usen las tarjetas de números del 0 al 10. Hoja de registro de muestra



Elige una moneda Copyright © Wright Group/McGraw-Hill



Materiales



 dado normal  hoja de registro (ver el ejemplo)



 calculadora Jugadores



2ó3



Destreza



Sumar cantidades de monedas y de billetes



1° turno



Î



Â



Í



‰



Á



2



1



4



5



3



Total $ 4.72



2° turno



$ .



3° turno



$ .



4° turno



$ . Total final



$ .



Objetivo del juego Tener el total mayor Instrucciones Los jugadores se turnan. En cada turno, un jugador tira el dado cinco veces. Después de cada tiro, el jugador anota en el espacio vacío correspondiente de la hoja de registro el número que haya salido en el dado. Luego, halla el total y lo anota en la tabla. Después de cuatro turnos, cada jugador usa una calculadora para hallar su total final. El que tenga el total mayor es el ganador.
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Unidad 12: Carta a la familia, cont.



12 8 Sorteo de multiplicaciones



 tarjetas de los números 1, 2, 3, 4, 5 y 10



Materiales



Hoja de registro de Sorteo de multiplicaciones



(4 de cada una)



 hoja de registro (1 por jugador)  calculadora



1° sorteo:











2° sorteo:











3° sorteo:











Jugadores



2a4



4° sorteo:











Destreza



Multiplicar dos números



5° sorteo:











Objetivo del juego



Tener el total mayor



Suma de los productos



Instrucciones Revuelvan las tarjetas y colóquenlas boca abajo. En cada turno, los jugadores sacan dos tarjetas del montón para crear un problema de multiplicación. Anotan el problema en la hoja de registro y escriben la respuesta. Si la respuesta es incorrecta, no se contará. Después de cinco turnos, los jugadores usan la calculadora para hallar el total de sus respuestas correctas. El que tenga el total mayor es el ganador. Dale nombre a ese número



 tarjetas de números del 0 al 10 (4 de cada una)



Materiales



 tarjetas de números del 11 al 20 (1 de cada una) Jugadores



2ó3



Destreza



Sumar, restar, multiplicar o dividir dos números para alcanzar un número objetivo.



Objetivo del juego



Tener el mayor número de tarjetas



Instrucciones Revuelvan las tarjetas y colóquenlas boca abajo en la mesa. Volteen las primeras cinco tarjetas y colóquenlas en fila. Volteen la siguiente tarjeta. Éste es el número objetivo para la ronda.



El juego continúa hasta que no haya suficientes tarjetas en el montón para sustituir las tarjetas de los jugadores. El jugador que tenga más tarjetas al final es el ganador. Ejemplo de un turno: 10



4



12



8



2



6



Turno de Mae: 4



10



8



12



2



6



El número objetivo es el 6. Mae lo nombra con 12  4  2. También lo podría haber nombrado con 4  2 u 8  2. Toma las tarjetas del 12, del 4, del 2 y del 6. Las sustituye con tarjetas de arriba del montón y después voltea la siguiente tarjeta para sustituir el 6. A continuación, será el turno de Mike.
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Por turnos, los jugadores deben tratar de dar nombre al número objetivo sumando, restando, multiplicando o dividiendo 2 o más de las otras 5 tarjetas que están boca arriba. Cada tarjeta se puede usar sólo una vez por turno. Si puedes nombrar el número objetivo, toma las tarjetas que hayas usado para nombrarlo y también la del número objetivo. Luego, reemplaza todas las tarjetas que te hayas quedado sacando el mismo número de tarjetas del montón. Si no puedes nombrar el número objetivo, se termina tu turno. Da vuelta la tarjeta que está encima del montón y ponla en el montón del número objetivo; ése será el nuevo número objetivo.
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Dominio de las operaciones básicas Las familias de operaciones de suma y resta también se pueden practicar usando la Tabla de operaciones de suma y resta. Esta tabla también se puede usar para registrar las operaciones que se han aprendido. ,
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Con vistas al futuro: Matemáticas diarias de tercer grado El próximo año su hijo o hija… Copyright © Wright Group/McGraw-Hill



 Explorará la relación entre la multiplicación y la división  Ampliará sus conocimientos de las operaciones de multiplicación y de división a los múltiplos de 10, 100 y 1,000  Usará paréntesis al escribir modelos numéricos  Anotará unidades de longitud equivalentes  Usará modelos numéricos para hallar el área de rectángulos  Explorará figuras bidimensionales y tridimensionales, así como otros conceptos geométricos  Leerá y escribirá números hasta 1,000,000  Trabajará con fracciones y decimales  Recopilará datos sobre la salida y la puesta del sol y sobre las temperaturas máximas y mínimas a lo largo del año para hacer proyectos  Usará escalas de mapas para estimar distancias Nuevamente le agradecemos todo su apoyo durante este año. Disfruten con su hijo o hija de más experiencias matemáticas durante las vacaciones.
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Carta a la familia 

En la Unidad 5, los ninos repasaran el valor posicional en numeros enteros .... Asia. Vinculo con el hogar 5.4. 3. Austr
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Carta a la familia 

Las sustituye con tarjetas de arriba del montón y después voltea la siguiente tarjeta para sustituir el 6. A continuació
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Carta a la familia 

como tarjetas para practicar las operaciones de suma y resta. El número que está debajo del punto es la suma o total de
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por Theoni Pappas. Sir Cumference and the First Round Table: A Math. Adventure por Wayne Geehan. Medidas. How Tall, How
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Unidad 12: Carta a la familia 

Durante las siguientes dos o tres semanas, su hijo o hija estudiará tasas. Las tasas se encuentran entre las aplicacione
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Unidad 10: Carta a la familia 

o hija trabaja en la Unidad 10. 50¢. 50 centavos. 1. 2 de un dólar. $0.50 ... Los jugadores crean colecciones de monedas
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Unidad 11: Carta a la familia 

probabilidad. En la última unidad de este año, los niños tendrán la oportunidad de terminar los proyectos de recopilació
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Unidad 5: Carta a la familia 

ra n te d to re p ro d u c e fo. r c la s s ro o m u s e . Un ite d. S ta te s M int im a g e. 0114_0117_EM4_MM_G2_U04_L










 


[image: alt]





Unidad 6: Carta a la familia NOMBRE 

Por favor, guarde esta Carta a la familia como referencia mientras su hijo trabaja en la unidad 6. ... imágenes arriba (
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Unidad 2: Carta a la familia 

[PDF]Unidad 2: Carta a la familiaecommerce-prod.mheducation.com.s3.amazonaws.com/.../em-2007-family-letters-spa...En cac
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Unidad 5: Carta a la familia 

Un “calculador” (un jugador que usa calculadora) y un “cerebro” (un jugador que resuelve los problemas sin calculadora)
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Unidad 8: Carta a la familia 
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Unidad 10: Carta a la familia 

usando la notación decimal. Los niños usarán calculadoras para resolver problemas de dinero y estimación. Más adelante,
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Unidad 4: Carta a la familia - cloudfront.net 

Una estudiante de segundo grado usa cuadrículas de números para resolver 5 9. La suma tiene dos .... las escalas Celsius
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Unidad 4: Carta a la familia 

Una razón para estudiar matemáticas es que los números en todas sus formas son una parte importante de nuestra vida coti
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Unidad 9: Carta a la familia 

área Cantidad de superficie dentro de una figura bidimensional. El área se mide en unidades cuadradas, como pulgadas cua
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Unidad 8: Carta a la familia 

Aritmética mental, dinero y fracciones. En la Unidad 8, los niños examinarán el billete de un dólar y añadirán el dólar
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Unidad 7: Carta a la familia 
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Unidad 1: Carta a la familia 

Page 1. VÍNCULO CON EL HOGAR. 1♢1. Unidad 1: Carta a la familia. Nombre ... Page 2. ♢ Números y numeración Contar, leer
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Unidad 1: Carta a la familia 

Una lección de dos días en cada unidad de Matemáticas diarias de segundo grado es una lección de respuesta abierta y ref
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Unidad 2: Carta a la familia - cloudfront.net 

números de teléfono, al decir la hora y al contar dinero. ... de un número de teléfono, a decir la hora con la manecilla
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Unidad 1: Carta a la familia 

Bienvenido a Matemáticas diarias de quinto grado. Este plan de estudios fue desarrollado por el Proyecto de matemáticas
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Unidad 3: Carta a la familia 

Al investigar patrones numéricos, los niños analizarán los patrones característicos de los números pares e impares. Obse
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