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werden kÃ¶nnen, darf zum. ZÃ¼nden einer KAOS Mine kein. GELBES Schadenssymbol auf dem Bogen des Maschinisten angekreuzt sein. â�± AUSWAHL. 
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AUFRÜSTSYSTEME



■■ KRAKEN RAKETE



■■ KAOS POLARISATIONS-MINE



❱❱ AUSWAHL Nachdem die Teams ein Szenario ausgewählt haben, darf jedes Team sein Boot mit einem der im Folgenden aufgeführten Systeme aufrüsten. Dies ist jedoch nur in Szenarien möglich, die kein eigenes, szenariospezifisches System vorgeben. (Beispiel: Auf der Seekarte Echo können die neuen Systeme nicht aufgerüstet werden.) Jedes Team sollte einvernehmlich entscheiden, welches System gewählt wird. Im Zweifel entscheidet allerdings der Kapitän. Nachdem die Wahl getroffen wurde, sagt der Kapitän dies an, indem er ruft „Boot aufgerüstet“. Sobald sich beide Teams für ein System entschieden haben, teilen sie sich gegenseitig ihr ausgewähltes System mit. Zusätzlich wird der Name des Systems in der „Szenario“ Box auf dem Bogen des Ersten Offiziers eingetragen. Achtung: Jedes Mal, wenn ein Boot auftaucht, darf der Kapitän ein anderes Aufrüstsystem auswählen. Jeder Wechsel muss dem Gegner mitgeteilt werden, z.B. durch den Ruf „ASGARD installiert“.



Weitere Klarstellungen: • KAOS Minen und ihre Schockwellen verursachen niemals indirekten Schaden. • Falls das Boot auftaucht und der Kapitän das Aufrüstsystem austauscht, müssen alle eigenen KAOS Minen vom Spielplan gelöscht werden.



BEISPIEL



Aktivierung: Schnell



Aktivierung: Langsam



Die KRAKEN ist eine Präzisionswaffe, die genau EINEN Punkt Schaden auf einem beliebigen, vom Kapitän gewählten Feld der Karte verursacht. Benachbarte Felder nehmen dabei keinen Schaden. Falls die KRAKEN eine Mine trifft (egal welchen Typs), explodiert diese und wird nach ihren Detonationsregeln ausgewertet.



Eine KAOS Mine wird genauso wie eine Standardmine gelegt, nur dass ihr Ort mit einen „K“ statt einem „M“ auf der Karte des Kapitäns markiert wird. Der Kapitän kann die Mine danach BEISPIEL zu einem beliebigen Zeitpunkt zünden. Eine KAOS Mine verursacht Schockwellen, die sich in geraden Linien horizontal und vertikal ausbreiten. Jedes Boot auf diesen Linien nimmt EINEN Punkt Schaden. Inseln blockieren die Schockwellen, so dass Boote hinter Inseln vor Schaden geschützt sind. Falls eine Schockwelle auf eine weitere Mine (normal oder KAOS) trifft, explodiert diese und wird nach ihren DetEine KAOS Polarisationsmine onationsregeln ausgewertet. zündet auf Feld I10. Sie verurIm Gegensatz zu normalen sacht einen Punkt Schaden in Minen, die stets gezündet Spalte I zwischen den Feldern I5 werden können, darf zum und I15. Jenseits davon wird die Zünden einer KAOS Mine kein Schockwelle durch Inseln aufGELBES Schadenssymbol auf gehalten. Außerdem verursacht dem Bogen des Maschinisten sie einen Punkt Schaden in Zeile angekreuzt sein. 10 und lässt eine Mine auf C10 detonieren.



❱❱ BENUTZUNG Alle neuen Aufrüstsysteme nutzen den szenariospezifischen Schalter auf dem Bogen des Ersten Offiziers. Die zusätzlichen Systeme können entweder schnell oder langsam aktiviert werden. Systeme mit schneller Aktivierung können genutzt werden, sobald 4 Felder des szenariospezifischen Schalters angekreuzt sind (3 im rundenbasierten Spielmodus) Systeme mit langsamer Aktivierung können genutzt werden, sobald 6 Felder des szenariospezifischen Schalters angekreuzt sind (5 im rundenbasierten Spielmodus). Die neuen Systeme dürfen nur aktiviert werden, wenn auf dem Bogen des Maschi nisten kein GELBES Schadenssymbol (Schleichfahrt+Szenario) angekreuzt ist.



Autor: Roberto Fraga & Yohan Lemonnier · Illustrationen: Erwin & Sabrina Tobal Deutsche Ausgabe: Grafikdesign: Jens Wiese · Übersetzung: Gerald Rüscher · Realisation: Stefan Stadler Copyright: © 2017 Matagot, Frankreich. Alle Rechte vorbehalten. www.matagot.com Vertrieb: Pegasus Spiele GmbH, Am Straßbach 3, 61169 Friedberg, Deutschland. www.pegasus.de Nachdruck oder Veröffentlichung der Anleitung, des Spielmaterials oder der Illustrationen ist ohne Genehmigung nicht erlaubt.



Schreibe den Namen des genutzten Systems in das leere Feld.



K



■■ ASGARD SUPER KAVITATIONSTORPEDO



■■ TRIDENT HACKINGSYSTEM



■■ MINOS TÄUSCHKÖRPER



■■ ULYSSES REPARATURSYSTEM



Aktivierung: Schnell



Aktivierung: Langsam



Aktivierung: Langsam



Aktivierung: Langsam



Der ASGARD Torpedo hat eine Reichweite von bis zu 6 Feldern. Er bewegt sich dabei stets in GERADER LINIE. Der Kapitän sagt den Einschlagspunkt des ASGARD dabei wie bei einem normalen Torpedo an. Ein ASGARD Torpedo kann keine Inselfelder überwinden. Ein Treffer durch einen ASGARD Torpedo verursacht 2 Punkte Schaden, egal ob der Treffer direkt oder indirekt (d.h. benachbart) erfolgt.



Wenn das TRIDENT Hackingsystem aktiviert wird, wählt der Kapitän ein gegnerisches Waffensystem (Mine, Torpedo) oder Ortungssystem (Drohne, Sonar). Jedes dieser Systeme darf pro Boot nur 1x im Spiel gehackt werden. Ein gehacktes System wird auf Null zurück gesetzt, d.h. es werden alle seine Felder auf dem Bogen des gegnerischen Ersten Offiziers gelöscht. Zusätzlich wird der Schalter des Systems mit einem X markiert, um anzuzeigen, dass dieses System bereits gehackt wurde.



Das MINOS System wird aktiviert, nachdem ein Torpedoangriff angesagt wurde, aber BEVOR dessen Koordinaten bekannt gegeben werden. Danach werden die Einschlagskoordinaten des Torpedos angesagt. Der Angriff hat keine Auswirkung, egal ob ein Boot oder eine Mine getroffen worden wäre und das verteidigende Boot muss nicht ansagen, ob der Angriff ein Treffer gewesen wäre.



Das ULYSSES System erlaubt es, einen Punkt Schaden am Boot zu reparieren, indem ein System des Bootes dauerhaft außer Funktion gestellt wird. Das ULYSSES System kann sich nicht selbst deaktivieren.



BEISPIEL Stop! Torpedo!



BEISPIEL Stop: Aktiviere ULYSSES Reparatursystem. Minen außer Funktion.



BEISPIEL Stop! Täuschkörper!



BEISPIEL STOP! Trident Hack!



Der Erste Offizier löscht einen Schadenspunkt auf seinem Bogen.



Torpedoschalter zurücksetzen!



Der Kapitän feuert einen ASGARD Torpedo von Feld E2 über 6 Felder auf K2. Das gegnerische Boot auf J1 erleidet 2 Punkte Schaden durch einen indirekten Treffer.



Der gegnerische Erste Offizier löscht alle Felder des Torpedoschalters. Anschließend markiert er den Schalter mit einen X.



Einschlag auf A8!



Das verteidigende Boot sagt nicht an, ob der Angriff getroffen hätte oder nicht.



Der Schalter der Minen wird durchgekreuzt. Diese können nicht mehr verwendet werden.
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Standard Systeme 

GroÃŸmoorring 7 Ð† 21079 Hamburg ... Material & Farben Hochflexibler Vollkunststoff mit verschweiÃŸter Einschubleiste .... fÃ¼r (24h-)ÃœberwachungsbÃ¶gen sowie.
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IstanbulWS_Spielregeln_14.indd - Pegasus Spiele 

IMPRESSUM. Verlag und Autor bedanken sich bei allen Testspielern und Korrekturlesern fÃ¼r ihr wertvolles Feedback. Autor: RÃ¼diger Dorn. Illustration: Andreas ...
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Eingebettete Systeme 

binäres Maschinenprogramm umgesetzt werden. 2.2.2.4 System- .... mentierung erzeugt, erfordert ein Vergleich dieser Optionen die Schätzung von Systemei-.
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Spielidee Spielmaterial - Pegasus Spiele 

Spiel die 4 SchlÃ¶sser â€“ wie in der. Abbildung gezeigt â€“ zusammen. 4 Startsteine. (jeweils 1 Feld groÃŸ). 22 schwarze Ritter 15 graue TÃ¼rme. 1 Wertungsblock.
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MENSCH MASCHINE SYSTEME PDF 

You are entirely free to find, use and download, so there is no cost at all. mensch maschine systeme. PDF may not make exciting reading, but mensch maschine systeme is packed with valuable instructions, information and warnings. We also have many ebo
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integrierte wissensmanagement systeme architektur ... 

On Petroleum Industry In India 6th Edition, Jean Baudrillard, John Carter And The Gods Of. Hollywood, Junior Engineers Civil Mechanical Electrical Quantity ...
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nikolaus - DATABLOCK EDV-Systeme 

Kaspersky Internet Security 2015. 2 User Limited Edition. 29,90*. â€¢ SchÃ¼tzt vor allen Internetbedrohungen. â€¢ Bietet Sicherheit beim Online-Banking.
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über diese erweiterung - Pegasus Spiele 

des weißen Pfeils hindurchgehen, ..... den grauen Ring entfernen – die Figur bewegt sich ... Sobald ihr die Sanduhr umdreht, müsst ihr den weißen Un-.
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strukturdynamik diskreter systeme mathiak 

STRUKTURDYNAMIK DISKRETER SYSTEME MATHIAK FRIEDRICH U PDF DATABASE ID 3N2Q81 - Are you looking for ebook Strukturdynamik Diskreter ...
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MODERNE SYSTEME UND INFORMATIONSNETZE 

Read and Save Ebook moderne systeme und informationsnetze die zuverlassigkeit ... april 1978 modern systems and as PDF for free at Online Ebook Library.










 


[image: alt]





riscarchitekturen systeme optimierende compiler 

to any kind of device,whether its your laptop, Kindle or iPhone, there are more options now ... much cheaper toread books that you download than to buy them.
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medizintechnik verfahren systeme ... AWS 

The Book medizintechnik verfahren systeme informationsverarbeitung springer reference is free to download and read online at ... can try and employ things i call "go over here" ways tominimize the wordiness and simplify this content. ... considered u
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Formale Systeme - Semantic Scholar 

26.09.2013 - Zu jedem Îµ-NEA kann man effektiv einen Ã¤quivalenten NEA konstruieren. ...... Man kann A als gerichteten Graphen G = (Q, E) auffassen mit.
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software engineering eingebetteter systeme 

Get software engineering eingebetteter systeme grundlagen methodik PDF file for ... The regular type of help documentation is really a hard copy manual that's ...
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Die Schwachstellen virtueller Systeme 

CIOs und IT-Administratoren sollten alle Risiken berÃ¼cksichtigen ... von Konfigurationen sinnvoll ist, ist sie auf keinen Fall ein Ersatz fÃ¼r ein traditionelles, ... man groÃŸe Fachkompetenz und ein umfassendes Wissen Ã¼ber virtuelle Umgebungen.
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Management aquatischer Systeme II 

bringt aber auch Probleme mit sich. Essentielles. Wasser steckt in jedem Produkt. Es wird virtuell in grossen Masse gehandelt. Besonderheit von Wasser als ...
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Niklas Luhmann - Soziale Systeme 

Zur Komplexität von Entscheidungssituationen lichen Lebensführung nicht weiter thematisiert wird. Von Situation wollen wir sprechen, sofern die Lebenswelt von einem Handelnden unter dem Gesichts- punkt einer Entscheidung erfasst wird. Als Handelnder 
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Skalierbarkeit mikrokernbasierter Systeme 

verfÃ¼gt, mÃ¼ÃŸte er die am Besten skalierenden, aber damit auch die teuersten Synchronisa- tionsprimitive ..... bank kÃ¶nnen beide SynchronisationsgranularitÃ¤ten unterstÃ¼tzt werden. ... Dies muÃŸ im Vergleich zu typischen Linux gesehen.










 


[image: alt]





Cyber-physische Systeme - VDI 

scharfe Definition. ... der Definition der Forschungsagenda CPS hinzu, dass diese Vernetzung Ã¼ber offene und globale .... B. bezÃ¼glich Kosten, Ressourcen-.
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Niklas Luhmann - Soziale Systeme 

Zusammenfassung: Der Entscheidungsbegriff kann am besten von einem Handlungsbe- griff ausgehend definiert werden, der die Frage der Zurechnung einer Selektion in den. Mittelpunkt stellt. Die Entscheidung ist dann ein Spezialfall einer Handlung in For
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Umgebungsmodelle für mobile kontextbezogene Systeme 

http://www.nexus.uni-stuttgart.de. Institut für Parallele und Verteilte Systeme. Universität Stuttgart ... unserer physischen Welt, die zusätzlich noch mit virtuellen.
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mabel systeme von dieter pdf 

The Book mabel systeme von dieter is free to download and read online at Online Ebook Library. Get mabel systeme von dieter PDF file for free from our online ...
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autonome mobile systeme 2005 19 

AUTONOME MOBILE SYSTEME 2005 19 FACHGESPRACH STUTTGART 89 DEZEMBER 2005 PDF. DATABASE ID 3CLF - Are you looking for ebook ...
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JUVENT prÃ¼ft Steuerungs-Systeme 

10.07.2012 - Je besser die Sicht, desto geringer fÃ¤llt die vom System automatisch eingestellte LichtstÃ¤rke aus. Eine weitere Variante zur Steuerung der ...
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