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Array

Un string es una colección de caracteres ASCII. No sólo se usan como mensajes de texto. En el control de instrumentos pa 

















 PDF Herunterladen 



 PNG-Bilder






 950KB Größe
 39 Downloads
 159 Ansichten






 Kommentar


























Array Un array es una colección de datos todos ellos del mismo tipo. Puede tener una o más dimensiones y hasta 2 elementos por dimensión, según la memoria disponible. Un array puede ser de cualquier tipo excepto otro array, chart o graph. Se accede a cada elemento de un array mediante un índice, el cual es cero base, es decir, va de 0 a N-1 donde N es el número de elementos. La creación de arrays de control o indicadores en el panel frontal se hace mediante la combinación del icono array shell de la paleta Array & Cluster del menú controls, con un objeto de datos, que puede ser numérico, booleano o string.



Figura 1



En la figura que sigue se presenta un array shell vacío. Para crear un array hemos de llevar un objeto dentro de la ventana de objetos o situarlo directamente usando el menú pop-up.



Figura 2



Un array de n-dimensiones necesita de n índices (cero-base) para localizar un elemento. En la figura siguiente hay un array de N columnas por M filas, conteniéndolo N veces M elementos.



Figura 3



Se pueden añadir dimensiones a un array control o indicador de dos maneras: Desplegando el menú de index display (visualizador del índice) y a continuación, escogiendo la opción Add Dimensión (añadir dimensión) o situando el cursor sobre el index display y arrastrando hacia abajo tantas dimensiones como queramos.



Figura 4



Podemos indexar e introducir elementos dentro de los arrays en bordes de las estructuras For Loop y White Loop de manera automática. Esto es lo que se llama auto-indexing (autoindexado). La figura inferior presenta un ejemplo de ello; cada iteración crea el



siguiente elemento del array; una vez que se ha completado, el array pasa al indicador. Observar que el cable se hace más grueso al cambiar a array.



Figura 5



Para anular el auto-indexing hemos de desplegar el menú sobre el túnel de salida y escoger la opción Last Value (último valor) y así solo el último valor pasará a través del túnel.



Figura 6



El cable cambia su grosor porque deja de ser un arreglo y solo el valor de la última iteración sale fuera de la estructura.



Figura 7



Si queremos introducir elementos en un array de dos dimensiones podríamos usar un For Loop dentro de otro For Loop. El interior crea los elementos de columna, mientras que el exterior crea los elementos de fila.



Figura 8 Si se habilita el auto-indexing sobre el túnel de entrada de un For Loop, LabVIEW toma el tamaño del array como el número de iteraciones; por tanto, no es necesario conectar ningún valor en N. Si lo hubiese, o diversos arrays tuvieran auto-indexing de entrada, se tomaría como número de iteraciones el de menor tamaño. Funciones LabVIEW tiene la paleta Array del menú Functions un gran número de funciones para manipular arrays, Algunas de las más comunes se describen a continuación: Array Size (tamaño del array): Da el número de elementos del array.



Figura 9



Build Array (construir array): Concatena arrays o añade elementos extras a un array. La función aparece como cuando se pone en el diagrama de bloques. Podemos redimensionarla para incrementar el número de entradas.



Figura 10 Array Subset (Subarray de un array): Devuelve una parte de un array a partir de un índice y longitud determinados.



Figura 11 Index Array (indexar array): Accede a un elemento de un array.



Figura 12 Esta función también se puede utilizar para separar una o más dimensiones de un array bidimensional y crear un subarray del original. Para ello crear un arreglo de 6 x 2 (6 filas y 2 columnas, que llenaremos con valores consecutivos de 1 a 12 como se ve en la figura:



Figura 13



Creamos además dos arreglos unidimensionales, uno para guardar una fila y el otro para guardar una columna:



Figura 14 Y dos controles para indicar que filas y columnas que separamos:



Figura 15 Con ellos armo el instrumento siguiente:



Figura 16 Veamos el resultado de la ejecución de nuestro VI cuando queremos separar la columna 0 y la fila 4:



Figura 17



Con lo que tenemos por separado los dos subarrays que nos interesaban, vemos recuadrados en rojo a la fila y en azul a la columna correspondiente. Veamos unos ejemplos de rellenado de las celdas de los array: Para una dimensión (1D): Creamos un array de 1 dimensión y 6 celdas:



Figura 18 Creamos el siguiente VI:



Figura 19 Después de la ejecución nos queda:



Figura 19 Para dos dimensiones (2D):



Figura 20 A nuestro anterior VI lo incluimos dentro de otro lazo FOR y lo ejecutamos



Figura 21 Y luego de ejecutarse queda:



Figura 22



Cluster en LabVIEW Un clúster en LabVIEW es una colección ordenada de uno o más elementos. A diferencia de los arrays, los clústeres pueden contener cualquier combinación de tipos o naturaleza de datos. Se accede a sus elementos Unbundling (literalmente “desenvolviéndolos”) todos a la vez, en lugar de indexarlos uno a uno. Otra diferencia con los arrays es que los clústeres tienen un tamaño fijo. Al igual que en el caso de los arrays, los clústeres no pueden contener combinación de indicadores y controles. Creamos un Clúster de indicadores o controles poniendo cualquier combinación de booleanos, strings, charts, graph, escalares, arrays o, incluso, otros clústeres dentro de un clúster Shell, al cual se accede a través del menú Controles del panel frontal. Un clúster shell nuevo tiene un borde redimensional y una etiqueta opcional. Cuando hacemos clic derecho dentro del área vacía del clúster shell aparece el menú Controls. Podemos situar cualquier elemento de este menú o bien arrastrarlo desde cualquier punto del panel frontal. El clúster pasa a ser indicador o control dependiendo del primer elemento que situemos en su interior. Posteriormente podemos utilizar las opciones Change to Control (cambiar a control) o Change to Indicator (cambiar a indicador) para cambiar todos los elementos a la opción deseada. A continuación se presentan las funciones más comunes para los clústeres: Unbundle (separar): Descompone un clúster en sus elementos individuales.



Figura 23 Como vemos podemos extraer un solo elemento o separar varios, subagrupados según su naturaleza. Bundle (unir): Une todas las entradas individuales en único clúster o cambia los valores de los componentes conectados.



Figura 24



A la izquierda ingresarán los datos a unir en un solo paquete. El tipo de dato se pone automáticamente en la medida que se va conectando cada uno de los tipos de datos.



Figura 25 Unbundle by Name (separa por nombre): Devuelve los elementos del clúster cuyos nombres especificamos. Seleccionamos los elementos a los que queremos acceder haciendo pop-up sobre el nombre de los terminales de salida y seleccionando un nombre de la lista de elementos dentro del clúster. Bundle by Name (unir por nombre): Reemplaza componentes en un clúster ya existente. Siempre hemos de conectar las entradas del clúster. Si estamos creando un clúster como indicador podemos conectar una variable local de ese indicador. Si el clúster funcionara como control en un SubVI, podemos hacer una copia de ese control sobre el panel frontal del VI y conectar los controles a la entrada el clúster. Ejemplo de operaciones con Clústeres.



Figura 26



Controles e Indicadores de String (cadenas de caracteres) En este apartado se describe cómo usar los controles e indicadores de string (cadenas de caracteres). Se puede acceder a estos objetos a través de la paleta String & Table del menú Controls. Un string es una colección de caracteres ASCII. No sólo se usan como mensajes de texto. En el control de instrumentos pasamos los datos numéricos como cadenas de caracteres o strings. A continuación convertimos esas cadenas en números. Así mismo se necesitan strings para almacenar datos numéricos en disco. En la siguiente figura puede verse un control y un indicador de String:



Figura 27 Se puede introducir o cambiar texto en un control string con las herramientas operating o labeling. El texto nuevo o cambiando no pasa al diagrama hasta que se pulsa Enter del teclado numérico, se hace clic en cualquier otra parte del panel o se pulsa el icono Enter de la barra de herramientas. Pulsando la tecla Enter del teclado alfanumérico se consigue un salto de línea en el string.



Para entrar una tabulación en el string se ha de seleccionar la opción /Codes display del menú pop-up del string y escribir/t. En la tabla siguiente se listan todos los códigos de los caracteres no-imprimibles que podemos usar con los strings. \b Backspace \f Formfeed \n New line \r Return \t Tab \s Space \\ Backslash



Si necesitamos disminuir el espacio que ocupa un string en el panel frontal, podemos usar la opción Show Scrollbar (mostrar barra de desplazamiento) de su menú pop-up. LabVIEW presenta un gran número de funciones para manipular strings. Estas funciones están disponibles desde la paleta String del menú Functions (figura siguiente)



Figura 28 A continuación se describen algunas de las funciones más comunes:



String Length (longitud de la cadena): Devuelve el número de caracteres (bytes) en la cadena, que puede ser un escalar, un array n dimensional o un clúster.



Figura 29 Concatenate Strings (unir cadenas): Concatena todos los strings de entrada en un único string de salida. String 0 y string 1 son los terminales de entrada por defecto. Se puede añadir tantos como sean necesarios.



Figura 30 String Subset (subcadena de un string): Devuelve un substring del string original comenzando en el valor del offset y con la longitud determinada por length.



Figura 31 Number To Fractional (Paso a fraccional): Convierte un número en un string de punto flotante con notación fraccional. El tamaño viene determinado por los parámetros width (ancho) y precisión.



Figura 32 From Exponential/Fract/Eng (Convierte desde los formatos exponencial / fraccional / ingeniería): Interpreta los caracteres 0 a 9, signo más, signo menos, e, E y punto decimal dentro de una cadena y aparte del offset como un número en formato coma flotante en notación e ingeniería o formato exponencial o fraccional y devuelve ese número.



Figura 33 Ejemplo String 
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Todo sobre el Line Array 

El comportamiento de radiación depende de la proporción entre la longitud del array ... del nivel de presión sonora de 6
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AirPort Extreme A1521 Antennen-Array Ersatz 

16.06.2017 - AirPort Extreme A1521 Antennen-Array Ersatz. Dieser Leitfaden wird Ihnen zeigen, wie Sie die Antennen-Array zu ersetzen. Geschrieben von: ...
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TRABAJO PRÁCTICO N° 2 Tema: Array bidimensionales 

C/C++permiten array multidimensionales. El formato más sencillo de una array multidimensional es de un array bidimension
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php 5 ge packt schnelles und effektives nachschlagen array datei 

streamfunktionen datenbanken serversteuerung PDF file for free from our online ... serversteuerung Pdf to any kind of device,whether its your laptop, Kindle or ...
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Demartek Evaluation of Violin Memory 7300 All Flash Array for ... 

01.09.2015 - are not representative of how real-world workloads behave. ..... workload in particular produced a large ribbon of throughput at the top of.
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Utilidad del catéter multielectrodo Array en la ablación de taquicardia 

Con planteo de tormenta eléctrica secundaria a. isquemia miocárdica, se solicita estudio hemodinámico. Se realiza un ECG
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Demartek Evaluation of Violin Memory 7300 All Flash Array for ... 

01.09.2015 - Violin Memory is a registered trademark and Flash Fabric Architecture, Flash Storage Platform and Symphony are trademarks of Violin Memory, ...
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An Introduction to Economic Reasoning - UFDC Image Array 2 

have to deal with money or prices, you are talking about econom- ics. To paraphrase Monsieur ..... fixed rules on certai
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Towards Hybrid Array Types in SAC - CEUR Workshop Proceedings 

[BFMW01] D. Bartetzko, C. Fischer, M. MÃ¶ller, and H. Wehrheim. ... Stephan Herhut, Sven-Bodo Scholz, Robert Bernecky, Clemens Grelck, and Kai Tro- jahner.
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An Efficient Method for Performance Monitoring of Active Phased Array ... 

failure check is up to ten times faster than individual TRM characterization. Fig. 3. Minimum code length for M rows and N panels with M = N. Fig. 4. Sum of 384 ...
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Mac Pro Ende 2013 AirPort Antennen-Array Ersatz 

23.12.2016 - Ersetzen Sie das AirPort-Antenne Array in Ihrem Mac Pro ab Ende 2013 ... Verwenden Sie dieses Handbuch das AirPort Antennenfeld in Ihrem ...
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A+X An all-star project that will showcase an array of Marvel's top ... 

foods that closely mimic caterpillars, their top food preference. ..... Batman tales, where he has trained himself to be the world's greatest detective, using his skills ...
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