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Arbeiten mit Ebenen

Die Leinwand wird in iCloud gespeichert. Sie wurde auf Ihr iPad heruntergeladen und kann bearbeitet werden. Ã–ffnen eines Entwurfs. Tippen Sie zweimal auf ... 
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Was ist neu Wir haben die folgenden Features hinzugefügt und die folgenden Verbesserungen an „Autodesk SketchBook ® Mobile 2.8.5“ vorgenommen.



Wichtig Diese Version von SketchBook Mobile ist für nur vorhanden auf iOS 6 und höher.



Verbesserungen In den folgenden Bereichen wurden Verbesserungen eingeführt: • •



Aktualisiertes optisches Design iOS 7 Kompatibilität



Benutzerhandbuch Willkommen bei SketchBook® Mobile! Ein professioneller 2-Stroke-Engine sorgt für dasselbe SketchBook® Desktop-Erlebnis auf Ihrem iPhone und lässt Sie Ergebnisse umwerfender Qualität erzielen.



Was ist ein Markierungs-Menü? Ein Markierungs-Menü ist ein verstecktes Menü, das Werkzeuge enthält. So greifen Sie darauf zu:



Tippen Sie auf und anschließend auf einen Pinsel oder ein Werkzeug.



Wozu dient der Puck des Markierungs-Menüs? Tippen Sie auf , um auf diesen Puck zuzugreifen und die Größe eines Pinsels oder seine Opazität zu ändern. Pinselgröße und Opazität werden im Display angezeigt. Der Puck liefert Cursor-Feedback, um die Pinselgröße anzuzeigen.



Tippen und ziehen Sie



zum Vergrößern der Pinselgröße.



Tippen und ziehen Sie



zum Verringern der Pinselgröße.



Tippen und ziehen Sie zum Erzeugen eines weniger transparenten Strichs. Tippen und ziehen Sie transparenteren Strichs.



zum Erzeugen eines



Was ist eine Geste? Eine Geste ist eine Shortcut-Bewegung, bei der ein oder mehrere Finger verwendet werden, um auf ein Werkzeug zuzugreifen, die Richtung eines Bildes zu ändern, es zu vergrößern und mehr. Nachfolgend sehen Sie eine Liste der in SketchBook Mobile verwendeten Standard-Gesten:



Ebene löschen: Zweimaliges Tippen auf die obere linke Ecke. An Ansicht anpassen: Zweimaliges Tippen auf die obere rechte Ecke. Aufheben: Zweimaliges Tippen auf die untere linke Ecke. Wiederherstellen: Zweimaliges Tippen auf die untere rechte Ecke.



Zoom: Kneifen Sie den Bildschirm, um die Größe der Leinwand zu verkleinern. Dehnen Sie dann den Kneifumfang aus, um die Größe der Leinwand zu vergrößern.



Farbpicker: Tippen und halten, bis angezeigt wird. Ziehen Sie Ihre Finger so, dass sich das Fadenkreuz über der gewünschten Farbe befindet.



Mit freundlicher Genehmigung von: Luis Peso



Was sind Menü-Gesten? Auf die Werkzeuge im Markierungs-Menü kann zugegriffen werden, ohne sie zu öffnen. Dazu verwenden Sie das Gesten-Menü – eine schnelle Methode zur Markierung einer Reihe von Werkzeugen, ohne das Markierungs-Menü öffnen zu müssen. Informationen dazu, wie Sie diese abschalten können, finden Sie unter Gesten deaktivieren.



Tippen und halten Sie mit Ihrem Daumen und ziehen einen anderen Finger in die Richtung eines Werkzeugs im Markierungs-Menü. Hinweis: Dazu müssen Sie sich die Positionen der Werkzeuge merken.



Spezifikationen Der Gerätetyp bestimmt die Größe der Leinwand, die Anzahl der Vorgänge, die aufgehoben und wiederhergestellt werden können sowie die Anzahl der Ebenen. Dynamischer Feedback für die maximale Anzahl an Ebenen.



Verwenden des Farb-Editors Tippen Sie auf , um auf den Farb-Editor zuzugreifen. Er enthält ein Farbrad, mit dem benutzerdefinierte Farben erstellt werden können. Geben Sie RGB- oder HSB-Werte oder eine Farbmischung Ihrer Wahl ein.



Tippen und ziehen, um die Farbsättigung zu ändern. Tippen und ziehen, um die Farbtiefe zu ändern. Tippen und ziehen, um die RGB-Werte zu ändern.



Um die Schieberegler präzise zu verschieben, gehen Sie wie folgt vor: •



Reglernamen und numerische Werte: Tippen Sie auf den Namen eines Schiebereglers, um ihn um einen festgelegten Wert zu senken. Tippen Sie auf seinen numerischen Wert, um ihn um denselben festgelegten Wert zu erhöhen.



•



Tippen/halten und nach oben oder unten ziehen: Tippen und halten Sie einen Schieber, und ziehen Sie dann Ihren Finger darüber, um seinen Wert zu erhöhen oder darunter, um ihn zu senken. Je weiter Sie sich vom Schieber entfernen, desto präziser wird Ihre Steuerung.



Zeigt die letzte und die aktuelle Farbe. Tippen und ziehen, um die Farbsättigung zu ändern. Tippen und ziehen, um die Farbtiefe zu ändern. Tippen und ziehen, um die RGB-Werte zu ändern. Auf RGB tippen, um zu HSB zu wechseln.



Tippen Sie auf Farbmuster, um die Farbmuster zu wechseln. Wählen Sie aus einer Sammlung von Standard-Farbsplittern oder erstellen Sie Ihre eigenen und greifen Sie schnell auf diese zu.



Ein Muster erstellen Erstellen Sie eine Farbe mit dem Farbrad oder wählen Sie eine mit dem Farbpicker aus. Wechseln Sie dann zu den Farbmustern, und tippen und ziehen Sie dann das Farbband an eine beliebige Position innerhalb der Farbmuster zur Erstellung eines neuen Musters. Beachten Sie, dass vorherige Muster an dieser Position überschrieben werden. Tippen Sie auf Farbrad, um zurück zum Farbrad zu wechseln.



Eine Farbe erfassen Tippen und halten, um den Farbpicker aufzurufen. Schieben Sie ihn über eine Farbe. Heben Sie Ihren Finger an, um sie zu erfassen.



Mit freundlicher Genehmigung von: Luis Peso



Zufällige Farb-Bedienelemente Legen Sie schnell unterschiedliche Farbstriche fest, indem Sie den gleichen Pinsel verwenden.Geben Sie einen Farbton-, Sättigungs- und/oder Helligkeitsbereich für die aktive Farbe an.



Mit Zufällige Farb-Bedienelemente Ohne Zufällige Farb-Bedienelemente



1



Ziehen Sie den H-Schieberegler, um den Farbtonbereiche der Striche festzulegen.



2 Ziehen Sie den S-Schieberegler, um den Sättigungsbereich der Striche festzulegen. 3



Ziehen Sie den B-Schieberegler, um den Helligkeitsbereich der Striche festzulegen.



4 Tippen Sie, um zwischen HSB und RGB umzuschalten. 5



Tippen Sie, um die zufällige Farbe zu aktivieren / deaktivieren.



Die Copic Farbbibliothek Die Copic Farbbibliothek enthält die verschiedensten Farben. Tippen Sie auf und dann auf , um sie zu starten. • Tippen Sie auf den Schieber und ziehen Sie diesen, um auf die verschiedenen Farbpaletten zuzugreifen. •



Um die Komplementärfarbe auszuwählen, drücken Sie auf den Farbchip, um seine Komplementärfarbe zu laden. Tippen Sie auf Komplementär, um diese auszuwählen.



ANMERKUNG Nicht jede Farbe besitzt eine entsprechende Komplementärfarbe. Sollte dies der Fall sein, erscheint eine Auswahl an Farben, die der Komplementärfarbe ähnlich wären oder eserscheint nichts.



Verwenden des Pinsel-Editors Tippen Sie auf , um auf den Pinsel-Editor zuzugreifen. Er enthält eine Pinsel-Palette mit einer Kombination voreingestellter Pinsel. Tippen Sie auf einen Pinsel, um ihn auszuwählen. Tippen Sie zweimal auf einen Pinsel, um zu Ihrem Entwurf zurückzukehren. Tippen Sie auf verwenden, um zwischen Pinseln zu wechseln, ohne den Pinsel-Editor öffnen zu müssen. Tippen Sie auf , um zu den Pinsel-Eigenschaften zu wechseln. Hier ändern Sie Pinselgröße, Opazität, Abstände, Drehung, Quetschen und Pinselspitze. Alle Änderungen werden mit dem Pinsel gespeichert.



Bestimmt die verwendete Spitze. Tippen und ziehen, um die Werte eines Schiebereglers zu ändern. Hinweis: Um Regler präzise zu verschieben, tippen und halten Sie einen Regler, und ziehen Sie ihn dann nach oben, um seinen Wert zu erhöhen oder nach unten, um ihn zu senken. Je weiter Sie sich vom Schieber entfernen, je präziser wird Ihre Steuerung.



Machen Sie Versuche mit Abständen, um einen Pinselstrich dramatisch durch auseinandergezogene oder verdichtete Pinselabdrücke zu verändern. Tippen Sie auf Pinsel, um zur PinselPalette zu wechseln. Mit freundlicher Genehmigung von Starr Allen Shaw



Was ist simulierte Druckempfindlichkeit? Es handelt sich dabei um eine Eigenschaft, die Linien am Anfang und Ende eines Pinselstrichs dicker und transparenter erscheinen lässt.



Ein Bleistiftstrich verblasst beispielsweise an der Spitze. Die Geschwindigkeit Ihres Strichs beeinflusst die Länge des verblassten Teils.



Im Pinsel-Editor wird diese durch die Mindest- und Höchstwerte für Größe und Opazität bestimmt. Wenn der Mindestwert 2 Pixel und der Höchstwert 8 betragen, überträgt der synthetische Druck diesen Bereich, basierend auf der Geschwindigkeit/Intensität Ihrer Striche, auf die Enden des Strichs und erzeugt das, was wir als „simulierte Druckempfindlichkeit“ bezeichnen.



Wie funktioniert Füllen? Das Füll-Werkzeug ist unter dem Pinsel-Editor zu finden. Es bedeckt einen geschlossenen Bereich mit Farbe. Tippen Sie auf den Bereich, den Sie füllen möchten.



Füllen schüttet Farbe auf der gesamten Ebene aus, wenn sie leer ist. Wenn Sie sich in einer leeren Ebene befinden, wird diese vollständig mit Farbe überflutet und die Pixel anderer Ebenen werden alle ignoriert, selbst dann, wenn Sie erstellte Bereiche in anderen Ebenen sehen können.



Symbolleiste 1



Galerie



4 Symmetrie



2



Neu



5



Text



3



Linien- und Form-Werkzeuge



6



Ebenen-Transformation



7



Präferenzen



1 Gallerie



Alle Geräte zeigen diese Galerie-Optionen an. Erstellt einen neuen Entwurf. Erstellt ein Duplikat des Entwurfs. Hinweis: Für iOS5-Benutzer wird das Duplikat am selben Speicherort wie der Original-Entwurf abgespeichert. Importiert ein Bild. Tippen Sie auf einen Entwurf und dann auf importierendes Bild zu finden.



, um ein zu



Exportiert ein Bild nach: •



iTunes (als eine .psd-Datei)



•



Flickr



bei Twitter verfügen, Twitter in



•



Facebook



Ihren Einstellungen aktiviert haben



•



Dropbox (als .psd- oder reduzierte Bilddatei)



•



E-Mail (als .psd- oder reduzierte Bilddatei)



•



Fotogalerie



•



Twitter (Sie müssen über ein Konto



und iOS5 ausführen) •



Ein Wi-Fi-Drucker zum Drucken einer Kopie des Bildes (zur Auswahl eines anderen Druckers auf Drucker tippen).



Beim Exportieren können Sie alle Ebenen in einer reduzierten .jpg-Datei zusammenfassen oder alle Ebenen beibehalten und als .psd-Datei exportieren. Für einige der Exportoptionen ist eine Internetverbindung erforderlich. Hinweis: Sie müssen auf Ihrem iPod ein E-Mail-Konto eingerichtet haben, um auf E-Mails zugreifen zu können. Um auf Flickr®, Facebook und Dropbox zugreifen zu können, müssen Sie über ein Konto verfügen. Tippen Sie auf einen Entwurf und dann zur Auswahl eines Exportziels auf Tippen Sie anschließend auf Senden.



.



Löscht einen Entwurf. Tippen Sie auf einen Entwurf und dann auf



.



Nur iOS5-Geräte mit einem iCloud-Konto zeigen diese zusätzlichen Funktionen an: Speichert einen Entwurf nach iCloud. Lädt einen Entwurf auf Ihr Gerät zum Bearbeiten.



Miniatursymbole der ICloud-Galerie Alle Miniaturansichten von iCloud werden bei Ihrem ersten Besuch in die Galerie heruntergeladen. Galerie-Miniaturansichten können die folgenden iCloud-Symbole anzeigen: (Temporärer Zustand) iCloud versucht, die Miniaturansicht der Leinwand an Ihr iPad zu übertragen. Die Leinwand befindet sich NUR auf iCloud und ist bereit zum Herunterladen. Tippen Sie darauf, um sie auf Ihr iPad herunterzuladen. Während des Herunterladens pulsiert das Symbol.



wird nach Abschluss angezeigt.



Die Leinwand wird in iCloud gespeichert. Sie wurde auf Ihr iPad heruntergeladen und kann bearbeitet werden.



Öffnen eines Entwurfs Tippen Sie zweimal auf die Miniaturansicht eines Entwurfs, um sie in Ihre Leinwand zu laden. Hinweis: Wenn Sie über mehrere Entwürfe verfügen, durchblättern Sie die weiteren Seiten, um sie zu finden.



2 Neu Erstellt einen neuen Entwurf. Tippen Sie und wählen Sie eine Canvasgröße aus der Liste aus. Die maximale Schichtanzahl wird daneben angezeigt. Für personalisierte Canvas-Elemente, tippen Sie auf den letzten Eintrag. Geben sie eine Länge und eine Breite ein. Es warden die Dateigröße und die maximale Schichtanzahl angezeigt. Tippen Sie .



3 Linien- und Form-Werkzeuge Tippen Sie auf ,



und



, um durch die folgenden Linien- und Form-Werkzeuge zu blättern: .



Um zum Freistilentwurf zurückzukehren, gehen Sie zurück zu



.



4 Symmetrie



Erstellt symmetrische Inhalte. Durch Tippen auf Symmetrie ausgeschaltet.



wird die



,



5 Text Fügt Ihren Entwürfen Text hinzu.



Zur Positionierung Ihres Textes müssen Sie die Werkzeuge der anderen Symbolleisten verwenden. Tippen Sie nach Abschluss auf Fertig.



1 Geben Sie Ihren Text ein, wählen Sie eine Schriftart aus und tippen Sie auf Zurück.



2 Bestimmen Sie die Größe des Textes. 3 Bestimmen Sie die Transparenz des Textes. 4 Bestimmen Sie die Textfarbe.



6 Ebenen-Transformation Verschiebt, dreht und skaliert einen Ebene. Hinweis: Ebenen-Transformationen hängen von der Anzahl der Pixel auf einer Leinwand ab. Wenn Pixel hinzugefügt werden, verlangsamt sich die Leistung.



1



Abbrechen Tippen, um alle Änderungen zu ignorieren und zur Leinwand zurückzukehren.



2



Freie Transformation Verwenden Sie zwei Finger zum Drehen, Skalieren und Verschieben der Ebene.



3



Verschieben Tippen und ziehen Sie mit einem Finger in eine beliebige Richtung, um die Ebene zu verschieben.



4 Drehen Schwenken Sie einen Finger zur Drehung der Ebene nach links oder rechts. 5



Skalieren Tippen und ziehen Sie einen Finger nach oben, unten, links oder rechts, um die Ebene zu skalieren.



6



Fertig Beendet den Ebenen-Transformationsmodus.



1



Spiegelt die Ebene vertikal.



2



Spiegelt die Ebene horizontal.



3 Dreht die Ebene gegen den Uhrzeigersinn. 4



Dreht die Ebene im Uhrzeigersinn.



7 Präferenzen Absetzen des Cursors Zeichnung absetzen verwenden stellt den Cursor so ein, dass er sich in geringem Abstand von Ihren Fingern zu befinden scheint, um besser zu sehen, wo gezeichnet wird.



Gesten deaktivieren Verwenden Sie Menü-Gesten, um Gesten über das Menü zu deaktivieren und Werkzeuge nur durch Zugriff auf das MarkierungsMenü auszuwählen.



Drehen eines importierten Bildes Linkshändige Künstler können Querformat importieren (links) verwenden, um ein Bild im Querformat um 180 Grad zu drehen und leichter auf die Kupplungsschlüssel zuzugreifen.



Auf Standardeinstellungen zurücksetzen Verwenden Sie Farbmuster zurücksetzen, um sie wieder auf die Werkseinstellung zurückzusetzen. Verwenden Sie Pinseleinstellungen zurücksetzen, um sie wieder auf die Werkseinstellung zurückzusetzen.



Ihren Speicherort ändern Verwenden Sie Neue Leinwand in iCloud speichern, um iCloud als Standard-Speicherort festzulegen. Um auf Ihr Gerät zu speichern, deaktivieren Sie die Option.



Communities von SketchBook® Mobile



Tippen Sie auf



und anschließend auf



, um



http://www.sketchbooknews.com/ einen Besuch abzustatten, Feedback zu hinterlassen und auf Hilfedateien, Event-Informationen, Beurteilungen, Tipps und Tricks, neue Techniken und Künstler-Infos sowie die neuesten Aktualisierungen für die SketchBook-Produktfamilie zuzugreifen.



Ebenen verwenden Tippen Sie auf , um auf den Ebenen-Editor zuzugreifen. Verwenden Sie Ebenen, um Bilder zu kombinieren, Bearbeitungsvorgänge zu steuern und Bild-Komponenten anzuzeigen/auszublenden. Die Anzahl der verfügbaren Ebenen hängt vom Gerätetyp ab.



Arbeiten mit Ebenen Erstellt eine Ebene. Dupliziert die markierte Ebene. Importiert ein Bild aus der Fotogalierie in die markierte Ebene. Fügt Ebenen zusammen. Wählen Sie die obere Ebene der zusammengefügten Gruppe und tippen Sie dann auf



.



Ermöglicht die Umgruppierung von Ebenen. Tippen Sie auf an ihre Position. Schaltet die Sichtbarkeit der Ebene ein und aus. Schaltet Transparenz der Ebene erhalten ein und aus. Löscht eine Ebene. Auf



tippen, anschließend auf Löschen.



und ziehen Sie die Ebene



Arbeiten mit Ebenen Ändert die Transparenz der Ebene. Tippen Sie auf eine Ebene und tippen und ziehen Sie dann den Regelschieber Opazität. Für jede Ebene wird die Opazität in Prozent angezeigt. Sie können auch wie folgt vorgehen: •



Um Ebenen zu ändern, tippen Sie auf die gewünschte Ebene.



•



Um eine Ebene zu löschen, tippen Sie zweimal auf die obere linke Ecke des Bildschirms.



•



Um zu Ihrem Entwurf zurückzukehren, tippen Sie zweimal auf eine Ebene.



Ausschneiden, Kopieren und Einfügen mit Ebenen Tippen und halten Sie eine Ebene im Ebenen-Editor und tippen Sie dann auf Ausschneiden oder Kopieren. Tippen Sie auf eine andere Ebene oder erstellen Sie eine für den Inhalt. Tippen und halten Sie die Ebene und tippen Sie dann auf Ausschneiden, Kopieren oder Einfügen. Sie können den Inhalt auch woanders, außerhalb der App, einfügen. Wenn der Inhalt einen Alpha-Kanal enthält, wird er angenommen.



Inhalt von außen einfügen Kopieren oder schneiden Sie Inhalt von außen aus, und tippen und halten Sie dann eine Ebene und tippen Sie auf Einfügen.



Zeitrafferaufzeichnung



Zeitrafferaufzeichnung erstellt einen Film und speichert ihn in Ihrer Fotobibliothek. Mit dieser Option werden nur Frames erfasst, während Sie zeichnen. Für alle 16 erfassten Frames erhalten Sie eine Sekunde Videomaterial.



Zeitrafferaufzeichnungs-Controller Verwenden Sie den Controller, um eine Aufzeichnung zu starten, sie anzuhalten, Frames hinzuzufügen und sie zu beenden. Zum Zugriff auf Zeitrafferaufzeichnungs-Controller tippen Sie auf wählen Zeitrafferaufzeichnung.



Inaktiv



und



Aufzeichnung



Um die Funktion zu schließen, tippen Sie auf tippen im Werkzeugkasten auf und wählen dann Zeitrafferaufzeichnung aus.



Starten der Aufzeichnung Wenn Sie die Aufzeichnung starten, wird die Ausrichtung des Films durch die Ausrichtung des Geräts festgelegt. Wenn Sie beginnen, im Hochformat zu zeichnen, wird der Film im Hochformat erfasst. Tippen Sie auf



, um die Aufzeichnung zu starten.



Anhalten der Aufzeichnung Wenn Sie eine Aufzeichnung anhalten, wird alles, was Sie während dieser Zeit zeichnen, sofort in der Ansicht eingeblendet, wenn Sie sich die Aufzeichnung ansehen. Verwenden Sie Anhalten, wenn sich wiederholende oder unwichtige Dinge erledigt werden müssen, um dann mit dem nächsten Punkt in der Aufzeichnung fortzufahren. Auf diese Weise können Sie Verschönerungen durchführen und dann mit dem nächsten wichtigen Element der Aufzeichnung fortfahren. 1. Tippen Sie auf



, um die Aufzeichnung anzuhalten.



2. Tippen Sie erneut auf das Symbol, um die Aufzeichnung fortzusetzen.



Hinzufügen von Frames Verwenden Sie beim Aufzeichnen (Frame hinzufügen), um den aktuellen Frame für eine festgelegte Zeitdauer anzuhalten. Verwenden Sie diese Option, um eine Ansicht zu pausieren, damit der Betrachter den angezeigten Bildschirminhalt einen längeren Augenblick studieren kann. 1. Tippen Sie auf



um Frames zwischen Segmenten hinzuzufügen.



2. Wählen Sie die Dauer der Verzögerung aus. 3. Fahren Sie mit dem Zeichnen fort.



Vergrößern Während Sie zeichnen und dann die Ansicht vergrößern, um Detailarbeiten durchzuführen, fängt die Aufzeichnung dies ein. Wenn gewünscht, können Sie Frames hinzufügen, um eine Pause vor dem Zoomen einzufügen.



Feedback Der Controller liefert ein Feedback zur tatsächlich aufgezeichneten Zeit, d.h., Sie können die Länge Ihres Films überwachen. Tatsächliche Zeit zeigt die Laufzeit der Aufzeichnung an. Frames zeigt die Anzahl der erfassten Frames an. ANMERKUNG Tatsächliche Zeit und Frames sind miteinander verknüpft. Für alle 16 aufgezeichneten Frames haben Sie eine Sekunde Videomaterial erfasst.



Speichern eines Films Speichern Sie Ihren Film nach abgeschlossener Aufzeichnung als .mov- Datei (H.264-Film) mit einer Auflösung von 1024 x 768 Pixeln. Tippen Sie auf um die Aufnahme zu beenden. Es wird ein Fenster angezeigt, in dem Sie die Aufzeichnung unter Fotos speichern oder sie verwerfen können.



Importieren und Teilen Es gibt mehrere Möglichkeiten zum Importieren und Freigeben Ihrer Filme. Deren Auflösung hängt von der dafür verwendeten Methode ab. Importieren oder geben Sie auf Ihrem iPad Filme für Folgendes frei: •



iMovie auf Ihrem iPad - Die Auflösung von 1024 x 768 Pixeln wird beibehalten. Sie können sie dann für YouTube freigeben und eine Auflösung wählen.



•



iPhoto oder iMovie auf einem Computer - Die Auflösung von 1024 x 768 Pixeln wird beibehalten. Sie können sie dann für YouTube freigeben und eine Auflösung wählen.



•



YouTube oder E-Mail direkt aus Ihren Fotos heraus - Die Auflösung wird auf 480 x 360 Pixel geändert.



Fehlerbehebung Bei Verwendung der Funktion Zeitrafferaufzeichnung: Wenn auf dem Gerät der Ruhezustandsmodus aktiviert wird oder Sie die App beenden, werden die erfasste Sitzung beendet und der Film gespeichert. Sie können alle gespeicherten erfassten Inhalte in einem Programm zur Filmbearbeitung öffnen, um daraus einen Film zu erstellen.



Für Benutzer von iOS 6 Wenn Sie feststellen sollten, dass Filme und Bilder nicht unter Fotos gespeichert werden, lesen Sie den Abschnitt „Exportieren und Speichern von Dateien“.



Duo Sketch (Nur für Benutzer von iPhone/iPod 4+) Stellen Sie mit Bluetooth eine Verbindung mit einer anderen Person her, teilen Sie einen Ansichtsbereich und senden Sie Nachrichten über SketchBook. Wenn Sie verbunden sind, arbeiten Sie auf dem gleichen Layer (384 x 682 px) und können gleichzeitig Striche hinzufügen. 1. Tippen Sie auf und dann auf , und wählen Sie Duo Sketch. 2. Tippen Sie zur Verwendung von Duo Sketch auf OK, um Bluetooth einzuschalten und ein anderes Gerät zu suchen. 3. Tippen Sie auf das gewünschte Gerät.



Was Sie tun können Wenn die Verbindung getrennt ist, verwenden Sie dies zum Synchronisieren mit dem Ansichtsbereich der anderen Person. Exportieren Sie eine auf die Hintergrundebene reduzierte Kopie der Datei in Ihr Fotoalbum. Chatten Sie mit der anderen Person. Geben Sie eine Nachricht ein. Sie wird kurz oben auf dem Bildschirm der anderen Person angezeigt. Verbunden. Getrennt. Sie können die Verbindung wieder herstellen und die gemeinsame Bearbeitung fortsetzen. Tippen Sie auf aktualisieren.



, um Ihren Bildschirm mit dem Inhalt der anderen Person zu



Beenden. Beendet die Freigabe, und schließt die Sitzung.



Speichern Tippen Sie auf Galerie und Speichern, um einen Entwurf in der Galerie zu speichern und seine Ebenen zu erhalten.



Speichervariationen Einen Entwurf mehrmals speichern. Verwenden Sie Eine Kopie speichern, um Variationen und Abzweigungen zu erstellen. HINWEIS Bei iOS5-Nutzern wird diese Variation am selben Speicherort wie der Original-Entwurf abgespeichert. Wenn der Original-Entwurf beispielsweise aus iCloud stammt, wird die Kopie (Variation) in iCloud gespeichert.



Speichern in iCloud und iPad Bestimmen Sie nach dem Starten, wo neue Leinwände gespeichert werden. •



Tippen Sie auf Gerät, um sie auf Ihr iPad zu speichern. Für sensible Dokumente empfehlen wir diese Einstellung.



•



Tippen Sie auf iCloud, um sie in Ihr iCloud-Konto zu speichern.



Hinweis Nach dem Starten können diese Einstellungen unter Präferenzen geändert werden.



Bewährte Praktiken Um optimale Leistungen zu erzielen bzw. Speicherplatz freizumachen, befolgen Sie diese Tipps. •



Um schnellere Ebenen-Transformationen zu erzielen, reduzieren Sie die Pixelanzahl auf der Leinwand.



•



Wenn Sie über ein älteres Gerät verfügen, verlassen Sie SketchBook® Mobile ca. alle 30 Minuten.



•



Wenn Sie über 3GS und iPod Touch der 3. Generation verfügen, verlassen Sie SketchBook® Mobile ca. jede Stunde.



•



Begrenzen Sie die Anzahl der im Hintergrund laufenden Apps.



•



Setzen Sie Push auf AUS. (Einstellungen > Mail, Kontakte, Kalender > Neue Daten abrufen > Push)



•



iPhone-Nutzer sollten ihre Einstellungen auf Wi-Fi setzen, um den potenziellen Verlust ihrer Entwürfe zu vermeiden.



•



Um eine längere Lebensdauer Ihrer Batterien zu erzielen, gehen Sie zu Einstellungen > Allgemein und setzen Sie die Standort-Services auf AUS. Dadurch wird der Standort Ihres Telefons ausgeschaltet, der von Ihrer Kamera und anderen Apps verwendet wird. Wichtig Schalten Sie diese Funktion wieder ein, wenn die Suche nach Ihrem Telefon nach Verlust oder Diebstahl abgeschlossen ist.



•



Verwenden Sie Eine Kopie speichern, um mehrere Kopien eines Entwurfs zu haben.
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Rendern mit PSD Ebenen in Poser 

Das Rendern in Ebenen gibt es seit Poser Pro 2010 und ist auch nur in den ... Zudem hat die ToonID auch noch eine Funktion bei der Option Toon Outline in ...
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Rendern mit PSD Ebenen in Poser 

Das Ã¤ndere ich ab, indem ich eine Maske auf ... Auch hier kann man wieder mit einer Maske arbeiten, wenn man die Schatten nicht Ã¼berall gleich ... Page 20 ...
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Umweltbewusstes Arbeiten mit ... - Blue Competence 

stoffe eingehalten werden. Ein Ableiten ohne Genehmigung ist rechtswidrig und kann sogar strafbar sein. Bereits bei zwei SchneidkÃ¶pfen kann tÃ¤glich mehr als ...
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Traditionelles Arbeiten mit Pferden - PDFDOKUMENT.COM 

Michael Koch. Traditionelles Arbeiten mit Pferden in Feld und Wald. 4., neugestaltete und Ã¼berarbeitete Auflage. 65 Fotos. 24 Zeichnungen. Page 3. 8 Der Bauer und sein Pferd. 9 ArbeitsgerÃ¤t oder unverzichtbarer. Partner ? 10 Eigener Nachwuchs. 11 L
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Arbeiten mit Emotionen, Starnberg 2014 
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Begleitung auf allen Ebenen 

sprochene Wort hat einen Hall, die Ver stÃ¤ndlichkeit wird von den KirchgÃ¤n gern bemÃ¤ngelt. ..... Anton Ladner, John Micelli,. Christine Schnapp, Jonas BÃ¼hler.
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Mit Medien leben und arbeiten - Uni Bielefeld 

25.10.2016 - von andreas götz, architekt beim Bau- herrn ..... wiedergeben und die kilometer zwischen den partnern mit mehr gefühlen pflastern sollen. also, ...
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Künstler-Troika Zur Kunstvereinsausstellung mit Arbeiten von ... 

08.05.2016 - Künstler-Troika. Zur Kunstvereinsausstellung mit Arbeiten von Konstantin Déry, Oliver Gröne und Zwenia im Schloss Holdenstedt. Von Barbara ...
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arbeiten mit der akzeptanz und commitmenttherapie ... AWS 

This Arbeiten Mit Der Akzeptanz Und CommitmentTherapie ACT By Michael Waadt Jan Martz Andrew. Gloster PDF on the files/S3Library-A09cf-E8ef7-72ec4-58b74-3c14a.pdf file begin with Intro, Brief Discussion until the Index/Glossary page, look at the tabl










 


[image: alt]





arbeiten mit dem windows client von microsoft 

Read and Save Ebook arbeiten mit dem windows client von microsoft dynamics nav 2013 r2 fallstudie aebungsaufgaben anleitungen und as PDF for free at ...
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Wissenschaftlich arbeiten mit Zotero Workshop ... - Learning Support 

29.01.2009 - Mit Zotero Bibliographien zu erstellen ... Online unter: http://www.zotero.org/support/was_ist_zotero ... 2.1 Eine neue Sammlung anlegen.
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Mit Bilddaten arbeiten unter ArcGIS 10.2 

Esri. EMEAUC13. 2013 Esri Europe, Middle East, and Africa User Conference. October 23-25 | Munich, Germany. Mit Bilddaten arbeiten unter ArcGIS 10.2.
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Traditionelles Arbeiten mit Pferden 

nach Osten hin oder auch nach Amerika, so findet man das Pferd in der ... legte er groÃŸen Wert, wobei auch auf indivi- duelle Eigenarten der Tiere eingegangen.










 


[image: alt]





Traditionelles Arbeiten mit Pferden 

das GlÃ¼ck, als Kind den Ackergaul von damals noch in Aktion .... Situationen sicher das letzte Wort gehabt haben. Es zeigt ... Wochenende Ã¼blich. Mit teilweise ...
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Erfolgreich arbeiten mit ArcGIS Online 

Esri. EMEAUC13. Schritte zu einer erfolgreichen Organisation. 1. Vision etablieren & ZustÃ¤ndigkeiten definieren. 2. Portal konfigurieren. 3. Gruppen erstellen. 4.
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Einsteigerseminar zum Arbeiten mit Translation Memories 

Page 1. ISG. Verein fÃ¼r Sprache und Kultur am FTSK e.V.. Internationale Sommerschule Germersheim. An der Hochschule 2, D-76726 Germersheim.
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Mit Medien leben und arbeiten - Uni Bielefeld 

25.10.2016 - zur Verbesserung der eigenen PrÃ¤sentations-Skills, gemeinsame Aktionen wie Geocaching oder Bewerbungstrainings erweitern den eigenen ...
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das arbeiten mit ionenselektiven elektroden eine ... AWS 

This particular Das Arbeiten Mit Ionenselektiven Elektroden Eine Einfuhrung Fur Praktiker PDF start with. Introduction, Brief Session till the Index/Glossary page, look at the table of content for additional information, when presented. It's going to
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Ebenen von Anforderungsmanagement in Dienstleistungsunternehmen 

seiner Beratung verwendet. Wenn ein Unternehmen sein Anforderungsmanagement entwickelt, ist es u.a. erforderlich, sich Ã¼ber die Prozess-Stufen klar zu.
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Anders arbeiten 

Von Joachim H. Spangenberg. Burnout ... Von Hans-Joachim Schemel. Wachstum zwischen MentalitÃ¤t und ... Friedrich Nietzsche,. Philosoph (1844-1900).
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Wie Sie mit Aufgaben und Prioritäten effektiver arbeiten 

sie unterlassen. Lernen Sie, B-Aufgaben rechtzeitig den Vorzug vor C- und D-Aufgaben zu geben und diese ..... spruchen, als für das gesamte Buch zur Verfügung steht. Von daher ..... die er im Dezember 1904 an die Börse führte. Bethlehem ...
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Einführung in das wissenschaftliche Arbeiten mit Citavi - KPH Edith Stein 

Sie entweder wörtlich – wichtig bei Definitionen – oder mit eigenen Worten nach Citavi. Was Ihnen ... Ein Beratungsgespräch vorbereiten. Wenn Ihnen die ...
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ARBEITEN ZUR KONVERSATIONSANALYSE PDF 

yadirigu | If you are looking for apex world history quiz answers PDF ebook, you can Read Online or Download file below : [PDF] APOLLO 13 MOVIE STUDY GUIDE ANSWERS inanite apollo 13 movie study guide answers PDF yepÄ«dÄ«Ä“fi iyefelegu kehonu kelayi y
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Flexibles Arbeiten - Microsoft 

Zusammen mit dem Beratungsunternehmen Gallup haben wir deshalb diesen Leitfaden zum Thema â€žFlexi- bles Arbeitenâ€œ entwickelt, mit jeweils zehn Regeln ...
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