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2018 Wettkampf Regeln â€“ Tougher Mudder

Muss mit offizieller Wettkampfleitung Ã¼bereinstimmen (siehe Artikel II.) 2. Darf unter keinen UmstÃ¤nden disqualifiziert sein. 3. Muss alle Hindernisse oder damit ... 
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2018 Wettkampf Regeln – Tougher Mudder Artikel 1. Auszeichnungen & Preise Abschnitt 1.01 Hauptgewinn Die “Hauptgewinn” Kategorie ist für die Gewinner, Zweitplatzierten und Drittplatzierten in der Männer-, sowie Frauenkategorie Die Gewinner, Zweitplatzierten und Drittplatzierten in jeder Kategorie sind für das Preisgeld qualifiziert, abhängig von den offiziellen Wettkampf Ergebnissen. Um sich für ein Preisgeld zu qualifizieren, müssen Athleten die folgenden Kriterien einhalten: Hauptgewinn Kriterien 1. Muss mit offizieller Wettkampfleitung übereinstimmen (siehe Artikel II.) 2. Darf unter keinen Umständen disqualifiziert sein 3. Muss alle Hindernisse oder damit verbundene Strafmaßnahmen auf dem Kurs erfolgreich überwunden haben und muss bei Beendung des Kurses .im Besitz des Zeiterfassungs-Chips sein 4. Muss die Ziellinie innerhalb von 3,5 Stunden nach dem Start überquert haben um für den Gewinn qualifiziert zu sein. 5. Muss finale Streckenzeit und Positionierung vom Race Director bestätigt und autorisiert bekommen. 1. Alle Gewinner müssen sich sofort nach dem Ende des Wettkampfs an den Race Director wenden um Positionierung und Gewinne zu prüfen und Ansprüche geltend zu machen. Wettkampf Positionierung oder Ansprüche auf Gewinnauskehr werden nach dem Ende des Veranstaltungstages nicht mehr angepasst oder vergeben 6. Um ein Preisgeld zu erhalten müssen die Athleten die erforderliche Steuer Dokumentation einreichen 7. Hauptgewinn Verteilung Pos. Männer Frauen 1 500 € 500 € 2 250 € 250 € 3 100 € 100 € *Die obenstehenden Preise gelten für die reguläre Saison Tougher Mudder Veranstaltungen, nicht Championship Series Veranstaltungen



Abschnitt 2.02 Finisher Finisher und Nicht-Finisher Kriterien 1. Um in Betracht als offizieller Tougher Mudder Finisher zu kommen, müssen die Athleten die folgenden Voraussetzungen erfüllen: 1. Muss alle Hindernisse erfolgreich überwunden haben und alle zusätzlichen Herausforderungen auf dem Kurs oder muss alle Strafmaßnahmen abgeschlossen haben



1. Strafmaßnahmen stehen bei allen Hindernissen zur Verfügung inklusive: Funky Monkey 2.0, Kong, Just the Tip 2. Athleten müssen alle zusätzlichen Herausforderungen auf dem Kurs absolvieren inklusive aber nicht begrenzt auf: 1. Bärengang (Bear Crawl) auf der “Huckepack”-Strecke (Tougher Mudder Athleten müssen Huckepack nicht absolvieren) 2. 0,5km Eissack tragen zum Artic Enema 3. 0,5km Sandsack tragen zu und durch den “Beifang” 3. Müssen den Kurs beenden und im Besitz ihres Zeiterfassungschip sein 4. Dürfen unter keinen Umständen disqualifiziert worden sein 2. Jeder Teilnehmer der den Kurs absolviert aber nicht die obenstehenden Kriterien erfüllt wird als Nicht-Finisher betrachtet. Nicht-Finisher werden keine offizielle Zeit für die Veranstaltung erhalten. 3. Finisher – Auszeichnungen und Kriterien 1. Qualifiziert Preisgeld für 1., 2., oder 3. Platzierung zu erhalten 2. Erhält ein einzigartiges Tougher Mudder Stirnband 3. Ein Tougher Mudder Teilnehmer T-Shirt 4. Qualifiziert für den Holy Grail (erfüllt Tougher Mudder Kriterien) 4. Nicht-Finisher – Auszeichnungen und Kriterien 1. Erhält ein Tougher Mudder Stirnband 2. Erhält ein Tougher Mudder Teilnehmer T-Shirt 3. Nicht qualifiziert für ein Preisgeld 4. Qualifiziert für den Holy Grail (erfüllt Tougher Mudder Kriterien)



Artikel II. Wettkampfleitung und zeiterfassung Abschnitt 4.01 Wettkampf Verfahrensweise 1. Tougher Mudder Athleten haben Zeit den Kurs zu beenden bis der Kurs am Wettkampftag geschlossen wird 2. Tougher Mudder wird um 07:45 Uhr am Samstag beginnen außer es wurde anders bestimmt 3. Die Gewinner von Tougher Mudder werden der Mann, sowie die Frau sein die den Kurs inklusive aller Hindernisse am schnellsten absolviert haben 4. Die Endzeit eines Athleten wird anhand der Daten des dem Zeiterfassungs-Chips bestimmt 5. Die Tougher Mudder Gewinner Zeremonie wird um 11 Uhr stattfinden. Alle Top Finisher die den Kurs in dieser Zeit nicht beendet haben werden trotzdem ihre Positionierung erhalten aber möglicherweise nicht an der Zeremonie teilnehmen können.



Abschnitt 4.02 Disqualifikation 1. Wenn ein Athlet disqualifiziert wurde ist dieser nicht mehr aktiv am Wettkampf beteiligt und wird nicht mehr dazu zugelassen einen Hauptgewinn zu erhalten Um eine Disqualifizierung zu vermeiden müssen die Athleten und das Team folgende Voraussetzungen erfüllen 1. Alle Athleten müssen ein Leibchen und den Zeiterfassungschip tragen 2. Athleten müssen die vorgeschriebenen Kurswege jederzeit einhalten 2. Jeder Athlet der außerhalb des abgesteckten Kurses gefunden wird, wird disqualifiziert 3. Es liegt in der Verantwortung jedes Athleten die vorgeschriebenen Kurs routen und Hindernis Reihenfolgen zu kennen 4. Jeder Athlet der Hilfe auf dem Kurs von einem nicht registrierten Athlet erhält wird sofort disqualifiziert 1. Registrierte Athleten dürfen sich untereinander auf dem Kurs helfen 5. Alle Athleten müssen die Hindernisse komplett überwinden 1. Wenn ein Athlet ein Hindernis nicht überwinden kann, wird ihm erlaubt über eine extra ausgewiesene Spur das Hindernis so oft wie benötigt zu wiederholen 2. Es ist keinem Athleten erlaubt, andere Athleten den Weg zu versperren 3. Wenn ein Athlet nicht im Stande ist ein Hindernis nach mehreren Fehlversuchen zu bewältigen und verweigert das Hindernis zu überwinden, muss dieser sein Zeiterfassungschip aufgeben und wird vom Wettbewerb ausgeschlossen 6. Wenn ein Athlet disqualifiziert ist darf dieser den Kurs als Nicht-Finisher weiter laufen (außer bei medizinischen Disqualifizierungen) aber wird keine Preise oder Auszeichnungen mehr erhalten



Abschnitt 4.03 Verweisung Tougher Mudder hat das Recht Athleten oder Zuschauer sofort vom Platz zu entfernen wenn diese Unsportlichkeit, Gefahr oder offensives Verhalten zeigen



Abschnitt 4.04 Zeiterfassung 1. Die Reihenfolge in der die Athleten die Ziellinie überqueren, entschieden durch die Zeiterfassung, wird auch die offizielle Finish Positionierung sein 2. Die offizielle Finish Zeit von jedem Athleten wird die Zeit zwischen dem Start der Uhren oder Zeitmessgeräte vom passenden/jeweiligen Startsignal und der Zeit wenn der Athlet die Ziellinie überquert sein 3. Athleten müssen die ganze Zeit während des Laufes einen Zeiterfassungschip tragen 4. In der Verantwortung von jedem Athleten liegt sicherzustellen, dass der Zeiterfassungschip sicher befestigt getragen wird 5. Es liegt in der Verantwortung von jedem Athleten einem race official zu melden, wenn der Zeiterfassungschip verloren gegangen ist oder Funktionsstörungen aufweist
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toughest mudder 2018 regelwerk 

ix. Abschnitt 2.03 â€‹VERWEISUNG. Tougher Mudder hat das Recht Athleten oder Zuschauer sofort vom Platz zu entfernen wenn diese. Unsportlichkeit, Gefahr ...
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Regeln, Regeln, Regeln! 

und Richtlinien wichtig sind und warum Gott einige fÃ¼r uns festgelegt hat. JESUS ANTWORTETE: â€ž,DU SOLLST DEN HERRN, DEINEN GOTT, LIEBEN, VON.
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Running Training Guide 2018 DE.indd - Tough Mudder 

Zwar musst Du fÃ¼r unsere Events kein. MarathonlÃ¤ufer sein, aber bei 18 km kann die. Entfernung zwischen den Hindernissen schon ermÃ¼dend sein. Egal, wie Dein Fitnesslevel ist oder wie viel Du normalerweise lÃ¤ufst, wir haben einen. Trainingsplan fÃ










 


[image: alt]





Tough Mudder Training 

FÃ¼r einen Tough Mudder zu trainieren kann ganz schÃ¶nâ€¦ tough sein. Aber sobald Du an der Startlinie stehst, wirst Du froh Ã¼ber die ganzen LiegestÃ¼tzen sein, ...
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Anmeldung zum Wettkampf 

Name/Art: Weihnachtsschwimmen. JahrgÃ¤nge: 2003 und jÃ¼nger. Ort: Hallenbad Vaterstetten. Datum: 28.11.15. Zeit: Einschwimmen: 10:00; der ...
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Tough Mudder Info Pack 

04.07.2017 - Wohnmobile, Wohnwagen, Busse, AnhÃ¤nger und andere groÃŸe Fahrzeuge sind auf ... GetrÃ¤nke zu kaufen (Bargeld nicht vergessen). An der ...
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Nr. 1 Ballwurf-Wettkampf - Buch.de 

Stoppuhr. Aufbau: - Immer zwei Spieler ( und. ) stehen in den beiden diagonalen Ecken des Feldes. - Alle anderen Spieler stehen zusammen in der Mitte der Feldes. Ablauf: - Die zwei Spieler in den Ecken haben die Aufgabe, zusammenzufinden und sich zu 
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Akkreditierung Tough Mudder 2019 

Vielen Dank fÃ¼r Ihr Interesse am â€œwohl hÃ¤rtesten Event der Weltâ€œ. Bitte fÃ¼llen Sie folgendes Formular aus, um sich fÃ¼r eines oder mehrere Tough Mudder Events ...
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Anmeldung zum Wettkampf 

Liebe Eltern! Die Anmeldung zu einem Wettkampf kostet den Verein Geld und die Ãœbungsleiter viel Arbeit. Bitte melden Sie Ihr Kind nicht. "auf Verdacht" hin an, sondern nur, wenn es wirklich teilnehmen will. Wir betrachten die Anmeldung als verbindli
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Anmeldung zum Wettkampf 

31.10.2018 - Wir bitten die Eltern fÃ¼r das Weihnachtsschwimmen einen Kuchen etc (siehe Kuchenzettel) mitzubringen. Das eingenommene Geld kommt ...
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Nationaler Voltige-Wettkampf Burgdorf 

Veranstalter: Voltigegruppen Biel-Ipsach und PSZ Russmatt. OK-PrÃ¤sident: Michael Heuer, MÃ¶rigen (078 641 43 24). JuryprÃ¤sident: JÃ¼rg Bigler, Kaiseraugst.
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Tough Mudder Info Pack 

04.07.2017 - Wohnmobile, Wohnwagen, Busse, AnhÃ¤nger und andere groÃŸe Fahrzeuge sind auf dem ... Online-Verkauf. Mudder Village. Information.
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Tough Mudder Info Pack 

30.08.2017 - TOUGH MUDDER Berlin-Brandenburg 2017 - INFOpaket. StartZEITEN. â—‹ ACHTUNG: Die GrÃ¶ÃŸe der Startwellen wird kontrolliert. Bitte halte ...
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Tough Mudder Info Pack 

02.05.2017 - Wohnmobile, Wohnwagen, Busse, AnhÃ¤nger und andere groÃŸe Fahrzeuge sind auf ... GetrÃ¤nke zu kaufen (Bargeld nicht vergessen). An der ...
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Regeln - Akamaihd.net 

Spielzeiten sind unverÃ¤ndert, jedoch fÃ¼hrt ein verlorenes Spiel zur Ausscheidung (einfaches. K.O.-System ... AusgewÃ¤hlte Spiele der letzten Runden werden auf Twitch live Ã¼bertragen und kommentiert. Die Teams sind .... sie das letzte Wort in allen
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Spiricache-Regeln 

Spiricaches nur an Ã¶ffentlich zugÃ¤nglichen, fÃ¼r die Finder. UNGEFÃ„HRLICHEN PlÃ¤tzen verstecken. â€¢ Beim Verstecken und Finden mÃ¶glichst unbemerkt bleiben.
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Tough Mudder Info Pack 

12.09.2017 - TOUGH MUDDER HALF Süddeutschland 2017 - INFOpaket. StartZEITEN. An der Schlosswand, 91717 Wassertrüdingen am Oettinger Forst.
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Tough Mudder Info Pack 

04.07.2017 - Wohnmobile, Wohnwagen, Busse, AnhÃ¤nger und andere groÃŸe Fahrzeuge sind auf ... GetrÃ¤nke zu kaufen (Bargeld nicht vergessen). An der ...
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Tough Mudder Info Pack 

12.09.2017 - Alle 15 Minuten (SA) bzw. 20 Minuten (SO) lÃ¤uft eine Startwelle los. â—‹ Es gibt vor Ort eine Garderobe und kalte Duschen (siehe Seite 2).
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Nr. 1 Ballwurf-Wettkampf 

Spielen im Sport mit SpaÃŸ. Wettkampfspiele in der Sporthalle mit und ohne Ball. Fachverlag fÃ¼r Sport. Copyright Â© 2009-2014 DV Concept, All Rights Reserved.
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Regeln - Akamaihd.net 

Die Gruppenphase wird online ausgetragen und beginnt am 30.9. .... Beschwörerkonto ohne gespielte Spiele auf Level 15 und mit einem “Adj” vor ihrem ... dauerhafter Einwohner eines dieser Länder sein und einen Studentenausweis, einen.
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SachbearbeiterIn Wettkampf 80 % ab Februar 2018 - Swiss Tennis 

Ihre Aufgaben. â€¢ Organisation und DurchfÃ¼hrung von nationalen und internationalen Turnieren in der Schweiz. â€¢ AnsprechpartnerIn fÃ¼r Organisatoren im Rahmen der entsprechenden Events. â€¢ UnterstÃ¼tzung der Ã¼brigen Bereiche der Abteilung Wettka
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REGELBEFOLGUNG IMA Regeln für 

11.02.2017 - abdecken, wie Handelsthemen, die Börse, Kryptowährungen, ... Die Kurse der OneAcademy sind Eigentum der OneAcademy und deswegen ...
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Nr. 1 Ballwurf-Wettkampf - Buch.de 

Kommando gleichzeitig mit Ball und sprinten zum Kasten. - Dort drehen sie eine Karte herum. Ist es die Zugewiesene, nehmen sie die Karte mit und sprinten.
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